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Confluence 



sur vous. 




onsole Saturn + 1 manette + memoire de sauvegarde integree. 



* Prix TTC generalement constate. 




ts de Saturn sur I'etre humoin sont multiples : augmentation du taux d'odrenaline, d 
Vitesse, sueurs froides, ecarquillement des yeux... II n'y a que sur Saturn que I'on trouve autant d'experiences marquantes. 
Elles ont pour noms Virtua Cop, Sega Roily, Virtuo Fighter II. Panzer Dragoon II, Euro 96, Wipe Out, Toshinden... La console 
Saturn a egalement une formidable copacite multimedia : elle peut lire les CD audio, les CD photo et les CD video (avec une 
carte MPEG). Ne sentez-vous pas deja le pouvoir d'attroction de Saturn ! 
Astuces, infos, cadeoux : lo ligne Sego 36 68 01 10" et sur minitel 36 15 Sega"'. " 2,23f /min "• 1,29f /min 
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m MOIS DE JUILLET AOUT, ON VOUS RES 
SORT TOUJOURS LES HEMES SAUDES. 
MIS MOI. LES SALADES. JE US DIGERE 
m. raURQUOl ? TOUT SIMPiaiBIT MRGE 
lOE C'EST ENERVANT. ALORS VOUS ALLEZ 
TOUT FAIRE VOUS-MEME, ON UOUS IIURE 
U TRUC EN KIT : VACANCESSOLEIL EXA 
MENSflUES COURT VnUESfilAC^PlAGt 
HERWGNADtDRAGUE-TEMPS URRE PRU 
■EHCE-MERE DE SURrtPHENIX DE CES 
NOTES-PIERRE ROULE AMASSE MOUSSE- 
SAINT JEAN AP0CALYPSET0U5 GREVER 
JOIE CREME GUCfE-MAILlOT DE BAIN 
BEJOUISSANCE-YOUPI. 
QUELLE JOIE EN PERSPECTIVE... 

PUKf $m W P'JYSTSTIOH ? 

\ Duke Nukem 3D, qui n'extste que sur PC 
i Chez nos confreres qui ont eu !a chance de le 
tester), sortira-t-il un jour sur PlayStation ? Oui, 
cela est tout a fait prevu, pour une date 
non encore communiquee malheureu- 
sement. 

2) Est-ce que, plus tard (ou le mois prochain) 
c'est un peu la meme chose, mais bon...vous 
nettrez des CD de demos (jouables, c'est mieux) 
dans votre serie de Joy ? On y pense, mais 
ce n'est pas evident a faire sur un mag 
comme Joypad, qui traite de toutes les 
consoles. 

3) Re-est-ce que il y aura un jour un Worms 2 
et toujours sur PlayStation ? Cela n'est pas 
annonce de maniere officielle, mais pour- 
quoi pas, puisqu'une extension a Worms 
vient de sortir sur PC ? 

Max le pro desJ.V. 

QUEL AVENIR POUR MA SATURN ? 

Felicitations pour le numero de juin qui etait 
magnifique. Bon, je compte m'acheter une 
Saturn et Sega Rally, mais j'ai lu que de plus en 
plus d'editeurs ne developpaient plus. Peux-tu 
eclaircir ce point, car je commence a douter 
de la Saturn ? A-t-elle un avenir ? Bien sur, 
qu'elle a de I'avenir. Sinon Sega ne parie- 
rait pas dessus. II est vrai que peu d'edi- 
teurs ocidentaux signent actuellement 
pour Saturn, mais il y a les editeurs japo- 
nais... car la Saturn continue a faire un 
carton au pays des brides! Avez-vous prevu 



un magazine "special Saturn" (Mag+CD demo) ? 
Car ce n'est pas parce qu'elle se vend moins 
que sa concurrente (un peu plus de 60 000) 
qu'il faut la detaisser. Non, malheureuse- 
ment, rien de prevu a ce sujet. Je suis fen 
de RPG et j'aimerais connaTtre les prochains 
RPG prevus sur Saturn. Notamment pour 
I'Europe. La reponse a ta question se trouve 
quelques lettres plus bas. C'est mer- 
veilleux, I'entraide entre les lecteurs, ces 
gens fantastiques qui se tendent la main 
pour former une grande chalne de I'amitie 
et de ta solidarity. Le nouveau Daytona USA 
sera-t-it une version remix ou quelque chose 
de tout a fait nouveau ? Eh bien, torsqu'on 
en parle entre gens du milieu, on a cou- 
tume d'utiliser le terme "Daytona Remix". 
Malheureusement, tout le monde en parte, 
mais peu de gens savent vraiment ce qu'il 
va valoir et ce dont il sera compose. 

Patrick 

MORGAN SUR DAUID ? 

(...) Je pense qu'il serait interessant de mettre 
votre correspondant aux States Morgan, sur 
David Perry. (...) On revolt vraiment du 
courrier bizarre, ici.... Blague a part c'est 
prevu : on suit David Perry et on vous en 
reparlera. 

SUB-LUDO 

JOYPAD ROYAUME DU MACHISME 

Je ne suis pas tres contente, apres avoir par- 
couru le dernier courrier des lecteurs. En effet, 
celui-ci est devenu un peu trop sobre k mon 
gout, ce qui le rend plutot identique au cour- 



rier ininteressant des autres magazines. Je n'ai 
plus tres envie de le lire. Ah, peut-etre, mais 
d'un autre c6te, il est peut-etre plus lisible 
et plus clair, ce qui permet a de nouveaux 
lecteurs de franchir le cap, eux qui etaient 
peut-gtre rebutes par cet humour des- 
tine aux inities. Ceci dit, c'est comme 
pour tout, si vous preferez I'ancienne for- 
mule du courrier, i[ vous suffit de I'ecrire 
a "cor et a cri", et si vous vous faites 
entendre, hop ! J'ai une autre critique a for- 
muler, c'est a propos des filles. Je trouve Joypad 
assez machiste. car on y trouve uniquement 
des allusions aux gar^ons. Pensez-vous a ce 
point que les filles soient moins douees que 
vous ? Non, mais malheureusement, des 
filles qui jouent aux jeux video, qui en plus 
sont jolies, qui savent ecrire, qui connais- 
sent bien I'univers des jeux et qui ont 
envie de bosser chez nous, c'est plutot 
rare... Qui salt, si I'une d'entre vous se 
propose un jour... Peut-etre est-ce une 
grande carriere journalistique qui s'offre 
a elles ? Hommes travestis s'abstenir. 
Sinon, je profite aussi de cette lettre pour vous 
dire que je suis pour un Comic'Paaaad dans 
Joypad, puisque c'etait la question posee dans 
le courrier du mois dernier. Voyez que le sys- 
teme democratique du courrier fonc- 
tionne a merveille. Des ce mois-ci, et ce 
grace a la croulante montagne de lettres 
ou vous avez ete nombreux a demander 
cette rubrique Comics ! Allez. bisous quand 
meme. J'y compte bien. 

Kerniz Mylene 



Le lecteur du mois 



reglable, cc 
convient pi 
(1,83). Ave 
le construii 
Allez salut. 
parvenir l 
histoire qi 
Non? 



:k Parisi, qui, en 15 heures de boulot. s'es 
lise avec volant pour sa PlayStation, La classe, 
es lecteurs abonnes du mois qui t'ecrivent p 
se doit d'etre soutenue. Je suis I'heureux pos 
lila, je vous presente ma derniere oeuvre, il 
ngue pour installer le volant et le jeu de pe< 
ur tous. que ce soit pour mon petit frere de 
: ta, la jouabilite est meilleure, et le plaisir est 



Jiot. s est construit sa propre petite borne 
-a classe, non I Salut la Joybande, je feis partie 
crivent pour te feliciter et encourager toute 
ireux possesseur d'une PlayStation et j'en suis 
Kuvre, il s'agic d'une borne d'arcade a siege 
;u de pedales Mad Katz de ma PlayStation. II 
frere de 10 ans (1.30 m) ou pour moi 20 ans 
plaisir est plus fun. II m'a fallu 15 heures pour 



a la prochaine, Ce qui serait vraiment sympathique, c'est que tu nous fasses 
in plan de construction pour ce meuble, comme dans "Maison bricolages", 
je les lecteurs puissent profiter de ta predisposition aux travaux manuels. 
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CONVERSION QU REGONUERSIOH ! 

Je vais faire le plus court possible. 

1 ) Comment s'annonce Destruction Derby sur 
Saturn '. II s'annonce peu fameux. Aussi 
ennuyeux que sur PlayStation au bout de 
quelques jours, avec en plus une realisa- 
tion legerement inferieure. Mais ceci dit, 
la version fmale peut encore changer. II 
devrait etre dispo d'icr quelques mors. 

2) Quel est ton avis sur WipEout sur cette meme 
console ? Plus maniable que sur PlayStation, 
mais tout de m@me moins joli visuelle- 
ment. Ceci dit, c'est un bon jeu qui accro- 
chera les joueurs d'elite de par sa diffi- 
culte et son univers "culte" comme disent 
certains. 

3) Formula One et Resident Evil sortiront-ils 
sur Saturn ? Rien de prevu pour le moment 
en ce qui concerne Formula One et Resi- 
dent Evil. Les rumeurs persistantes par- 
lent de Resident Evil sur Saturn, mais 
comme toujours, ce sont des bruits de 
couloir... 

4) Quels sont ceux qui seront traduits parmi ; 
Legend of Thor, Lunar, Albert Odissey. Dragon 
Force et Langrisser 3 I Thor a de grandes 
chance d'arriver en fran^ais chez nous, 
du fait de la popularite du precedent volet 
sur Megadrive. Pour Lunar, le jeu sur 
Mega-CD est tres populaire aux Etats- 
Unis, et une version anglaise verra tres 
certainement le jour. En revanche, il n'y 
a rien de prevu, que ce soit pour Dragon 
Force, Albert Odissey et Langrisser 3. Et 
etant donne que Langrisser est sort! il y 
a longtemps aux Etats-Unis sous le nom 
de "Warsong", il n'est pas impossible que 
I'explott se repete pour la version 32 bits 



du jeu. Et quel est ton avis sur chacun ? Thor 
est tres interessant mais beaucoup trop 
court malheureusement. Lunar promet 
d'etre tres interessant comme son pre- 
decesseur, et surtout beaucoup plus long, 
selon les declarations du staff japonais. 
Albert Odissey devait sortir en juin, mais 
a ete repousse. Lorsqu'il a ete mis en test, 
il a ete souvent reproche que le jeu ne 
soit pas plus beau. II est done repousse a 
une date inconnue pour etre ameliore. 
Dragon Force est tout simplement fabu- 
leux, mais sans comprendre le japonais, 
il est tres ardu d*en tirer vraiment du plai- 
sir, et c'est bien dommage. Enfin, Lan- 
grisser 3 est un jeu au concept interes- 
sant, mais sa realisation est encore trop 
peu avancee pour pouvoir dire s'il sera 
beau en plus d'etre interessant. 

5) Y aura-t-ii une version Saturn du volant de 
Mad Catz ? La societe qui edite ce volant, 
n'a rien annonce dans ce sens pour le 
moment. Dommage. 

6) Une Memory Card fran^aise est-elle com- 
patible avec une Saturn japonaise ? Blen entendu, 
le materiel en lui-meme est compatible. 
Le seul probleme, c'est la nationalite des 
sauvegardes, qui ne passent pas d'un jeu 
a I'autre. 

Lequel est le meilleur, Virtua Fighter2 ou 
TekkenZ ? Question de gouts... Tekken 2 
est beaucoup plus bourrin et moins tech- 
nique que Virtua Fighter 2. je pense que 
ceux qui pratiquent les arts martiaux 
prendront plus de plaisir sur VF2 que sur 
Tekken 2. Ceux qui preferent le plaisir 
immediat previlegieront le titre de Mamco. 

BOUDDHA 



GUINESS ROOK DES HIGH SCORES ! 

Nous avons un projet. et nous aurions besoin 
de vous et des lecteurs pour le realiser, Notre 
projet serait de feire "Le Ltvre National Des 
Meiileurs Scores De jeux Video" {toutes consoles 
confondues). Nous pensons que ce serait une 
bonne idee, c'est pourquoi nous voudrions 
votre avis et celui des lecteurs. Si cela vous platt, 
pourriez-vous demander aux lecteurs et a la 
redaction de joypad de nous envoyer leurs 
records (preciser machine et jeu) et une photo 
de ces records accompagnes de leur nom, 
prenom. date de naissance. adresse avant le 30 
novembre 1996. Pour faire le livre. nous avons 
besoin d'un minimum de I 000 scores diffe- 
rents. 

Pour nous repondre ou envoyer les scores. 
ecrivez a : TB.BF Corporation, 53 avenue Pinaulc 
35740 Pace. 

Eh bien voila une bonne idee. Amis lec- 
teurs. si vous etes du genre brutes de la 
manette, vous savez ce qu'il vous reste a 
faire... 

APPRENEZ LE 60 HERTZ ! 

Je t'ecris pour te poser une question de la plus 
haute importance : est-ll possible de transfor- 
mer sa PlayStation frangaise pour qu'elle fonc- 
tionne en 60 Hz ? Si c'est possible, pourrais-tu 
t'expliquer dans un prochain numero ? Nous 
allons en parler a notre ami Docpad, afin 
qu'il fasse le tour de la question avant d'y 
repondre. Je pense qu'il serait comple- 
tement possible que dans un avenir proche. 
les entrailles de la bete vous soient reve- 
lees. 

POKEMAN 



Le coin des fanzines 

Ce mois-ci. beaucoup de fanzines, dont les sympathiques equipes se trouvaient sur la grande 
etendue du "Salon de la BD" des grandes ecoles. 

- -My City-, fanzine prestijieux de mangas amateurs, compte parmi ses rangs la fine fleur de la 
future elite de la bande dessinee franfaise (jen fait trop >). Si vous voulez tout savoir sur ce 
sympadiique petit poche de bandes dcssinees amateur, contactez 'My City", 26 rue de la 
Parcheminerie. 49 1 00 Angers. 

• -Celia-. le magazine des guerrieres, est un fanzine naviguant dans I'univcrs du manga, mais 
completement specialise dans les... heroines. Vous naurez ici que des articles sur les filles que 
I on trouve dans les mangas. Contact ; APMC. BP6, 7S462 Paris Cedex 1 0. 

- "Olaku Newave". fanzine de I'animation japonaise, tranche par rapport aux autres produits 
■< '-. En effet, une grande partie du magazine est dediee a des dossiers de fond. -Otal<u 

i", 5 Allee des Brocards, 78480 Verneuil-sur-Seine 
agic". pour finir, est un fanzine lui aussi sur I'animation japonaise. qui respire 

ns de talent. Ca se sent ! Contactez Pascaline Clair, Studio 
428, 128 Boulevard du 1 1 Novembre 1918. 69100 Villeurbanne. 



Les 

meiileurs 
du mois 



Ce mois-ci. on s'est bien eclate sur 
Olympic Games de chez US Gold, qui 
permet a huit joueurs de jouer en 
meme temps. Merveilleux ! Ouant au 
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^m Jim 2 > Resident Evil > Le Livri 
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Tout ce que vous avez toujours voulu savoir sur 
les jeux video sans jamais avoir ose le demander 
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GAMES* 



y 24H/24 

• REPONSES PERSONNALISEES 
• SOLUTIONS 
• ASTUCES 
on > « JEUX CONCOURS 



h 



^ > Resident Evil > Toy Story > 



*2,23 FTTC la minute 




Interactive 



entertainment 



Plein feu 
sur les jeux! 




A pres six mois d'une intense hibernation, nos 
' amis les editeurs se reveillent de cette transe 
catatonique qui cliaque annee leur fait man- 
quer les six premiers mois. Ce n'est pas de chance. 
Avec I'ete, le soleil et les cocotiers, nos marmottes 
edrtrices favorites remettent ?a et proposent aux 
joueurs des quatre coins du globe une floppee de 
jeux de tous genres. Ce mois-ci, on se mettra de 
cote les titres comme Resident Evil, Formula One, 
Track and Reld, Shining Wisdom et Olympic Games. 
La PlayStation semble etre a I'honneur sur la periode 
estivale, mais Sega n'a pas dit son dernier mot 
Quant a Nintendo, voila qu'enfin la f ameuse Project 
Reality - nom originel du projet - devient une rea- 
lite en magasin... au Japon tout du moins. Nous vous 
proposons done, dans ce numero, un dossier com- 
plet pour tout savoir sur la nouvelle bombe de Nin- 
tendo. Avez-vous bien fait d'attendre ? Et I'Europe 
pour Nintendo, c'est pour quand ? Autant de ques- 
tions qui vous brulent les levres et auxquelles nous 
tenterons de repondre. Banana San au Japon s'est 
en eff et infiltre un peu partout pour tout voir, tout 
savoir sur le devenir de la machine. 
Joypad vous livre chaque mois toute I'actualite du 
jeu video pour que rien ne vous echappe. En atten- 
dant, reposez-vous, la fin de I'annee sera chargee en 
nouveautes. Bonnes vacances et bonne lecture ! 
Au fait, notre nouvelle f ormule plus musclee en news 
etrangeres vous plalt-elle? Ecrivez-nous pour nous 
dire ce que vous en pensez. 
T5.R. 



TSR, yes sir! 

II fallait bien que cela 
arrive un jour. Notre 
redac'chef adore vient 
d'etre appeie sous les 
drapeaux pour accom- 
plir Tun des devoirs 
dviques les plus utiles 
qui soient : le service 
militaire. Faisant ses 
classes pres de Bor- 
deaux, il aurait, selon 
certaines sources, deja 
perdu pres de 10 kilos! 
rinquiete pas TSR, la 
maison est bien gardee 
en ton absence et tout 
le monde ici (surtout 
Traz' qui craque physi- 
quement) espere ton 
retour le plus vite pos- 
slble„ On se comprend. 
Enatbendanl;tiensbon!!! 
La redaction 




J LE COURRIER DES LECTEURS 

^ ^ Posez toutes vos questions a la redaction, elle se fera une 
J joie de vous repondre dans un chaleureux courrier. 

I m REPORTAGE : NINTENDO 64 

* ' " En direct du Japon, Banana San fait le point sur la console ( 
bit de Nintendo, au moment meme de sa sortie. Toutes le; 
reponses aux questions que vous vous posez sont ici. 

^1 EN DIRECT DU JAPON : LES NEWS 

V ' Banana San oublie qu'il a besoin de dormir et se demene 
^ comme un beau diable pour vous degoter les nouveautes 
que vous ne verrez nulle part ailleurs. 

.•^ -J CONCOURS "J'AI LU MANGA" 

y^ C'est I'ete des concours! Grace a celui-ci, vous pourrez 
^ gagnez une PlayStation et des dizaines de mangas de la 
collection "J'ai Lu Manga". 

.^ M UN SALON NIPPON : L'OMOCHA 
i f -^ SHOW'96 

Pour ne rien louper des annonces et des nev/s de derniere 
minute, nous vous presentons un compte-rendu complet 
du dernier salon du jouet a Tokyo. 

^-1 IW - ^ US ET EUROPEENNES 

W ; Venant des Etats-Unis et de I'Europe, les dernieres 
^ ^ nouveautes video-ludiques qui concement directement 
votre console. 

^ LEf ,■-;"• '-~-- — r-- -^-:: ^sjsT 

^ Venus des Etats-Unis, mais surtout du Japon, tous les jeu) 
de cette rubrique peuvent etre achetes en France et 
ailleurs dans les boutiques dites "d'import". 

CONCOURS X-FILES 

Encore un. Gagnez des tas de cadeaux absolument 
magnifiques en repondant aux questions posees. Avis au> 
fans... 

Lr---T^—--!>iS TESTS 

Pas moins de 13 jeux ont ete testes ce mois-ci dans la 
rubrique zapping ! 

ARCADE 

Sonic se dechaine et nous montre un tout autre visage de 
lui. ImpressionnantI 

ANIMP'AAD 

Les dernieres nouveautes manga sont dans Joypad. Ce 
mois-ci, on vous parle meme de Clamp et... de Comic's US 

VIDEO 

Ayrton Senna entre enfin dans cette rubrique! "Parfois Die 
mets au milieu des peuples des etres lumineux...". 



\ 
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r ^ DOUBLE DRAGON, LE FILM 

Jetez-donc un oeil averti sur ce film issu du jeu video. 

.1 LESASTUCES 

^ i Pas moins de 6 pages completes concemant toutes les 
^ astuces que vous desirez connaitre pour vos jeux fetiches. 

,^ LAJOYBANK 

' Si vous aimez les sports multi-epreuves et les Jeux 
Olympiques, alors faites done un tour du cote de la 
Joybank... 



' ^ . 1 LES PETITES ANNONCES 



Ideal pour trouver le jeu ou la console de ses reves, les P.A. 
sont la pour vous mettre en contact les uns avec les autres. 
Merci, heureusement qu'tu es la! 



PlayStation 
Magazine 
en iciosque 
leSjuiilet! 

Comme tous les deux mois, PlayStation 
dont les fans ne peuvent desormals pk| 
passer, sortira avec un CD de demos rej 
pas moins de trois programmes jouabl« 
Addas Power Soccer, Descent et Shells 
oerise sur le gateau etant, pour ceux (ei 
nombreux) qui ne Tent encore jamais vy 
touner, la demo non jouable de Residei 
AJois, retenez bien la date de sortie de I 
Magazine, le seul magazine officiel en France 
traitartde la PlayStation. 
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TESTS DU MOIS 


1 PuyStation I 


■ 


i A Train IV 


76 


: Big Hurt 


16 


Bu5t-a-move2 


10 


Cheesy 


75 


Formula One 


ik 


(3ALAXIAN 3 


76 


euNSHip 2000 


74 


Impact Racing 


*6 


NHL Power Play'96 


1k 


OLYMPIC Games 


96 


OLYMPIC Soccer 


91 


Resident Evil 


78 


bAMPRAS tXTBEME TENHIS 


68 


SLAM'N Jam 96 


90 


bPACE Hulk 


95 


To Shin Den 2 


92 


Track 6- Field International 


48 


Saturn | 


Big Hurt 


76 


Shining Wisdom 


44 


bTniKER'96 


162 


1 HE NEED For Speed 


87 


WWF Wrestlemania 


"li 


Sui>ER Nintendo | 


Pbv/ER PlGSS 


76 1 


Game Boy | 


Dragonheart 


7S 


Spirou 


■74- 


Tintin au Tibet 


7S 
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IMPORTANT : lA GARANTIE MICROMANIA ! 

Si vans mez adiele thez Uiiromania one PlayStalian 
depuii le )er mars 96 a m prix supetieur a 1490 F, 
^ preuve d'adml dans votte UUcromama 
Me 
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Le catalogue PlayStation n°3 y 

24 pages tout en touleurs, disponible diez Micrommia 




Cenfre CSS^^Stand Var BELL ^^ 

SmO laWm-du-Var Centre Cot^mielle [pne 

m 94 753230 ) N/Veou 60s - 94320 Tliiois 



^Mwnwi let wMhMn iMiaiiMii de pflofe ovec (e AMca 
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e nouveavx araiits, I 
I floidite et surtout la possihilite de /ou 
deux ! Ce jev est tout simplemeni dei 
demoniaque. 





Cenfre C ^_^ 
83160 lo\®ffe-rfu-Vor 

m. 94 75 32 30 








AAlCROAAANIA 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



n(llONMAWMI|MaqMANUB[U£lnNE IMKROMANM CAP 3000 iMIffiOMANU MONTPE 



rommerria/ Grand Vor 
73 32 30 
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^CentreCcialBelkEpine 
iNiveau has- 94320 Th 



, NEW i Centre Cbmmereial Cap 3000 ? ^ Centre Commercial Le Po/ygo 



k FORUM DES HAUES MICROMANIA U DtFENSE 

! ds Pirouettes - Niveau -2 Centre Commercial Les 4 Temps 

: i sER l£s Holies - Entree Porte Lescout Niveau 1 ■ Rotonde des Miroir^ 



Di Paris -Tel. 45 08 1578 

NIA BVD DESJTAUENS 

:e des Princes 
":=sltaliens- 75002 Paris 

- ;-^elieu Drouot 

;=era-Tel.40159310 

0MANIAEVRY2 

;:ciolEvry2-Tel.60777402 
WOtOMANIA LES UUS 2 

•5CcialLesUlis2-Tel.69290499 



Metro &RER La Defense 
Tel, 47 73 53 23 

MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 

Golerie des Champs 

84, avenue des Cnamps-Elysees 

Metro George 5 

RERChorles-de-Gaulle-Etoile 

Tel. 42 56 04 13 

MICROMANIA PARINOR 

Centre Commercial Parinor - Niveau 1 
93006 Aulnoy-sous-Bois - Tel. 48 65 35 39 



MICROMANIA MONTPARRaSSE 

1 26, rue deRennes- 75006 Paris 
Metro Montparnasse ou Saint-Placide 
Tel. 45 49 07 07 

MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 - 931 10 Rosny 06000 Nice ■ Tel. 93 62 01 14 
MICROMANIA LILLE V2 



MICROMANIA LYON U PART-DIEU 

Centre Commercial La Part Dieu - Niveau 1 
69003 Lyon -Tel. 78 60 78 82 
MICROMANIA NICE ETOILE 

Centre Commercial Nice-Etoile ■ Niveau -1 



Tel. 48 54 73 07 
MICROMANIA VELIZY 2__ 

Centre Commercial Velizy 2 ■ 781 40 Velizy 
Tel. 34 65 32 91 

MICROMANIA STRASBOURG 

Centre Commercial Place des Holies 
Niveau Hout (Face entree BHV| 
67000 Strasbourg -Tel. 88 32 60 70 



Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 
59650 Lille -TeL 20 05 57 58 
MICROMANIA EURAULLE 

Centre Commercial Euralille - Rez-de-chaussee 
59777 Lille -Tel. 20 55 72 72 



3«15 MICROMANIA 
Towff le catalogue des jei 

^.29F-lonlm>>^el 



ON DE COMMANDS EXPRESS t ....,« t, MICROMANIA ■ B.P. 009 ' 
'•••••••••••••••••••••a 



"^^^^4 Denombreox 
_ privileges aveclalAegacarte 
rixcamnsl 



"■■^■dli . 

^ ■ i onsates ■ Reims diiferee sous forme de ban rfe redutlion de 50 F 

. '■ '^H! : ies prix ind'iques soni valabks jusqu'au 3 1 oowf 96. 



litre PRIX 


















Parlidpolion ajx frais de port el d'embolbge ATTEWTIDN ! Comdes 60 F 


t29F 
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Adresse .. 
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Tel. 

Ville 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE Date d'expimlm 
-1- - . I _ _ Sigmlme . 
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0UVERTDE9Ha 19H30 
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Commandez les anciens numeros de Joypad! 




• Exdu mondiale : Ibjm luiKIK 

• Teste : Sfga Mj (kl. iiper iidebdu J 
Wt Fad Surr 3 («£)„ 

• Sol +T : B«d™ % (ifCj a ISIer Inam W 

• Dossiers : jDbn Wn It mairE du sIiool 

b jau du b!ur en ima|Q 

• Anim'Paad : i^i Arc Sook hmi k 
^ pin de raumaiiorL 

• Poster : Judp Etald/Ui Opdiiiws * b 
fern if late 

+ Joypad International 



• Tests : iupsf Iirran ! (SN). flMia 

• Sol + Tips : m\ (MOfflCD), Drnkej 

• Dossiers : IT], Ic plm gFind salon du 

jen vidn ju nmnde. 
Wetoui le rEpwtJgE eidusil 

• Anim'Paad : Pora ftoo, (fairf, 
rnsmm di Slingo trAi (aciBr ifc Sat ^ 

• Poster : Viraia [igliGi/Piiraj Kom 
+ Joypad International 



• Tests : Saraji Ssfi (Nt), hfm |f^ 
iudje Orjdd (HD/SN]. Pelt hin^'% tWi 

• Sol + Tips : faEl fii/y J (NG), NFL' 

• Dossier : !jnim s PhySstion we 

nouvdle |ene>aC~on de jeiu. 
Oam, Ifs praieB k I'ediieiK 

• Anim'Paad : fen le w'irxii ka Seija, 
la lifeiide de b Fnme d'n, tkn 

• Poster : Double psst Dtagcn Sd 1 
-t- Joypad International 



• Tests :Pfelis[wit Han (5K), hum Forever 
(SNj. yghl Cniudfr (!1D|, Om^ tonj Isid (GB). 

• Sol + TfK : Ifi {landf^ odie de Dia^ 

• Dossiers : EA ^ le repHQ^ ay 

(xaii 

Ifsjeuxer] fesm, lirit, seiie. 

• Anim'Paad : Mm. Cobij. Ahl Ka 

• Poster : Weap limi (posct geam !) 
+ Joypad International 



• Cadeau : k Ca|D DB2 

• Tests : fikr tancl (!N), Doom {%. 
Donjokm Deiby (P51, WipEoin (PSj., 

• Sol + Tips ; BadTtan et Sotim (SN|, 
roujhiMi ConKfl (ND). I IIEn (5FQ_ 

• DosGien:Rdn][,d;rr^tt!{t#ii^ 

Dreanworia, iswn Splt&rj. 

• Anim'Paad ; OBZ, le ffltn, HayEanh 1. 
Slow Step, Plasw linte 

• Poster ; Ridge Ractt 
+Joypad International 







+ Joypad International 



• Tests il-Ktfi WISH), Doom [PS(, 
l/ie«poin[ (PS). PhanOSf SBf If (ffi^. 

• Sol + Tips : fewitf (PS), Paner 
[hgoon j5at), [atftwomi Jm (I1C0)_ 

• Dossiers : Eanhwm Jim 2 sr )! fc 

Immei ei le: osiute de 

• Anim'Paad : Kaa ilnimawn, o 
p maidis !, EBadqa*. Cota Mint. 

• Poster : LmM 

+ Joypad International 



|eu< 



• Tests : Segi y? (Ssi), Virtui F^b 2 
(ill), Vinui Ccf (i}t|, (utedk Aoad |k)„ 

• Sol + Tips :l1y]i |P5/SalL TFraa Fighm 1 
(Sal), foihi's Hand (SN^ HK3 (PS), taa Cop 
(Sai). 

• Dossiers : b it ;eiTHn jeux de nihn M 

Disney Inieraaiw, prtmien pa 
d'gn [tsit 

• Anim'Paad : Ghost h T)ie Shdt, Vima 
FijbET, Coiifj. ledosi, 

• Poster ; Sega MjNmi Fi^ 2 
+Joypad International 




Priorite aux |eux i 

• Tests JiriiiraJen 1 (P5). flaia Soccer |F1|, 
m% (PS), D (fVSMl, Dofdiey Kong CoiiflDT 2 
m Tml mii (PS^ NBA In Die W |PS),.. 

• Sol + Tips : Viraia Fijtittr 2 (5ii], Doom 
(PS). Up (Sar/PS) la siuK. Stre« Fi^r 2bi) 
(FJ), Dorie, Kong Caunti) 2 (W). 

• Dossiers : lis [nme iiEga i )lk Iran 2 ! 

lii iO iwite de PjdJ'imiwiME 

• Anim'Paad : Dr^n Bail GI, les 
amm m^ lenla, fugen tela. 

• roster :7eifci / Donkey Kong Couniry I 
+ Joypad International 



Q + Joyi 



• Tests : Setrei ol Ewmmt (SN), Bib* d 
Fire 2 (SN), Desteni [P5j. Sm Qly 2000 (Sjq. 

m Sol + Tips : llyii (ai/PS| b fin, S^ 
aalFf(S4Tosbita!(SapBAJsDT£.iSiD 
fa (PS|, SiBfi Filler lem iPi)„ 

• Dossiers : Les bons plms de loaxn 

U iTiour de Dragon Bel ar 
PlaySQiion 

• Anim'Paad : famSlhrfe h^ Foij, 
Fitial Fantasy,. 

• Poster : Hoad Saili/Se(jEi Bf Ewnws 
+ Joypad International 



• Teste : f/mi: .iai., \ le: ::- -p?: r._ 
Wing Coniman(te ; iF^i, To( iiiiri ■t'i-;li '^i 
tajpei (FVSaiK. 

• Sol + T:StrE(iri^2enii3ai),llidpbe 
Iwiiniijn (FSi, loshnden 2 |T!|, iifM Cop (iao. 

• Dossers : higra %. Fnaw en am 

le nars 3u mte S^ 

f ett Saraprs Enrae m 12 te ' 

• Anim'Paad ; Hodier Sarah, tarn. Wmpk 
fozume (Fi(llli^erl rifiKrfflv. 

• Poster : Far Easi OF Etta Jent/Iuilinidfii 
+ Joypad International 



• Tests : i^^ rc-w iKffl (F5f GiuriirG 
^^: :i- in- Fslffli Ito (PiM bd^ 

• Sol + T:IPb(i4eB>iH%M] 

• Dossie-: FmA Oat nqfataa. ie 

• Anim'Paad : DK k ubikb b^ 
Nam^TconiJnArfciHl- 

• Poster : trer a* ' (leen lashi 
t Joypad Intematitmal 



• Cadeau : Snppbw 32 pa 
nouteaui mangas ppona^ 

• Tests : Fide Bfek (PS), Eibd % {Iai 
baku Baklu Annual (Sat) 

• Sol + Tips : Wl (Sail, Irtan Wafi (Sit). 
te« Tnlog^ (P^ RJeak the Bbd (PS), Dragon 

• Anim'Paad : M [ack. Coba fW) 
Hdsso, Ghni m ihe Shd, « riniHww de Hsrio 
brtian^iaa 

• Poster : ]i3 Eyo / lUgi Biar Rml^ 



Pour recevoir chez vous les numeros de Joypad presentes ci-dessus, 
(mais aussi les n° 3S a 4 1 ) rien de plus facile. En fait, il y a plus facile. 

comme etemuer, mais c'est nettement moins marranL 

II vous sufTtt done d'envoyer un cFieque de 39 francs (32 francs + 7 

francs de frats de port) a I'ordre de Joypad, en precisant le ou les 

numeros que vous desirei commander, 

L'adresse pour envoyer tout qa : 

JOYPAD 

SERVICE VPC 

BP2I 

10155 MARIGNY LE CHATEL CEDEX 



Nom prenom 

Adresse 

nN°42 nNM3 DN''44 DNMS DN".* 
a N''47 D N''48 D N°49 D N'50 D N"! 

nN''52 aN°53 nN''54 




News 



En attendant la N64.. 



!l I>ecaihl«wtSaMmEun>»: 




j^^^^urprise du chef de Sega ! 
-^pHHigmi et US Gold vont avoir 




Tecnosoft veut marcher sur les 


^B^Bjk^^kte. (page 56). 


plates-faMriHdafMa|dnri reussi 




?(paM^^^^^K 


^^^^^^^pfen du jeu d'arcade sur 


^■■feShow" ISakm oJ^^ 




le "Toy Show" (en anglais) ne 


■PHJ^S. (pages 20-21). 


montre pas seulement des jouets. 


Oj^ut 


Reportage, (pages 46 d 48). 



Psygnosis est decidement une 
machine d chefs-d'oeuvre ! (pages 
52 a 55). 



Trois jeux en un! Voild ce qui 
vous attend dans ce titre explo- 
sif. (page 51). 




®ette fin de saison video- 
ludique est marquee par la 
sortie japonaise de la tres 
attendue Nintendo 64 qui devrait etre 
en vente au Japon depuis le 23 juin 
(mais nous en reparlons longuement 
prochainement). EUe lest egclement 
par les tres nombreuses nouveout^s 
que Banana San a degotees rien 
que pour vous. Que ce soit sur PlayS- 
tation, sur Saturn ou bien Neo Geo, 
les jeux arrivent d un rythme d'enfer. 
Banana a meme couvert le salon 
"Omocha Stiow" dont il revient epuise, 
mais avec tout plein de jolies choses 
que vous devriez apprecier, Du cote 
des "news" europeennes et ameri- 
caines. il y a egalement pas mol de 
choses interessantes, et notomment 
la surprise de derniere minute de 
Chez Sega : Decathlete. 

La fiCDACTION EN RANQ PAR DEUX 




Ennm 





j^^n 



Lundi 10 juin. Nous sommes a 

present a )-i3 de sa sortie. Apres 

deux longs mois d'attente, la 

petite derniere de Nintendo, 

censee enfoncer la concurrence, 

va bientot etre disponlble. C'est 

I'occaslon de faire un dernier point. 

Tout d'abord, maintenant que Ton 

salt preclsement ce qu'elle a dans 

le ventre, II convient de se pencher 

sur les capacltes de la bete, essayer 

de devlner Taccuel! qui lul sera 

reserve, ainsi que son Impact dans 

le Landernau nippon des jeux video. 

Par Banana San 

Dernier 

int 




II 



avant la 

sortie 
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Dn systeme 
de 

distribution 
original 



Pour Id premiere fois, Nin- 
tendo va utiliser un sys- 
teme original, parallele- 
ment aux magasins de jouet 
et de jeux video. Au japon. 
les magasins de proximite, qu'on 
appelle ici les "convenient stores» 
forment un reseau tres dense qui com- 
porte deux avantages. Tout d'abord, 
il touche tout le japon, du village 
paume dans les rizieres. aux mega- 
lopoles comme Tokyo, D'autre part, 
les points de vente sont ouverts 24 h 
sur 2l^., et les japonais ont I'habitude 
d'y fatre leurs courses a tout moment. 




Les premiers magasins a realiser la 
mise en vente de la Nintendo64 seront 
les «Lav/sonM, avec lesquels Nintendo 
a passe un accord. Aussi, des le 23 a 
heure o minutes et une seconde, ce 
sont eux qui commercialiseront les 
premiers la machine, 
Mais les japonais ne se precipiteront 
pas a cette date pour acheter leur 
console. En effet, comme a chaque 
sortie de machines attendues. un sys- 
teme de reservation fait que les clients 
se presentant le 23 juin risquent tres 
certainement de repartir les mains 
vides. 

Reponses aux 
4 questions qui 
vous empechent 
de trouver le 
sommeii la nuit : 

1) Est-ce que la 
Nintendo6A va etre en 
rupture de stock des te 
premier jour ? 

■ A premiere vue, il semble que non. 
D'apres les enquetes effectuees par 
certains magazines de jeux video 
auptes de leurs lecteurs. ces derniers 
ne compteraient pas se ruer sur !a 
N64. Certes, une quantite astrono- 



mique sera certainement vendue des 
les premiers jours. D'apres les dires 
des professionnels japonais interro- 
ges Cjournalistes, concurrents, edi- 
teurs.,.) et dont vous trouverez 
quelques extraits ci-apres, on devrait 
pouvoir trouver ces machines plus ou 
moins facilement. 

2) Pourquoi s'attend-on 
a Tokyo a ce que 
Nintendo ne reitere 
pas le succes de la 
commercialisation de 
la SFC, de la Saturn ou 
de la PlayStation ? 

■ Tout d'abord, Nintendo va larguer 
dans la nature, des le premier jour, 
plus de consoles que Sega ou Sony. 
Sega avail mis en vente le premier 
jour 150 000 consoles, et Sony 100 000. 
II sembie que le premier jour, Nin- 
tendo placera 300 ooo consoles dans 
les magasins de I'archipel, Puis, dans 
le courant de la semaine, cc sont 
200 000 autres machines qui sont pre- 
vues. 

■ D'autre part, le N64 arrive a un mau- 
vais moment. La plupart des Japonais 
qui souhaitaient s'equiper a nouveau 
d'une console nouvelle generation 
ont achete une PlayStation ou une 
Saturn recemment. A part quetques 
otakus, un bon nombre ne va pas rein- 
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vestir dans une nouvelle console et 
de nouveaux softs. Du moins, pas 
avant que la Nmtendo6/^ ait fait ses 
preuves. 

■ Les jcux mis en vente sont a la fois 
decevants par leur nombre (trois mal- 
heureux titres, dont un jeu d'echecs !) 
et par le fait qu'ils reprennent des 
heros tres marques «gamins'> (Mario, 
rami des princesses, des especes de 
dinosaures et des plombters !), et/ou 
des suites de jeux sortis 11 y a des siecles. 
Le public de ces nouvelles consoles 
sembte plus age que par le passe, et 
Nintendo ne paraTt pas s'en rendre 
compte. C'est comme si Sega avait 
essaye de iancer la Saturn avec un 
Sonic, plutot qu'avec Virtua Fighter ! 
Mais ne nous leurrons pas, Mario 64 
reste techniquement un jeu excep- 
tionnel a la jouabilite peaufinee par 
des professionnels. Une inquietude 
conceme aussi les sorties des prochains 
mots. Certains titres ont ete presen- 
tes, mais toujours rapidement et sans 
que des dates de sortie precises soient 
foumics par Nintendo. 

■ La premiere date de lancement, 
annoncee puis repoussee de deux mois, 
a nui a la credibilite de Nintendo. 



3) Est-cc que la 
Nintendo 64 est 
meilleure que la 
Saturn et la 
PlayStation ? 

■ Techniquement, oui. Notamment 
pour la 3D, elle a une longueur d'avance. 
Mais cela ne veut pas dire que tous les 
jeux qui sortiront sur N64 seront meilleurs 
que leurs concurrents sur Saturn ou 
PlayStation. La machine a le potentiel 
technologique pour proposer de meilleurs 
jeux. ll faut ensuite que les develop- 
peurs utilisent a bon escient ce poten- 
tiel technique. Or, un bon jeu. ce n'est 
pas que du concentre de technologie. 
C'est aussi, etsurtout, de ['experience 
et de ta jouabilite. Si les titres de Nin- 
tendo ne posent genera lement pas trop 
de problemes. certains autres produits 
annonces sur N64 ne semblent pas etre 
tous de la meme qualite. 

4) Pourquoi la 
Nintendo64 n'a-t-ellc 
pas de lecteur de CD- 
Rom comme la 
PlayStation ou la 
Saturn ? 

■ Officiellement, parce que le CD- 
Rom, c'est lent ! Sans doute aussi parce 
que le president de Nintendo a dame 
haut et fort pendant un certain temps 
que le CD-Rom n'etait pas une tech- 
nologie d'avenir, apres i'echec du 
projet de lecteur de CD-Rom pour la 
Super Famicom il y a quelques annees. 
Beaucoup de developpeurs critiquant 
cette position, Nintendo a cherche 
une solution de remplacement. Elle 
se presentera a la fin de I'annee sous 
la forme du DD64 (DD pour Djiki Disk, 
ou disque magnetique. ou Disk Drive 
pour les anglo-saxons). 



Hintendo 
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Plusieurs societes iaponaises compl_... 

renement qu'est la sortie d'une 
.„ console Nintendo pour promou- 
Hirs marques. 





fleseruatloT) 
8t systeme D 

Comme portout dans le monde, certains vont 
se reveiller au dernier moment pour ocheter 
une Ninfendo64. Mais les reservations etant 
closes depuis plus d'un mois, ils risquentde 
se retrouver le bee dans I'eau, meme s'ils sont prets a 
payer beaucoup plus que le prix normal pour avoir 
leur N64. 

Ce constat a donne semble-t-il des idees 6 plusieurs 
centaines d'etudiants. Profitant du fait qu'ii etoit pos- 
sible de reserver jusqu'a cinq N64 par personne, ils 
en ont commonde en nombre incroyable, en comp- 
tant les revendre quelques jours apres la sortie offi- 
cielle d tous ceux qui n'auront pu s'en procurer. Et 
avec une confortabfe marge de surcroTf! 
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L'duis du 
concuTtent 



^oniour, je m'appelle Hirokozu 
Kmno, et je travaille dans le 
dep™tement marketing des pro- 
dbds grands publics. La sortie 
<fe b Nintendo64 ? Je peux vous 
Aequ'd Sega, cela ne nous fait 
pK peur. Nous sommes numero 
xj Japon, et cela fait deux 
que la Saturn y est en vente. 
Noire bibliofheque de 300 titres, 
fe soutien des conversions des 
(eux d'arcode Sega, font que 
nous n'opprehendons pas I'arri- 
»ce de la N64. Au contraire, 
bienvenue ! La concurrence ne 
peutetre que benefique pour 
tauf le monde. 

D'ailleurs, nos enquetes ont 
montre que 20 % des posses- 
seors de Saturn au Japon dis- 
posent egalement d'une Play- 
Station. \\y a de la place pour 
tout le monde ! Je pense par 
oilleurs que les utilisateurs de 
Nintendo64 et de Saturn ris- 
ouent d'etre les memes. Si au 
debut les possesseurs avaient 
generalementautourde21 ans, 
"" dernieres statistiques reve- 
it que I'age moyen des pos- 
jrs de Saturn a baisse et 
kxjrne autour de 1 7 ans. Et la 
tendance se poursuit. 
L>i des problemes que risaue de 
rencontrer Nintendo vient cJu prix 
de sa console. In Nintendo64 n'est 
plus bon marche, ovec les baisses 
de prix recentes de la Saturn. 
[/autre part, le ciioix de la car- 
kxiche comme support au detri- 
ment du CD-Rom fait que les jeux 
N64 sont beaucoup plus chers 
que ceux sur Saturn : 500 francs 
pour un jeu N64, aiors qu'un jeu 
Saturn coOte environ 300 fr 



Nintendo 64 

dans le silicone, le reve ! 



Le microprocesseur de la Nin- 
tendo6/v est un R 430oi. con^u. 
par la sociele MIPS, une ema- 
nation de la societe Silicon 
Graphics Industry (SGI), un 
constructeur de station de travail 
americain, ll degage 122 Mips (unite 
de calcul de la puissance d'un pro- 
cesseuT, et egalement notn de la societe 
qui a cree cette puce !), soit une puis- 
sance pTOche d'un Pentium a 100 MHz 
qui equipe les derniers micro- 
ordinateurs compatibles PC. 
II est probable que ce sera NEC qui 
fabriquera les R 4300 pour Nintendo, 
car il delient la licence de ce proces- 
seur pour le Japon. 
Le microprocesseur de la N64 est done 
un monstre de puissance, compare a 
ces concurrents 32 bits. Meme si la 
N64 reste un peu en dessous de la 
puissance des micro-ordinateurs les 
plus recents, elle a I'enorme avan- 
tage de ne coiiter qu'i/ije de ces der- 
niers... 

Un microprocesseur 
ultra-puissant 

Mais il faut garder en tete qu'un micro- 
processeur, c'est un peu comme le 
cerveau d'un etre tiumain, S'il est tres 
rapide pour reflechir et prendre une 
decision, c'est deja tres bien. Mais ce 
n'est pas suffisant. On dira d'une per- 
sonne qu'elle est efficace. si elle refle- 
ctiil non seulement rapidement, mais 
si tout le reste de son corps fonctionne 
en harmonie. Si cet indivJdu n'a aucune 
memoire, s'il a la jambe dans le platre 
qui I'empectie de se deplacer, s'il est 
malade et atteint denausee... il aura 
beau reflectiir a toute vitesse, le reste 
de son organisme freinera ses per- 
formances, le rendant moins efficace 
dans son travail qu'une autre per- 




sonne. C'est la meme chose pour un 
ordinateur ou une console. II s'agit 
d'un ensemble de composants qui 
travaillent ensemble, et non unique- 
ment d'un microprocesseur, meme si 
celui-ci est souvent le plus important. 
Pour juger des capacitesde la N64, il 
faut done examiner le reste des com- 
posants et des puces qui sont dans la 
console. Et notamment le transfert 
des donnces entre le microprocesseur 
et les autres composants de la console. 



Tauis des jouritalistes nippons 

«Cela fait une dizaine d'annees que je travaille dans le milieu des jeux video. Mats meme ovec cette expe- 
rience, je ne sais pas exactement ce que va donner la sortie de la Nintendo64. Je pense que cette console va 
bien se vendre, mais jusqu'a un certain point, , . Je ne pense pas qu'il y aura autant d'acheteurs pour la N64, 
qu'il y en eut pour la SFC. Le personnage de Mario ne fait pas tres adulte, Mais d'un autre cote, il rassure. Il 
est toujours le meme, ce qui est tres important pour les consommoteurs japonois, et en meme temps, a chaque 
jsu, il y a quelque chose de nouveau. Quant aux jeux d'ecfiecs japonois (sfiogi), ils sont tres populaires, et je 
pense que c'est un litre qui se vendra certes peu, mots sur une longue periode. 

Malgre lo sortie de la Nintendo64, je pense que lo Saturn et la PlayStation vont continuer a bien se vendre. 
Il s'agiro sans doute des «sh6gal<:usei», les 6-1 2 ans, qui vont etre principalement les acfieteurs de fa N64. 
Les possesseurs de Saturn et de PlayStation sont plus ages.» 
Zenichi SATO est journalists ei travaille pour Shinseisha. 



Maintenant que la modiine est quasiment dispo- 
nible, on soil preiisemeni (e qu'il y o dons les dips. 

LES SPECIFICATIONS 
DE LA N64 

MKROPROCESStUH : MIfS R 43001 64 bJs RISC d 
93,75 MHz 

(OPROCESSEOR talilyMft«B»irll!(P)o 
62,5 MHz qui tomprend: 

•SignolPtocessmlSPI 

Cold 3D, gislion 2D, Son, Animation MPEG-2 

•Disploy Processor |0P) 

Texture, rendering, trnnsparenre 

m 4,512Mo 

RESOtUIION 2S6x224a640>«niodifiolile 

par progrommation 



RBG A (pour olpliol 2,09 millions de loulem * 

Alpha ihonnel 

SON. 16 bits stereo ADPCM 

ECHANmiO(INAGEA:22,l)5K,32Kou«,U 

AUISESflrontroleursgeres 

SlotcoMoucheil 

Slot d'exponsion memoire Rambus 1 1 
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«La Nintendo64 est une bonne 
machine, tres puissante. Les 
consoles 32 bits de Sega ei de 
Sony sent aussi de bonne qua- 
lite. Mais quand on / reflechit 
bien, elles n'apportent pas dr 
gros chongements depuis la P( 
Engine de NEC. J'en discutais 
hier avec Miyamoto San : le gros 
ovantage de !a N64 vient des 
innovations qu'elle a opportees 
dans ['acquisition des donnees a 
trovers son controleur, et cela a 
ete conqu comme tel d<" ' 
La PlayStation est la 
plus facile a progrc 
a ses «librairies graphiques» 
isemble de petits programrr 
le le developpeur peut reutiii- 
ser, comme des briques d'un [ 



3s ont le mi 
blance. La Saturn 

a programmer, mc,^ .u.«^ 

plus de liberte et de possibilite au 
proqrommeur. Enfin, la Nin- 
tendo64 est la plus dure d pro- 
grammer, mois la plus puissante. 
Je ne pense pas qu'ii y aura la 
meme folie qu'cu moment de la 
sortie de la SFC. Les joueurs ont 
I'air moins passionnes. Les ventes 
des autres consoles 32 bits 
devraient dc ' ' ' 

EnBn, "' 




Bits, MHz 
et Rise 

Un petit rappel des termes «bits» et 
«mega-tiertz» pour ceux qui se posent 
des questions existentielles. En sim- 
plifiant a Textreme. un microproces- 
seur est comparable a une autoroute. 
ou les voitures representeraient les 
donnees. Le nombre de bits corres- 
pondant au nombre de voies qu'elle 
compoTte. Une autoroute a huit voies 
fait passer deux fois plus de voitures 
au meme moment, qu'urte autoroute 
a quatre voies. Un microprocesseur 
i6 bits (comme ceux qui equipent la 
Super Famicom ou la Megadrive) feront 
done passer moins d'informatjons a 
traiter qu'un processeur 32 bits (comme 
celui de la Saturn ou de la PlaySta- 
tion) ; ou mieux. Si^ bits (comme la 
N64 ou la future Ma de Matsushita). 
Le nombre de mega-tiertz, c'est-a- 
dire la frequence de ia puce, pcut 
etre compare au peage de I'auto- 
route. L'ordinateur traite les donnees 
un peu comme le peage filtre les voi- 
tures. Plus le nombre de mega-tiertz 
est eleve, plus les personnes dans les 
petites gueritcs du peage s'activent 
rapidement, et moins il leur faut de 
temps pour checker et s'occuper de 
chaque voiture. 

Enfin, le terme de «RISC» est une fagon 
particLtliere de traiter les options du 
peage. Plutot que de mettre un seul 
peage sur I'autoroute qui s'occupe 
de tout (verifier si rautomobiliste ne 
s'est pas trompe de direction, rece- 
voir I'argent puis lui rendre sa mon- 
naie), on va installer trois peages suc- 
cessifs. specialises dans une seule 
tache qu'ils feront plus rapidement. 
C'est en quelque sorte le meme prin- 
cipe que le travail a la chaine : le pre- 
mier peage verifiera la destination de 
I'automobiliste. Cinq cent metres plus 
loin, un second peage recevra I'argent. 
Et un troisieme. plus loin, lui rendra 
sa monnaie. 

Des donnees qui 
voyagent a la vitesse de 
la lumlere 

Bon, O.K. I La Vitesse de la lumiere. 
c'est un peu exagere. Mais ('archi- 
tecture de la Nintendo64 est con^ue 
pour faire transiter les informations 
d'un composant a I'autre a toute 
Vitesse, afin qu'aucun d'eux ne perde 
de temps a attendre ies donnees. 
Pour cela, la N64 utilise ia technolo- 
gie du RAM-BUS. celle deja eprouvee 
dans les stations de travail Indyj 
impact a plusieurs dizaines de mil- 
iiers de francs. Les donnees circulent 
a 500 Mo par seconde et a une cadence 
de 250 MHz, lorsqu'elles circulent 
entre la memoire et le RCP, Et 
lorsqu'elles circulent entre Ic micro- 



I combjei) de Hips 
fonctjonnez-uous ? 

Le Mips est une unite de calcul de la puissance d'un microprocesseur. 
Le nombre de Mips {Million of Instructions Per Second) d'une puce slgni- 
fie le nombre de fois que ce processeur peut faire d'operations ele- 
mentaires (une addition, par exemple) par seconde. Ainsi, 1 22 Mips 
veut dire que le R 4300 peut faire 1 22 x 1 000 000 d'odditions efe- 
mentaires par seconde. Ce chiffre en lui-meme ne vous dit sons doute 
rien. Pour donner une idee de la puissance qu''il represente, il faut le 
comparer ovec d'outres machines. Ainsi, il sera 1 00 fois plus puissant 
que le microproceseur de la Super Famicom. 





100 Mn^ 



processeur R 4300 et le coprocesseur 
RCP. elles atteignent 250 Mo par 
seconde a une frequence de 62.5 Mhz I 

Le Reality Chipset 
Processor (RCP) : un quasi 
second microprocesseur 

Le RCP (ou Reality Chipset Processor) 
est tenement puissant et autonomc. 
qu'on peut le comparer a une sorte 
de second microprocesseur. Le RCP 
est aussi appele Realtime Media Pro- 
cessor. 1 1 comprend deux coproces- 
seurs qui s'occupent de tout ce qui 
est graphique et sonore. 
En plus du SP et du DP, il gere le 
Rambus, le slot pour les cartouches, 
les quatre controfeurs et les echanges 
avec le microprocesseur R 4300... 

Au sein du RCP : le 
signal processor (SP) 

Le SP calcule les 
polygenes et les 
sources de lumiere. 
Ces operations sont 
directement liees a 
la 3D, speciality de 
la Nin1endo64. C'est 
ce que Ton appelle 
un wnumber crun- 
cher", litteralement 
un «bouffeLir de 
chiffres», qui calcule 
a toute Vitesse les 
millions d'operations 



mathematiques necessaires pour I'af 
chage en 3D. Le SP s'occupe egaleme 
de tout ce qui concerne le son. C"( 
encore lui qui decode les sequenc 
animees au standard MPEG 2, une nc 
velle norme Internationale pour af 
cher a I'ecran des animations rapic 
d'exceiiente qualite. C'est lui qui gt 
egalement les affichages en 2D. 

Au sein du RCP : le 
display processor (DP) 

Le DP gere I'affichage des textures, 
lissage (rendering) comme celui c 
utilise la methode de Gouraud ou ce 
qui a recours au lance de rayons (Re 
tracing). C'est encore lui qui reaffic 
a I'ecran les millions de pixels c 
composent I'image. Il calcule lescc 
ieurs et les ombres des objets 3D pi 
sents a I'ecran, ainsi que les effets 
transparence. 
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3D : La N64 est tombee 
I dedans lorsqu'elle 
etait petite ! 



t^hipset" RCP (ensemble de puces 

1 par SCI pour Nintendo) de la 

do6^ permet de faire des choses 

■nt cools, et il suffit de Jeter un 

p d"ceil a Mario64 pour s'en rendre 

ompte. Le RCP est base sur un 

Tible de technologies de pointe, 

t les jeux devraient profiter. 

*Load Management 

lajuste automatiquement le niveau 

t detail d'un objet suivant la dis- 

B a laquelle il se trouve du joueur. 

T exemple, un arbre qui se trouve 

s te lointain n'a pas besoin d'etre 

s detaille. La console peut ainsi 

iter de perdre du temps a dessiner 

s branches principals, puisque de 

ute fafon la taille de I'arbre et sa 

stance feront qu'on ne les distin- 

lera pas. En revanche, au fur et a 

sure que le joueur arrive au pied 

el'arbre, la N5z, redcssine Tarbreen 

wtant a chaque fois des details plus 

'CIS : les branches principals, puis 

i pommes, puis un nid dans le 

ullage, etc. 

*Tri Linear MIP-Mapping 
Interpolation Texture 

race a une memoire de 4 Ko et a cette 

nction, la N64 peut afficher des 

bi€ts 3D textures au premier plan 

s effets de gros pixels pas beaux, 

Time sur les micro-ordinateurs on 

r les consoles 32 bits. Grace a cette 

ihnique, on peut agrandir un objet 

qu'a 16 fois, sans perte de qualite. 

rtot que d'augmenter betement la 

lilie des pixels, le precede du Mip- 

lapping ajuste rechantlllon de tex- 

Mre a la nouvelle taille de I'objet. 



' Real Time Depht 
Buffering 
(ou Z-Buffering) 

Cette technique consiste a resoudrc 
un probleme majeur des jeux 3D : 
ou sont situes les objets dans I'espace 
? Qui est devant qui ? Qui doit s'affi- 
cher par-dessus quoi ? 
Les consoles 32bits de Sega et de 
Sony utilisent un procede que Ton 
appelle le Z-Sort. Il s'agit de calcu- 
!er depuis le fond jusqu'au premier 
plan, un a un, les differents objets 
en 3D, et de les afficher les uns apres 
les autres. Des que I'un d'entre eux 
se deplace, comme dans un jeu de 
voitures ou les vehicules ne restent 
pa&une minute en place, il faut refaire 
tous les calculs. En plus du temps et 
de la masse de calculs necessaires, 
ce procede fait qu'il y a souvent des 
erreurs d'affichage Cune face d'un 
polygene affichee devant une autre, 
alors qu'elle devrait etre derriere, 
ou un effet de «clipping», les poly- 
genes qui constituent le fond du 
decor s'affichent en dernier, avec 
un retard, donnant I'impression que 
te programme construit et afflche le 
jeu peua peu...). 

La N64 utilise un Z-Buffer. Chaque 
pixel des polygenes qui composent 
un objet garde en memoire sa posi- 
tion dans I'espace en permanence. 
Lorsqu'il y a deplacement des objets, 
la machine - qui est idiote et qui ne 
sait pas qui est devant qui - n'a pas 
a tout recalculer pour situer les objets 
les uns par rapport aux autres. El!e 
a juste a remettre a jour les coor- 
donnees des objets, et a redessiner 
ceux qui en ont besoin. 



LeNIP-Nappingparrexemple 





* Anti-aliasing 

Cette technique permet de «lisser» 
les lignes droites, en supprimant les 
effets «d'escalier». 

' Flicker-free Interlace 

La Nintcndo64 permet, par program- 
mation, d'acceder a la resolution de 
640 X 480 pixels (et peut-etre meme 
1 020 X 768 pour I'affichage en tele haute 
definition, a la norme Muse japonaise). 
Pour memoire, la resolution d'affichage 
horizontal de la Super Nintendo n'est 
que de 256 x 224. Pour atteindre ce 480, 
elle utilise un procede qu'on appelle 
"interlace", et qui consiste a faire s'affi- 
cher tres rapidement deux ecrans lege- 
rement decales, en donnant i'impres- 
sion qu'il n'y en a qu'un seul d'une 
resolution double, Ceneralement (sur 
les defunts Apple lie et Amiga), cela 
provoquait un scintillerDent permanent 
et desagreable a I'ecran. Avec ce nou- 
veau procede, le confort visuel est au 
rendez-vous d'une definition uitra-fine 
des images. Enfin, le cable video de la 
Super Famicom restera compatible avec 
la N64, mais pas le cable S-Video. 

* Alpha Blender 

Avec I'Alpha Blender, on peut melan- 
ger les couleurs avec I'Alpha chan- 
nel, qui sert a coder le niveau de trans- 
parence, et attribuer un niveau de 
transparence parmi 256 a n'importe 
quel point de I'ecran. Cette technique 
impressionnante a ete utilisee dans 
Mario64 lorsqu'il nage sous I'eau, 
L'eau est transparente, elle rend ainsi 
les couleurs sur le corps de Mario un 
peu plus sombres, mais permet de le 
suivre dans sa balade sous-marine. 



Le DD64 



Il semble que le DD64 ne r"=' "- 
d'autre qu'une disquette r 
tique de haute capacite con^ue 
par Iomega sous le nom de Zip, 
et commerciciisee depuis un on 
pour les possesseurs de micro- 
ordinateurs. 

il contient 1 00 Mo (92 Mo apres 
formatage), mais la version de 
Nintendo serait un peu differenie 
car elle ne proposeroit aue 64 
Mo. Y ouro-t-il un boul du sys- 
teme d'exploitation sur les dis- 
queHes du DD ? S'agira-t-il d'un 



ont que lisibles, 
comme un CD-Rom ou une cor- 
' e, et 20 Mo ou I'utilisateur 
a inscrire des choses (sou- 
vegardes...). 



^« ,i.p.^jy,u,,..,,e}peut 
s choses, contrairem^it 
! qui a oblige Sega 
et Sony a ojouter a leur machine 
des Memory Cord. D'autre part, 
le DD64 est trois fois plus rapide 
qu'un lecteur de CD-Rom double 
Vitesse, comme ceux qui equipent 
les consoles 32 bits. Il propose 
des taux de transfert de 8 Mo par 
seconde, et un temps d'ac^^ — "^ 

a I'information de 1 5L 

condes (un disque dur d'ordir 

uresta 12 millisecor 

il, et un CD-Rom t 
500 millisecondes). 



Tiens, pendant qu'on porle de la Nintendo 64, juste un petit erratum en passont. Cont 
rement d ce que nous ecrivions le mois dernier, ce n'est pas Nintendo qui a devebppe 
Shodows of the Empire mais bien LucosArt en interne. Dont ncte. 
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Fighting 
Vipers 




C'est desormais ^,,<. 

tradition chez Sega : 

a peine sortis en 

arcade, Les 

principaux hits de 

L'editeur sont 

adaptes sur Saturn. 

Cette tactique sembLe 

avoir reussi a Sega, 

puisque Les ventes 

records de cette 

annee pLacent La 

Saturn devant La 

PLayStation, au Japon 

du moins. Sega a 

ainsi annonce La 

prochaine 

disponibi Lite de 

Fighting Vipers, son 

dernier jeu de baston 

en 3D, sur sa consoLe 

32 bits. 



^tfjfc rmstone est une cite surpeu- 
flKB plee et speedee, comme il 
^If en existe un peu partout dans 
te monde, Une des specialites d'Arm- 
stone est les "soul crackers". Ce terme 
designe des combats plus ou moins 
legoux. qui opposent les tetes choudes. 
dons les differents quartiers glauques 
de la viUe. Le maire a decide d'orgc- 
niser un tournoi, qui recompenserait 




EDITEUR : SEGA 
MACHINE : SATURN 
SORTIE : N.C 
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Le meiUeur "soul cracker" et qui se tien- 
drart dans la Crty HolL Quels sont les des- 
seins du maire ? Ou veut-il en venir ? Pour- 
quoi cest toujours en plein bouclage. 
alors qu'it fait 40" a Tokyo, que mo cli- 
motisation rend I'dme ? Vous trouve- 
rez la reponse d toutes ces questions 
{ou du moins d une portie d'entre elles). 
si vous reussissez a vaincre tous vos 
concurrents. 



Un niEud de Vipers 

Les Vipers sont les noms donnes aux 
combattants. il y a en huit. plus deux 
qui n'apparaltront que si vous etes 
capabtes de battre les autres. ils sont 
tous equipes d'armures ou de pro- 
tections diverses. Au fur et d mesure 
quils se font toucher par I'adversaire, 



leurarmure perd de son efficaclte. Un 
schema des differentes parties de leur 
corps protege s"af^che d lextremite 
de la jauge de vitalite. et rend compte 
de t'etat de ces protections. En cas 
de coup direct extremement violent, 
une partie de I'armure peut meme 
voter en eclat. 

Banana San 
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Ga ro 

Densetsu 






SNK poursuit sa 

po L i t i que de 

conversion de ses hits 

Neo Geo sur Les deux 

consoles 32 bits du 

marche, C'est au tour 

de La Saturn d'etre 

touchee par La grace 

"Garo Densetsu", aLias 

Fatal Fury. 






©i le savoir-faire des equipes 
de programmeurs de SNK nest 
plus a demontrer en matiere 
de baston 2D. il aide d faire passer 
la maigreur du scenario. Un livre mys- 
terieux. contenant des techniques de 
combat oubliees depuis des siecles 
d faire pdlir d'envie San Goku, existe 
quelque part dans le monde. Enfin. 
plutot trois Uvres. car it a ete portage 
en trols chopitres differents. inutili- 
sables si font n& lit pos les deux autres 
parties. 



LoSDoule 
savoir-faire SMH 



Hong <C^5 



zT-on secrete basee d 
jiisinent secrete que je 
»ous reveler son nom. 
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L'un dm plus grands 
jeu de baslon de fen 
les Ismps dSbarque 
enUn $ur 32 blls. 



mais appelons-la. par exemple, la 
Societe Secrete des Fumeurs de Hou- 
bton, ou plus simplement la SSFH. a 
appris qu'un des chapitres se trouve 
a Southern. EUe y depeche quelques 
gros bras pour mettre la main sur le 
livre. D'autres combattants. qui recher- 
chent ces techniques de combat ances- 
trales et dont certains ont dejd mis la 
main sur une des parties du grimoire. 
vont se retrouver pour une serie de 
confrontations dans la joie. . . et la bes- 
tialite. Banana San 




EDITEUR : S.N.K 
MACHINE : SATURN 
DISPONIBILITE : AOUT AU 
JAPON 



Des combors 
plus reolisfes 



Terry Boggart, Joe Higashi, et toute la bande de 
coslaux dopes aux steraides sont de retour. Sur un 
concept de bose (se fritter dons la jure el lo bonne 
humeur I), SNK a ameliore son [eu ou fil des annees. 
De nouveoux combottants, des animations plus 
realistes, b possibilite de combottre sur deux plans 



en profonrfeur dons Tecron, rendont oinsi les com- 
bats beaucoup plus reolisfes. 
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spi n t 

nkuromuzoken 



®i tes possesseurs de Saturn 
vont pouvoir se mesurer d 
Garo Densetsu n" 3. cest ega- 
lement au troisieme et dernier volet 
de la serie de Samurai Spirits que 
pourront jouer les joueurs equipes de 
la console 32 bits de Sony. 
Douze personnages se mesurent. Mais 
le joueur peut les diviser en deux 
groupes, et passer de I'un d lautre. 
Aux 7 combattants de base issus des 
episodes precedents de la serie, ce 
nouvel episode ajoute 5 combattants. 
Pormi les points remarquables du jeu, 
on peut citer la jauge de colere placee 
au bas de I'ecran. Et puis, il est pos- 
sible de projeter des armes blanches. 



Zanhuro Ze Hitler 

Zankuro est un mechant. Un Super- 
mechont. Derriere son passage, se 



trouve immanquablement une mare 
de sang. On le surnomme "Satan", car 
iltue indifferemmentfemmes. enfants. 
hommes en arme et civils. . . Un jour, 
alors quil venait de couper en deux 
une malheureuse femme qui tenait 
son enfant dans les bras, le regard 
de ce dernier lui a fait comprendre 
I'liorreur de ses actes. louche par la 
grace, il decide de ne zigouiller que 
les militaires (samurai, renins...). Cest 
un progres. et I'on respire un peu mieux 
dons les chaumieres.,. Comme de 
bien entendu, Zankuro va croiser le 
chemin des autres bretteurs qui com- 
posent la fine equipe de Samurai Spi- 
rits. Moult combats en perspective... 
Du sang, des larmes. . . Tension, flexion, 
voire decapitation sent au programme. 

EDTTEUR : S.N.IC 
MACHINE : PLAYSTATION 
SOflTK : 12 JUILLET AU JAPON 
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Shi nsetshu 
samu rai spirit 2 




Le mois dernier, Joypad 
vous a presente Shinsetsu 
Samurai Spirits, un jeu 
de roLes reprenant Les 
personnage de La ceLebre 
serie de jeux de combat 
de L ' edi teur/constructeur 
SNK. Sans plus attendre 
voici La suite. 



^^|fcL nitialement, S.N.K, voulait pro- 
■n poser trois scenarios differents 
^^r ou joueur, Mois meme avec 
un CD-Rom de plus de 500 megas de 
donnees. la place a manque. L'edi- 
teur a alors decide de placer les deux 
premiers scenarios du jeu dans un 
premier CD-f?om. Puis de commer- 
cicliser par ta suite, un second volume 
contenant le dernier episode de la 
saga. 

II faut dire que le CD-Rom contient 
plus de 200 evenements differents. 
qui vont arriver aux 6 Joueurs qui com- 
posent votre equipe d'aventuriers. Le 
jeu met en scene plus de 200 monstres. 
II y a plus de 210 techniques d'attoques 
dJfferentes et un choix de pres de 80 
champs de bataille I 

Banana San 
EDITEUR : S.N.K. 
MACHINE : NEO GEO CD 
SORTIE : 12 JUILLET AU JAPON 
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Super Nintendo ■■ Meqadrive 



BREATH OF FIRE 2 449,00 

DIRT RACER 199,00 

DONKEY KONG II 499,00 

DOOM 299,00 

FIFA SOCCER 96 399,00 

FINAL FIGHTS 449,00 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 
INTERNATIONAL SUPERSTAR 

SOCCER DE LUXE 449.00 

KILLER INTINCT 229.00 

MEGAMAN X3 449,00 

MICKEY ET MINNIE 199,00 

MORTAL KOMBAT 3 449,00 

NBA GIVE N GO 349,00 



NBA LIVE 96 

NHL 96 

NHL QUATERBACK 96 

PGA TOUR GOLF 96 

SECRET OF EVEYMORE + GUIDE 

SECRET OF MANA + GUIDE 

SOCCER SHOOT OUT 

SPIROU 

SUPER MARIO KART 

SUPER MARIO WORLD 11 

TINTIN AU TIBET 

TOYS STORY 

WORMS 

WRESTLEMANIA 



399,00 
299.00 
449,00 
399,00 
449,00 
299,00 
449,00 
299,00 
449,00 
449,00 
449,00 
389,00 
349,00 



_./7> 




Promos 



ALIEN 3* 

BATMAN FOR EVER 
CHOPLIFTER 3 
CLAYMATE 
CRASH DUMNIES 
DIHTTRAXFX 
EQUINOX 

EARTHWORM JIM 2 
FOREMAN FOR REAL 
, G FOREMAN KO BOXING 

HAGANE 

JUDGE DREDD 

JUNGLE STRIKE 

JUSTICE LEAGUE 

LELIVRE DE LA JUNGLE 
LEMMINGS 2 
LORD OF THE RING 
MARIO IS MISSING 
MARKOS MAGIC FOOTBALL 
MEGAMAN X 

MICHAEL JORDAN ADVENTURE 
MtCKEYMANIA 
MYSTIC QUEST 
NBA JAM TE 
PACK ATTACK 



199,00 

199,00 
199,00 
99,00 
129,00 
169,00 
149,00 
199,00 
149,00 
129,00 
149,00 
199,00 
199,00 



199,00 
199,00 
99,00 

99,00 
199,00 
149,00 

169,00 
169,00 

199,00 
199,00 



PAC MAN 2 

PAGE MASTER 

PLOK 

RISE OF THE ROBOT 

SAILOR MOON 

SEPARATION ANXIETY 

SHAG FU 

SIM CITY (ANGLAIS) 

SPIDERMAN X MAN 

STARGATE 

STAR WING 

STUNT RACE FX 

SUPER BC KID 

SUPER METROID + GUIDE 

SUPER PUNCH OUT 

SYNDICATE 

TERMINATOR 2 

THOMAS BIG HURT 

UNI RALLY 

URBAN STRIGE 

VIRTUAL BART 

VORTEX 

WARIO WOOD 

WARLOCK 

WORLD LEAGUE BASKET 



199,00 
169,00 
139,00 
99,00 
99,00 
199,00 
129,00 
149,00 



169,00 
199,00 

199,00 
149,00 



ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 389,00 

BATMAN ET ROBIN (EUR) 199,00 

DRAGON BALL Z (JAP) 299,00 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 299,00 

JOHN MADDEN 96 (EUR) 399.00 

LIGHT CRUSADER (EUR) 299,00 

MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 299,00 

NBA LIVE 96 (EUR) 369,00 

^^^Promos 



NFL QUATERBACK 96 (EUR) 299,0C 

NHL 96 (EUR) 369.00 

PETE SAMPRAS 96 (EUR) 379,00 

PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 399,00 

SPIROU (EUR) 399.00 

TINTIN AU TIBET(EUR) 399,00 

TOYS STORY (EUR) 299,00 

WRESTLEMANIA (EUR) 299,00 



AERO THE ACROBAT (EUR) 
BATMAN FOREVER (EUR) 
BUBSY 2 (EUR) 
DING BINIS SOCCER 
DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 
DYNAMITE HEADY (EUR) 

ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 
FIFA SOCCER 95 (EUR) 

FOREMAN FOR REAL (EUR) 
JUSTICE LEAGUE (EUR) 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 
MORTAL KOMBAT (EUR) 
MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 
MRNUTZ{EUR) 
NBA LIVE 95 (EUR) 
NBA JAM (EUR} 



169,00 
129,00 

149,00 
199,00 
199,00 

129.00 
149,00 
199,00 
129.00 
199,00 
129,00 
199,00 



NFL QUATERBACK 95 (EUR) 199,00 

PETE SAMPRAS (EUR) 99,00 

RISE OF THE ROBOT 99,00 

RISTAR(EUR) 129,00 

SHINNING FORCE (EUR) 149,00 

SOLEIL(EUR) 199,00 

SONIC & KNUCKLES (EUR) 199,00 

SPARKSTER (EUR) 149,00 

SPIDEHMAN TV (EUR) 199,00 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 189,00 
STARGATE (EUR) 149.00 

SUPER HANGON + WORLD CUP ITALIA 
+ COLUMNS 129,00 

TAZMANIA2[EUR) 129,00 

THOMAS BIG HURT (EUR) 199,00 

WORLD CUP USA 94 (EUR) 129,00 

Z00L(EUR1 99 00 



I Articles DBZ 



Super NeS USA 



-» SUPEB NES USA 

+ Prise peritel + 1 manette 590 F| 

CHRONO TIGGER 499,00 

EARTH BOUND + GUIDE 349,00 

FINAL FANTASY 3 499,00 

LUFIA 2 499,00 

CASPER 499,00 

GARGOYLES 499,00 

SUPER MARIO RPG 499,00 



I 



'Promos 



I SUPER TURRICAN 99,00 

I WARIO WOODS 99 00 

I X ZONE (SUPERSCOPE) 49.00 

1 ZELDA (texte tran^ais) necessile 
3daDtaieur AD29 TURBO 149 00 



TITRES 
SUR DEMANDE 



LISTE SUR DEMANDE 



Nomad 



NOMAD + ADAPTATEUR 
MULTIJEUX 1490 F 



^per Famicom 



BAHAMUT LAGOON 490,00 I 

DRAGON BALL Z 6 (AVENTURE) 399,00 P 

DRAGON BALL Z 7 ; ACTION GAME 4 599,00 | 

DRAGON QUEST 6 

FINAL FANTASY 5 490,00 | 

GUNHAZZARD (FRONT MISSION 2) 490.00 I 

ROMANCING SAGA 3 490,00 [ 

SEIKEN DENTSETSU3 

(SECRET OF MANA 2) 690,00 I 

EMERALD DRAGON 399,00 I 

FEDA 299,00 I 



^mi<zl Hi 

• NECESSITE UN ADAPTATEUR 

60 HZ AD29 TURBO : PRIX 99 F 

^ AVEC UN JEU USA OU JAP 

ACHETE : 49 F 

^ AVEC DEUX JEUX USA OU JAP 

ACHETES : GRATUIT 



rHUiUMi: 


\*vr% 




VIRTUAL BOY f 
+ 1 JEU 690,00 b 


GALATIC PINBALL 
JACK BROTHERS 
MARIO TENNIS 
NEBTOR PUNKY BOWLING 
PANIC BOMBER 
SPACE SKASH 


299 00 1 

399 00 1 
299 00 W 
299 00 i 
299 00 1 
299 00 P 




|-» 32X + 1 JEU 490 F 

32X 4- VHTUA FIGHTER 690 F 
JEUX A 199 F TITHES SUR DEMANDE 



Game Bo^ 



LISTE SUR DEMANDE 



pJeo Geo 



-♦JOYSTICK mCADE 490 F -»JOYPAD . 



I ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP : 99 F 
- AVEC UN JEU ACHETE : 69 F 



ART OF FIGHTING 


299,00 


KARNOV'S REVENGE 


ART OF FIGHTING 3 


1690,00 


SAMOURAI SHODOWN II 


CYBER LIP 


399,00 


SAMOURAt SHODOWN III 


FATAL FURY SPECIAL 


490,00 


SUPER SIDE KICK 3 


FATAL FURY II 


299,00 


WIND JAMMERS 


FATAL FURY III 


990,00 


WORLD HEROES II 


FATAL FURY REAL BOUT 


1690,00 


WORLD HEROES II JET 


GHOST PILOT 


299.00 





PARIS 

128, bd Voltaire 
75011 PARIS -M° Voltaire 
Tel: 1 48 0542 88 
Tel: 1 48 05 5067 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS - M- Hotel de Ville oo 5t Pan 



Tel: (1140 27 88 44 



LILLE 

2, rue Foidherbe 

Tel: (16) 20 55 67 43 

44, rue de Belhune 

Tel: (161 20 57 84 82 



DOUAI 

I'; 39, rue Soinl Jacques 

I lel : (161 27 97 07 71 

Tel; (1619742 66 91 



PHR CQRRESPOriDHrCE 



Ob) ao .'w -B ffl ... Fw : <ib> eo SO le ea 



PARIS 

128, bd Voltaire 
75011 PARIS -M° Voltaire 
Tel : (1) 48 05 42 88 
Td: (1)48 05 50 67 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS-M-H.sid.viit..s.p 

Tel: (1)40 27 88 44 



LILLE 

2, rue fddherbe 

Tel; (16) 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 

Tel : (16) 20 57 84 82 



3D0 



DOUAI 

39, rue SainI Jacques 

Tel: (16) 27 97 0)71 

,^^VANNES%g^ 

''^**^30,nielhiers^^^* 
Tel : (16) 97 « 44 91 



3DO PAL FZl + 5TARBLADE 990 fH 

I -^ 3PO PAL GOLDSTAR + FIFA (frtm^ois) 990 F | 



99,00 FIFA SOCCER 199,00 

O 369,00 FLIGHT STICK (StMULATiONi 390 00 

-■•'O 50.00 FLYING NIGHTWARE 99 00 

^^(VF) 199,00 FOESOFALI 199 00 

'■- : iVF|29g,00 GAME GOURU 199 00 

199,00 GEX 149,00 

99,00 GRIDDERS 99 00 

- iER 199,00 IMMERCENARY 99,00 

■^H 369,00 IRON ANGEL OF 

369,00 THE APOCALYPSE 99,00 

369.00 JOYPAD PANASONIC 199 00 

299,00 KILLING TIME 99,00 

'ITER 199.00 KING DOM 'THE FAR REACHES 199 00 

369,00 LUCIEMNE OUEST 369 00 

:AN 149,00 MINTEASER (ADULT) 99 00 

199,00 PATANK 99 00 

299,00 PEEBLE BEACH GOLF 9900 



I 


PHOENIX 3 




POED 


99,00 


OUARANTINE 




RETURN FIRE 




RISE OF THE ROBOT 


99,00 


ROAD RASH 


199,00 


sampler; iodemoj 




tlESTMEMOIREISm 




SEALOFPHARAON 




SNOW JOB 




SPACE HULK 


199,00 


SPACE PIRATE 




STAR BLADE 


99.00 


STAR FIGHTER 




SUPER STREET FIGHTER 2 


149,00 


SYNDICATE 


99,00 


THEME PARK 




TOTAL ECLIPSE 


99,00 


TWISTED 


99,00 


WAV OF THE WARRIOR 




WING COMMANDER 3 


149,00 



leo i; eo t D 



-» HEfl GEO CD 2 1 1 jeu au choix 3290 F ■» HEP GEO CD + 1 jeu au choix 2490 F [ 



I 3 COUNT BOUT 
1 AERO FIGHTER 2 

I ART OF FIGHTING 3 

I BURNING FIGHT 

I FATAL FURY 3 

I FATAL FURY REAL BOUT 

I GALAXY FIGHT 

I KABUKI KLASH 

I KARNOVS REVENGE 

I KING OF FIGHTER 94 

I KING OF FIGHTER 95 

I METAL SLUG 
NINJA MASTER 



299,00 
299.00 

449,00 

299.00 

349,00 

449,00 
299,00 
399,00 
299,00 
349,00 

449,00 

449,00 
TEL 



POWER SPIKES 
PULSTAR 

SAMOURAI SHODOWN 2 
SAMOURAI SHODOWN 3 
SAMOURAI SHODOWN RPG 
SENGOKU 2 
SONIC WING 3 (AEROFIGHTER 3) 

STREET HOOP 

TOP HUNTER 

TRASH RALLY 

VIEW POINT 

WINDJAMMER 

WORLD HEROES PERFECT 



299,00 I 
349,00 I 
299,00 I 
299,00 I 



Nintendo 64 



riavstation 



PILOT WING 64 



NINTENDO 64 TEL 

TEL SUPER MARIO 64 



TEL 



• 'arSTATION (EURI ♦ 1 MANtm 1490 F 

• =UTSTATION MULTISTANDARD 

■ 1 JEU AU CHOIX 2490 F 

==nctionne avee jeux US, EUR, JAP 

• • PLANT . PEDALIER 499 F 



Saturn 



1 MflNEITE f MEMDIRE 1490 F -» VIDEO CD ADAPTA7EUR |HPEGI 
Liste ttes (ilms disponible sur demande 



JEUX JAP 


----- 399.00 


&'.-iZZARD 499,00 


-- -.-: 199.00 


-.-OQ 399,00 


- = -- 499,00 


- - ---E 149,00 


■ ^ ---CKER 149,00 


- -- ;'.DERBY399,00 


- - - . --LL Z 389,00 


----:■. BALL Z 2 499,00 


.-I': BACK 369,00 


- -■■^CCCEB 399,00 


-- . ,-,ARRIOR 499,00 


■ - - - : ROKE 199,00 


---; --.'/E GOAL 199,00 


-■--'.3 FLASH 2 299,00 


--■ — --00D2 499.00 


- - _:- =R95 499,00 


-. . ;^-; ■vVARRIOR199.00 


■ ■ "C^JVFX 499,00 


- ^N X3 299,00 


'- ■ 499,00 


: = JM 299,00 


--JM2 299,00 


- - . .'J-^ER 499,00 


■ --R 149.00 


499,00 


399,00 


- ^-0DOWNS 499,00 


■ i--£;iB*Ta£ 149,00 


= H2 499,00 


499,00 


-- -E 399,00 


199.00 




499.00 




JEUX EUROPEENS 


ACTUA SOCCER 




AOIDAS POWER SOCCER 369V66 


ALIEN TRILOGY 299;00 






CHRONICLE OF 




THE SWORD 




CRITICOM 


299,00 


CYBERSLED 


199,00 




299,00 


DEADLY SKY 




DESCENT 


369.00 


DESTRUCTION DERBY 369 00 


DISWORLD 


349.00 


DOOM 




DRAGON BALL Z 


399,00 


EARTHWORM JIM 2 


349,00 


EXTREME GOLF 


349,00 


EXTREME PINBALL 


369.00 


EXTREME SPORT 




F117 AGILE WARRIOR 299.00 


FIFA SOCCER 96 




FADE TO BLACK 369;00 






GUNSHIP 


369,00 


JACK IS BACK 


349,00 


JUPITER STRIKE 


199,00 


LOADED 


299,00 


MAGIC CARPET 


369,00 


MORTAL KOMBAT 3 


299,00 


NBA. IN THE ZONE 


369,00 


NBA JAM TE 


199,00 


NBA LIVE 96 


369.00 


NEED FOR SPEED 369,00 




349,00 




349,00 


OLYMPIC GAMES 


349,00 


OLYMPIC SOCCER 


349,00 


PANZER GENERAL 




PETE SAMPRAS 


369.00 



PGA TOUR GOLF 96 369,00 
POWER SERVE 349 00 

RAIDEN PROJECT 249,00 
RAW POURSUIT 349,00 

RAYMAN 369,00 

RESIDENCE EVIL 349,00 
RETURN OF FIRE 369,00 
REVOLUTION X 199.00 

RIDGE mSH KWmOH 369,00 
ROAD RASH 369,00 

SAMPRAS EXTREME TENNIS 369 00 
SHELLSHOCK 349,00 

SHOCK WAVE ASSAULT 349,00 
SKELETON WARRIOR 349,00 
SLAM AND JAM 96 349,00 
SPACE HULK 2 369,00 
STREET FIGm"ERALPHA369,00 
STREET FIGHTER, THE MOV'E 199,00 
TEKKEN 399 00 

THEME PARK 349,00 

THUNDER HAWK 2 349,00 
TILT 369,00 

TIME COMMANDO 369,00 
TOP GUN 369 00 

TOSHIDEN 2 369,00 

TOTAL ECUPSETURBOI 99,00 
TOTAL NBA'96 369,00 

TRACK AND FIELD 349,00 
TRANSPORT TYCOON 369,00 
TRUE PINBALL 369,00 

TUNELB1 ■■ 

TWISTED METAL 
VIEW POINT 
VIRTUA GOLF 
WAR HAWK 

WING COMMANDER 3 369.00 
WORLD CUP GOLF 349.00 
WORMS 369 00 

WRESTLEMANIA 199,00 
ZERO DIVIDE 369,00 



JEUX JAP 

BOMBERMAN 

DRAGON BALL Z 

DRAGON BALL Z 2 

DRAGON FORCE 

FATAL FURY 3 

GRAN CHASER 

IN THE HUNT 

KING OF FIGHTER 95 

MEGAMAN X3 

NIGHTS 

SAMOURAI SHODOWN 3 

STORY OF THOR 

STREET FIGHTER ZERO 2 

TOSHIDEN 

VAMPIRE HUNTER 

VICTORY GOAL 96 

VIRTUA FIGHTER 2 

JEUX USA 
DIE HARD TRILOGY 
MYST 
ROBOTIKA 
VIRTUA FIGHTER 2 
VIRTUA HYDLIDE 

JEUX EUROPEENS 



369,00 
349,00 
369,00 
349,00 
349,00 



i DEADLY SKY 

i descent 

■ destruction derby 
3 discworld 

■ earthworm jim 2 

I EURO 96 

J FIFA SOCCER 96 

I FORMULA 1 CHAMPIONSHIP 

I GALATIC ATTACK 

3 GEX 

I GOLDEN AXE THE DUEL 

a GUARDIAN HEROES 

I IMPACT RACING 

■ JACK IS BACK 

B JOHNNY BAZOOKATONE 



349,00 
349,00 
399,00 
399,00 
449,00 
199,00 
249,00 
449,00 
399,00 
399,00 
449,00 
399,00 
399,00 
199,00 
249,00 
399,00 
249,00 

399,00 
199,00 
299,00 
249,00 

199,00 

349,00 
299.00 
299,00 

369.00 
349.00 
349.00 
349,00 
369,00 
369,00 
249,00 
349,00 
299,00 
369,00 
299,00 
349,00 
369,00 
369,00 
349,00 



MAGIC CARPET 




MANSION OF HIDDEN SOULS 




MORTAL KOMBAT 2 




MYSTERIA 




NBA JAM TE 




NEED FOR SPEED 




NFL QUATERBACK 96 




NHL HOCKEY 




NIGHT WARRIOR 




OLYMPIC GAMES 




PANZER DRAGON 2 


399,00 


RAYMAN 




RAW PURSUIT 




REVOLUTION X 




ROAD RASH 




SEGA RALLY 




SHELL SHOCK 




SHINING WISDOW 








SHOCKWARE ASSAULT 




SKELETON WARRIOR 




SLAM AND JAM 96 




STREET FIGHTER 




STREET FIGHTER ALPHA 


369,00 


THE HORDE 




THEME PARK 




THUNDER HAWK 2 


349.00 




369,00 


TITAN WARS 


369,00 


TOSHIDEN REMIX 




TRUE PINBALL 


349,00 


ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 




VALORA VALLEY GOLF 




VICTORY BOXING 




VIRTUA COP + GUN 




VIRTUA GOLF 


349,00 


VIRTUA GUN 


199,00 


VIRTUA RACING 




WING ARMS 


299,00 


WIPE OUT 




WORLD CUP GOLF 


349,00 


WORMS 






349,00 



WnE PflR CQRRESPOrfHiCE : T*l : <b> aO qO -B ae ... Fax = <lb> 50 90 12 53 



:o ciizTJE .,3W?p=tT' t^^L- . . ... . . 

30N DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC • Rue de la Voyette - Centre de gros N' 1 . 59818 LESQUIN. Tel ! 20 90 72 M 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














- = -..^ 2iF-c^^i,,^^^^.m 




TOTAL A PAYER 





'^O'Ti : Prenom : 

Adresse : 



Code Postal ; ville ; 

Age ; Telephone : Signature (signature d 

Jejouesur: :, MEGMIVE GAME GEAR 

nSyPERMNTEMDO i MEGA CD "1 3 00 

-1 SUPER NfS TNEOGEO n CD! 

n SUPER FAMICOM o GAME BOY n MM 



3 parents pour les mineurs) : 

n PWSWION fe 

OSATOfiN 5 

□ NEC ° 




i ie paiement : n Cheque Oancaire T Centre Remboursement + 35 Frs 3 Carte Sleue N° ... 
: -eques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validite : 

= S LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 

Prix vaiabies, sauf erreur d'impression, pendant la duree de la parution - Toutes les marques citees sc 



Signature : 



!S par leura proprifilalres re^eclits - Dans la limile des 



slocks disponlbles 



WirifiV wmmmm 




Dead or ALi ve 



r..« 



arcade ► ^ 



EDTTEUR : TCCMO 

MACHINE : ARCADE/SATURN 

SOmtE : N.C. 





3D SOUS LICENCE 




Deed or Alive presente un tertain nombres de ressHitblontes avet 



jeux sont oases sur la meme maoitnc u un 



teurs tie jeux d'ortode (Jaleco a egaiemenJ acquis i 



es, ces ensembles de composants eleclroniques qui se trou- 
vem dons les enlrailles des coin-up des solles d'orcades ou des cofes, qui 
fonr \mm leurs jeux. Ces corles-metes, ou cartes logiques, peuvent s'oppe- 
ler Systeme 1 1 ou 22 chez Homco, ou encore Modele 1, 2 ou 3 (hez Sego. Pour 
foire de Ig 3D, une des diff icultes vient de la necessite de meltre ou point des 
puces electToniques speciolisees dans les catcuk que necessilent les onimotions 
3D. C'esl ffi qu'on appelle les " polygoniseurs " ou " DSP ". Faire de tel cHps 
esl un metier o part entiere. Celo tiemande une infrastructure el une equipe 



'oit pos les ressources pour developper de tel coproce 



de develoHwments de Sega 6 bon compte. Cedes, Sega conserve une longueur 
d'ovance, puisqu'ou moment ou lo firme de Sonic propose des licences du 
Modele 2, elle esl porollelefflent en train de mettre la derniere main a Virtua 
Rghler 3, son ^imm jeu ci utillser lo nouveJIe carte logique modele 3. 





Lots de sa presentation iL y a 
quelques mois a L'AOU, saLon 
d'arcade qui se tient tous Les 
ans dans La banLieue de Tokyo, 
Dead or ALive avait fait 
grande impression. 



®our une fois, un jeu de combat 
cje bonne facture en 3D poly- 
gonale ne venait pas de Sega, 
pas plus que de Namco ou meme de 
I'un des mastodontes de 
l'arcade...Commed habitude, le sce- 
nario est dune platitude qui frise la 
niaiserie ! Le Japan Action Club orga- 
nise un tournoi d'arts martiaux. Or. 
vous etes precisement un expert en 
la matiere. at allez montrer d ces pan- 
tins ce que c'est un homme. Un vrai. 
Un beau. Un qui sent bon le sable 
cinaud ! 

Parmi les deux originolites du jeu. on 
peut soutigner I'accent mis sur le rea- 
lisme des combats. II ne s'agit plus, 
comme dons becucoup de jeux. de 
se contenter de cogner sur son adver- 
scire et de I'expedier au topis. En effet. 
lorsque celui-ci mord la poussiere. la 
parlie ne fait alors que commencer. 
II faut le suivre au sol pour enchainer 
sur une immobilisation, une cle ou 
bras ou un etranglement, et plus si 
affinites... 

Dautre part, I'aire de combat com- 
prend trois zones. La zone tradition- 
nelle ou ont lieu les combats. Lo zone 
exterieure (le "ring out") dans laquelle 
ne doivent pas penetrer les joueurs 
sous peine de perdre Le combat. Et 
enfin. une zone qui borde I'aire de 
combat, dite "dangerous zone". Elle 
est souvent representee par des char- 



bons ordents. ou des piques... et le 
joueur qui y penetre voit sa jauge de 
vitallte diminuer rapidement. 

Bientoienvenie 

surTerre... eisur 

Saturn 

Apres avoir developpe la vereion arcade 
de son Dead or Alive. Tecmo s'est 
empresse de pousser plus loin la 
cooperation ovec Sega. Et oussitot 
dit, oussitot fait, une adaptation Saturn 
a ete pondue. Avec La future adap- 
tation de VF 3 sur Saturn (un sacre 
challenge technique vu la quolite de 
la version arcade), les possesseurs 
de Saturn ne vont pas manquer de 
jeux de combat. 

Banana San 




^^PLurrrn 



Reforme du service national 




Si vous etes ne apres 
le F' Janvier 1979, 
vous n'etes plus 
oblige de faire votre 
service militaire. 

En annonfant la decision fondamentale 
pour I'avenir de notre pays de doter la 
France d'une armee professionnelle, le President 
:e la Republique avait convie tous les Frangais a prendre part 
'a un grand debat sur le 
venir du service national. 
e debat est aujourd'hui clos. 
t President de la Republique, 
dans son allocution du 
28 aiai 1 996, vient d'annoncer 
h suppression du service 
national obligatoire. 
Afin de faciliter la necessaire 
transition vers I'armee pro- 
fesionnelle, les jeunes gens 
nes avant le pr Janvier 1 979 
effectueront leur service 
dans les condrtions actuelles. 
Les autres pourront, a la 
suite du rendez-vous citoyen, 
choisir I'une des modalites 
Gu nouveau service volontaire. 



Un renaez-vous 
citoyen pour 
proceaer a un tilan 
personnel, s'orienter, 
etre conseille 



pour mieux s'inserer 

dans la societe, tavoriser I'exercice de 

la citoyennete, s'informer sur les imperatifs 

de notre securite et les differentes formes 

de service volontaire. 

Ce rendez-vous sera obligatoire a partir de 1997 pour les 
jeunes hommes nes apres le l<=r Janvier 1979. 
II sera egalement ouvert sans restriction aux jeunes filles qui 
souhaiteront effectuer un service volontaire. 
Ulterieurement, I'obligation setendra a toutes les jeunes filles. 




le rendez-vou 
citoyen, 

votre seule 
obligation sera 

de clioisir. 




Cliarles MiUon 

Ministre ae la Defense 



Le rendez-vous citoyen, d'une duree de quelques jours, 
comportera quatre volets: 

• un bilan personnel sur les plans medical, scolaire et socio- 
professionnel ; 

• un rappel des droits et des devoirs du citoyen et du role des 
principals institutions, accompagne d'une orientation et de 
conseils personnalises pour ('insertion des jeunes en difficulte; 

• une information sur les enjeux de la defense; 

• une presentation des differentes formes, militaires et civiles, 
du service volontaire. 

Un service 
volontaire dans 
les doniaines 
de la securite et 
de la detense, 
de la solidarite ou 
de la cooperation 
internationale et de 
1 aide numanitaire, 
remunere et 1 avori- 
sant la lormation 
et I'entree dans la 
vie professionnelle. 

Ce service, d'une duree de 
9 mois ou davantage, sera 
ouvert aux jeunes fiommes 
et femmes a partir de 1 8 ans. 
Trois missions leur seront 
proposees ; 

• la securite, entendue au 
sens large : I'armee, la gendar- 
merie, la police, les douanes. 
les pompiers, la securite civile et la protection de I'environnement; 

• le renforcement de la cohesion sociale et la solidarite au sein 
d'organismes publics ou associatifs d'accueil, d'insertion et 
d'urgence sociale; 

• la cooperation intennationale et I'aide iiumanitaire afin d'affrmer 
''engagement international et le rayonnement de la France. 

Cette reforme sera soumise a I'automne au vote du Parlement 
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Mao 

Da i sakusen 



Baptise aussi 

"Kingdom Grandprix", 

Mao Daisakusen est 

L ' adaptati on sur 

Saturn d ' un jeu 

d ' arcade de Rai zi ng 

commerci a L i se en 

1994. Shoot-them-up h 

scroL Li ng verti cat, 

it devrait pLaire aux 

amateurs, sans 

toutef oi s 

r^voLut i onner Le 

genre. Les fouLes 

ri squent d ' §t re en 

emoi et sa sortie 

risque de provoquer 

une vague de suicides 

chez Les possesseurs 

de PLayStation. 
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ao Daisakusen comprend une 
serie de courses dons les- 
queUes vous devez vous clas- 
ser "premier" partous les moyens pos- 
sibles ! C'est-d-dire d I'oide de "missiles", 
"lance-flammes". "canons d plasma" 
ou outres "lasers triples". . . Vous devez 
veiller d eliminer les autoclitones qui 
ne doivent pas apprecier de voir des 
bolides survoler leur "Libensraum" d 
des Vitesse indecentes. il foudra aussi 
stopper vos concurrents qui ne per- 
dent pas un instant pour vous mettre 
quelques kilometres dons le pif. Il 
s'ogit done de passer les obstacles 
le plus vite possible, plutot que 
d'essayer d'etimlner tous les nuisibles 
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presents d I'ecran. 
Ctiacun des six niveaux comprend au 
minimum deux courses. Cliacune d'elles 
est gardee par un Boss de fin de niveau 
plus impressionnantque le precedent. 
Les mega-bombes des condidots bene- 
ficient d'onimations impressionnantes. 
Huit concurrents prennent place sur 
la ligne de depart, dont un ou deux 
pllotes par des joueurs. 

Bonona San 
EDITEUR : GAGA 
MACHINE : SATURN 
SORTIE LE : 14 JUIN AU JAPON 
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La premiere 

simulation de 

moto-cross sur 

PlayStation est 

signee Coconuts. 

Le fun sans les 

plaies ni les 

bosses ! 




Unternat iona L 
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OITEUR : COCONUTS 

MACHINE : PS-X 

SORTIE : AOUT AU 

JAPON 



^■|j& oto-X (prononcer "moto-cross") 
flfijji' vous emmene dans une serie 
^S8P^ de competitions d travers le 
monde. Le CD-Rom comprend 48 
courses, qui vous feront parcourir 16 
contrees differentes. un peu partout 
dans le monde. Les decors refletent 
les cultures des pays traverses. Tout 
en luttant pour prendre la premiere 
place tors d'une epreuve en Grece, par 
exemple. vous apercevrez sur les col- 
lines avoisinantes les restes d'un temple 
hellene. 

Sponsorises par Honda, les vehicules 
des concurrents aussi bien que les dif- 
ferents parcours sont realises en poly- 
genes. Us sont bien detoilles. meme 
s'ils se ressemblent tous un peu... 
Controirement aux sjmuloticns de courses 
de motos realisees jusque-ld. on peut 
visualiser la scene et voir les concur- 
rents de dos. D'autres vues plus esthe- 
tiques sont egalement disponibles. Avec 
votre trial, vous pouvez partir en esca- 
pade d travers la campogne. quitter la 
competition et ne plus vous en soucier. 
Certes. cela ne mene pas d grand- 
chose, mais (;:a donne au molns une 
petite sensation de liberte ! Un jeu dis- 
tribue en Ranee par Warner Interac- 
tfve (Sortie en septembre 96 en France). 
Banana San 
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Pas la peine ( 

1 chercher plus lo 

fS speciaiistes c 
ffgas VHS c'est ic'l 



I CVBEECITY 1,2 & 3 

I LODOSSVOL 1.5, 3,4, 5 8, (i 

I MOLDIVER 1 .2 & 3 

B.G CRISIS 1, 2,3 & a 
I PLASTIC UHLE 
I ROUJINZ 
I lA CITE INTERDITE 
I LEMNEAR 

1828,3 
[ KEN le iurvivQfit 

TWIN DOLLS (SEX) l,2&3 

RANMA1/2V05T1,2S3 

MACROSS 

ANGE DES TENEBRES (SDr; «,!)«? 

TENCHI MUYO 1 , 2, 3 S 4 

THE COCKPH" 

Uf-IDER ARREST 1 8 2 

-^NGEL I, 2, 3 ,<l 8 5 

MiSS METEO 1 8 2 

SLOW STEP i , 2 & 3 

APPLESEED 

OGENKl CLINIC 

BORGMAN 205B VOL I S. 2 

SAIhJT 5EYA Vol. 1,2, 3 8 4 

KOJIROVol, 1,2, 3S4 

UROTSUKIDOJI VOL 1 82 

UROTSUKlEK)JI 3 VOL 1,283 

GUWER 1, 2, 3 ,485 
I RGVEDA 

I RAN LA LEGENDE VERTE 1 ,2, 3 8 
I BLACKJACK 1,2,3 14 

lA SCROLL 
I VAMPIRE MIYU 
I ORANGE ROAD 1 S. 2 
1 THE HARD 
I BLUE SEED 1 
I D CHASSEUR DE VAMPIRE 
I CRYING FREEMAN vol 1 
1 ICZEUON 1 2 & 3 
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*109' 
^119' 
«119' 

".119! 

*119r 

'«119F 

«n9f 

r«l]9f 

«119f 
^119^ 
*119f 
^1291 
-.1291 
^129' 
«129' 
*129' 
*129' 
«129' 
«129' 
«129' 
-129' 
«]29' 
«129f 
«129f 
^129F 
-=129f 
^129' 
«129F 
™129f 
«129i 
*129i 
*129' 
^129' 
™129' 
-.1291 
-129' 
«129' 
-129' 
.= 1 29' 
..129' 



MIGHTY SPACE MINERS 1,283 
ART OF FIGHTING 
FATAL FURY 1,2,83 
SAMURAI SHODOWN 
ARMinAGE III vol [,2 3 84 
KISHIN HEDAN vol 1, 2, 3 84 
COBRA Vol 1,!,3,4, 5,6, 7 8 9& 1 
SPACE ADVENTURE COBRA (le (ilm| 
PATLJ^BOR 1 , 2 
STREET FIGHTER THE MOVIE 
DRAGONBALl 1 du ■ 

NtKI lARSSON TV 

SAILOHmOON TV 

RAN/AA 1 /2 TV 

KEN TV 

PORCOROSSO 
HUMMING BIRD 
MACROSS PLUS 12 8 3 
HONEAMISE 
EIGHTMAN VOL 1 S 2 
BABEL 2 VOL 1 8 2 
MACROSS 2 VOL 1,283 
MAX 8 CIE OAV 
MAX 8 CIE LE FILM 
MAGICAL TWILIGHT I & 2 
GOLDEN BOY 
YOMA LES TENEBRES 

REINCARNATICM 
fM SQRCtERE HEI REI 1 & 2 
NOM DE CODE : LOVE CITY 
MONSTER CITY 
3X3 EYES VOL 1 & 2 
FINAL FANTASY ) 8 2 
NOliVEAU I 
DRAGONBALL Z LE FILM 
OIEU BENISSE DANCOUGAR 
WOiIRO LE HIM 
MOTHEfi SARAH VOL 1 
FROFESSEUR COR ROM PU 



^129' 
^129' 
■-* ] 29' 
-,129^ 
^129" 
«139' 
«139= 
«139= 
*U9f 
-T 139f 
. 449* 
= 299f 
» 89f 
=.299f 
» 89^ 
«299f 
™ 89f 



29f 
129^ 
129= 
119^ 
129* 



36 1 5 /AAAN /'Acfva/if^ D^corfiau^e 
et Crif iqu^e Dossiers/Rumeurs/Tesh VHS . 
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Deep sea 
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C'est L'ete, et 

Takara se propose de 

nous offrir une 

petite baLade au pays 

du silence. Deep Sea 

Adventure itieLe 

aventure et action 

dans un CD-Rom pour 

PlayStation . 




"^^ 



La filiale ja 

de L- 

ameri cai n Time 

a rea L i se 

original, b 

les my 

legendes n 

Taromaru 

espece de S 

met tant en s 

ni n j a dans un 

p la tes-f ormes 

a so 

hori 



»a planete Kaiyo est en pietre 
etat. Cent ans auparavant. 
une serie de confllts a ravage 
sa surface. L'oir a connu une rare- 
faction d'oxygene et une diminution 
de la couche d'ozone. ayant pour 
principals consequence I'lntensifica- 
tion de leffet du rayonnement solaire. 
Les glaces des poles, sous ce rectiauf- 
fement general, ont fondu ; et le niveau 
des eaux est monte. Les survivants 
ont developp^ une civilisation sous- 
marine, dernier refuge de I humanite. 
Les vielUes legendes de Koiyo disent 
qu'il y a des milliers dannees. une 
civilisation atlante est n6e. cr6ee par 
deux divinites : Pangea et Pantlia- 
lassa. ;usqu'ici. on nen a pas trouve 
trace. Mais salt-on jamais... 
Le heros. Chris, habite dans la vllle 
d'Aposee, sur I'un des cinq continents, 
Posedania. de la planete. L'lilstoire 
commence avec la disparition du pere 
de Chris, un scientifique, alors qu'il 




etait en mission dexploration sous les 
flots. Chris se lance alors a sa 
recherche... 

Chris peut recuperer les richesses 
sous-marines et tresors qu'il decou- 
vrira tout au long de I'aventure, et les 
echanger centre des especes son- 
nantes et trebuchantes, ou des equi- 
pements plus perfectionnes pour son 
submersible. Banana San 

EDITEUR : TAKARA 
MACHINE : PLAYSTATION 
SORTIE : SEPTEMBRE AU JAPON 
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pona 1 se 

edi teur 

Wa rner 

un j eu 

ase sur 

thes et 

i ppons . 

est une 

hi nobi , 

cene un 

j eu de 

/act i on 

rolling 

zonta L . 



jM^ ous incornez Taromaru San. 
I^^flt ninja/shaman de son etat. age 
^9m de 19 ans. En compagnie de 
deux autres compagnons d'armes. 
Enkal et Unsui. il va combattre la s^rie 
de monstres Issus du folklore japo- 
nais, le «Kikokuto» ou «groupe de 
monstres qui grondent», qui ont envahi 
le coin, ils se battent en invoquant 
des sortileges, bases sur les «kanjis» 
(ideogrammes) Japonais, et Le resut- 
tat a I'alr nettement plus efficoce qu'un 
simple katona et quelques shurikens. 
Le jeu est cense se derouler en plein 
japon medieval, durant la periode 
d'Edo. et Taromaru et ses acolytes se 
lancent d la rectierche d'une jeune 
f^lle qui a disparu. Banana San 

EDITEUR : TIME WARNER 
MACHINE : SATURN 
SORTIE : 1996 AU JAPON 
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©e Jeu de roles avait ete une 
des meitleures ventes du 
genre sur la PC Engine de 
Nee, il y a quelques temps. Hudson 
reprend le titre et I'adapte sur Saturn. 
La recette vo-t-elle de nouveau fonc- 
tionner ? 

Une equipe de chasseurs de monstres. 
composee de Ratjin, le heros de I'his- 
toire. et de ses amis Yund. et deux 
Americains Ace et Zengo, amateurs 
de joUe fiUes, porcourent I'Amerique 
au XIXe siecle. afin de purger la contree 
de tous les monstres qui la ravogent. 
Enfin. quand je dis I'Amerique... II 
sogit plutot d'une espece de pays 
mytiiique. cense comporter des endroite 
comme lAlaska, la Colifornie... 

Banana San 
EDITEUR : HUDSON/RED 
MACHINE : SATURN 
SORTIE : N.C. 
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S ku L L Fang 




©^ 'est decid^ment trds d la 
mode ! Pas une semaine sans 
'tfft-- qu'un editeur n'annonce 
ladaptation dun de ses Jeux darcade 
sur une console 32 bits. Cette fois-ci. 
cest au tour de Data East de nous 
pondre une version saturn de son 
shoot-them-up skull Fang. Baptise 
"Avengers in Galactic storm", il reprend 
le theme fovori de tous les shoot-them- 
up nippons : bien au chaud dans votre 
zinc-jet-fusee-baignoire (rayer les men- 




tions inutiles !) vous allez affronter d' 
zordres de zennemis. zonguinoires z 
zons pitie comme il ze doit. . . zalop 
rie ! z'ai la touche "z" de mon zort 
nateur qui deconne, . . Ah ! go va miei 
Hop ! Pour feter le retour de ma touci 
"s". je decide literalement de mett 
tous mes "s" en majuscule. Allez, soyo 
fous ! 

Ou en etais-]e... Ah ! oui. les aller 
les meteorites, les lasers... Bref, tc 
pa. quoi ! c'est plutot esthetique 
celG devrait plaire oux amateurs i 
shoot-them-up pur et dur. aux p; 
chopathes. qui revent de buter 
monde entier, et aux habitants < 
Bourg-en-Bresse (quoique pourBou 
en-Bresse. je mavance peut-etre 
peu !), 

Banana & 

EDITEUR : DATA EAST 
MACHINE : SATURN 
SORTIE : 1996 AU JAPON 



^m 


^Dus aimez 


Ws 


to^'ibj 


p 


rP>yyA 




Hi ssatsu! 




Dans La veine de Shinobi, 

Bandai Visual, une des 

fiLi a Les de Bandai , 

propose un jeu 

d'action/pLates-formes 

cLassique dans LequeL 

vous incarnez un ronin 

parti couper en rondeLLes 

La vermine nippone de 

L ' ere d ' Edo . 





j^l^ 'est au sabre que vous aUez 
IffCV devoir vous froyer un passage. 
^^^ Hissatsu (le litre du CD-Rom 
se traduit en francais par "On va tuer !' 
ou encore "^a va saigner !") en dit 
long sur voire vocation : tranclier dans 
le vtf. el si possible sans faire de details I 

Delo tele Ola 
Soiurn 

Adapte dune serie tele a la mode et 
d base de "samourai", comme il en 
exlste des dizaines sur les chaines TV 
de I'archipel. le jeu reprend le per- 
sonnage de Nakamura Hondo, fier 
ronin qui serf d'executeur d I'encontre 
des fripouiUes qui puUuloient d 
I'epoque. Le catogan en batoille, les 



deux sQbres baUont ses flcncs. le gars 
Nakamura affronte des hordes de nip- 
pons en armes. du samouraTau Ninja 
en passant par le moine bouddhiste 
ou la Geisha traTtresse... 
A la suite d'une serie de disparitions 
inexpliquees, les viUageois commen- 
cent d prendre peur et d ne plus se 
risquer dehors des que la nuit tombe. 
lis chorgent Nakamura. ainsi que trois 
autres compognons, de resoudre le 
mystere. Partie a la recherche du der- 
nier disparu, une jeune fille, notre ronin 
va decouvrir une organisation secrete 
qui capture des gens, et revend le 
corps de ses victimes. Sans doute au 
restaurant de sushis, et aux pharma- 
ciens... Banana Son 

EDITEUR : BANDAI VISUAL 
MACHINE : SATURN 
SORTIE : JUIN AU JAPON 
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TEKKEN 




va vous 



eajmn! 
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■lamais 

un Jeu de combat 

n'a ete 

aussi canon ! 

La nouvelle version 
du meilleurjeu de combat 
de tous les temps 
sort en septembre 





SONY GAME LINE : 36 68 22 02* 

L'actualite de la PlayStation 24h / 24li et les conseils d'un specioliste en direct. 
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Ni To 
Shin Den 




Avec To Shin Den, Takara 

sembLe avoir trouve sa serie 

fetiche ! En attendant Le n° 3 

^ de La saga (en fait, iL 

s'agira d'un «2 +»), c'est 

une version «SD» qui nous 

est proposee. 



iQp^ e To Shin Den-la est cense se 
U^V derouler quelques annees 
avant le premier episode. Les 
protogonistes du jeu sont alors au 
lycee. Lors de la fete du bahut. chacun 
tient un petit stand {boissons. gateaux, 
sondwiclis...) comme c'est I'habitude 
au Japon. Bientot eclate un debet 
houleux. chacun d'entre eux reven- 
diquant le litre du meitleur stand. Les 
choses degenerent. et celo se finit 
par une serie de duels, pour le plus 
grand bonheur des fans de baston. . . 







Rtiflques et 
conire-atioques 



Les personnages «SD)> (pour «Super 
Deformed». technique utlUsee sou- 
vent par les Manga Ka qui consiste a 
deformer les proportions des corps 
des personnages) s'offrontent dans 




les decors et installations du lycee : ring 
de boxe. salle degym... 
Les animations du jeu sont partlculie- 
rement fluides. Les progrommeurs ont 
utilise la technologie «M1ME», deja 
employee pour les animations de Motor 
Toon OP. Mais notons surtout la possi- 
bllite de se lancer des especes de 
Combos, et surtout de les modilier en 
cours de route. Le Joueur peut effectuer 
un enchainement Au moment ou I'odver- 
saire sapercolt que le joueur se met en 
position de garde pour eviter rottoque. 
ce dernier peut, durcnt I'onimotion. annu- 



RHonjntirrepeurencocherunourrel 

Le litre de ce CD-Rom cache un jeu de mols. Ni To Shin Den, c'esi d lo bis •16 Shin Den 2>, car «Nb signifie «deux» 
en japonois. Mois c'esI aussi une reference ou enioclere SO des heros. «To. »eu1 aossi dire lo tele, el .Shin, le corps. 
Un corps normol foil six fois lo hauteur de lo lete. lei, a»et les personnoges SD, il fait deux fo'is lo hauteur de lo 
tele, el Ton peut Iroduire le litre por «Corps qui correspond 6 deux tetes». 
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iSliin Den lira Sdfurn 

■ lot d'annoncer une nauvelle version de la 

S9b Den pour Saturn, Baptisee Ura, elle reprend 

es de la serie ovec reaiisalion d la VF 2 

en 3D ove( profusion de mapping pour 

.kmlisme). 








e ;=r_e attaque, ou bien la changer en 
aeir vol ! Les manches remportees s'affi- 
——— alors en haut de I'ecran sous la 
-9 de «Takoyaki». qui sont des 
zrrzes de friandises faites d base de 
. res. que ion trouve traditionnelle- 
• • dons les petits stands tenus par 
^tudionts. Banana San 

TEUR:TAKARA 
«OXCHtNE : PLAYSTATION 
SORTIE : SEPTEMBRE AU JAPON 




Une nouvelle equipe 
de progroininoHon 

Jusqo'd present, c'etoil Tarn Soft, un petit studio 



les versions de To Shin Den. Ce nouvel episode 
a ete reolise par une outre equipe. 
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VI eux 
de La 
a L i se 
c t i o n 
e, et 
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t sur 
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nt de 
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, ADK 
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dont 
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epui s 
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ston . 



®ans Ninja Master's. ADK a par- 
' ticulierement travaiUe Les 
enchainements appeles ici 
"Ninja combos". En fait, tout le jeu est 
construit Dutour d'eux. Celo devient 
un plaisir de voir s'encnaTner les coups, 
les projections et les ottaques spe- 
ciales. pendant que votre molheureux 
adversalre. submerge par les attaques 
incessantes. se contente d'encaisser 
et de servir de punctiing-baU. Les 
combos de Capcom font petits joueurs 
d c6te ! 

Les combattants sont au nombre de 
dlx. £njin. officiellement dix. car on ne 
nous la fait plus ! En cherchant bien. 
dans ce genre de jeu. on arrive tou- 
Jours d en trouver un ou deux non-reper- 
tories, du genre "je passais par Id. j'ai 
vu de la lumiere. je viens combattre ! '. 
En bons ninjas, lis disposent tous de 
techniques speciales. pas tres catho- 



liques. . . Ctiaque combattant possedi 
deux jauges : la premiere, en tiout d' 
I'ecran. reflete classiquement I'etat d^ 
so vitalite. La seconde. en bas de I'ecrar 
lui sert a effectuer ses t^injo combos 

Stiinobi lo 
rescousse 

II y a tres longtemps. voire encore u 
peu plus longtemps encore, a Test d 
rorchipel sur une petite Tie. se trouvc 
un chateau dore. le "Gold Castle". Le 
poysans et les pecheurs du coin ev 
toient precGutionneusement se 
parages, car on rocontait qu'oucun' 
des personnes qui y etaient partie 
(voyageurs. curieux. marls egares pc 
to tempete) n'etait jamais revenue. 



^^B'AiJTTT\ 



.rerieux chateau servait en fait 
; 5 :n pour un triste sir. Apres une 
e oe guerres qui avoient devaste la 
'ree. le clan Ko avait reussi d voincre 
: r^ferrmer dans le cliateau un roi- 
: ^- mciefique et d llialeine fetide. 

nsonnier dy [emps 



:ce d un sort magique. le gourou 

^ E Ko avait enferme le Roi d la fois 

: ^3 le chateau, et egolement dans 

v'nps. Mais trois cents ans ont passe. 

- ; JS sommes en 1882. dans ce pays 

:n appelle Jipango ou Cipango, 

- ji donnera le nom de Japon. Le 

: - K6 n'est plus, et le Roi prisonnler 

^- le temps de retrouver ses forces. 

- -erne d'ameliorer son pouvoir grace 
z meditation transcendantale et un 

^ ; me sans sel Bref. il est en pleine 
: ""le. pret d faire sauter le verrou 

- -gique qui le retenait prisonnier. et 
: • □ saigner. A moins que vous, Ninja 
- ' ie sentier de la guerre, vous ne 

^.ssissiez d stopper ses projets... 

z s, avant de pouvoir vous mesurer 
.1. il vous faudra vous tailler un 
' emin d trovers ses sbires. malheu- 
T - X guerriers qui ne sont Jamais reve- 
- s de leur visite dans le Chdtedu d'or. 

EDITEUR : ADK 
MACHINE : NEO GEO 
GENRE : ARCADE 
D15PONIBILITE : NC 
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Ce quasi-monopole 
de SNK sur les jeux 
de combafs sur NSo 
Geo a obligS ADK 
afdirepreuve 
d'origlnalifS. 



Violeni?Po5[luM 
R Id ripeur un peu 
songlont... 

Si vous oimez les flo()ues d'hemoglobine qui 

eclaboussent I'ecrnn, affOlei voire Katona : ce 
jeu esl fait pour vous ! Sans tomber dons I'extes, 



Je suis (urieux de voir si rhemoglobine va rester 
rouge song dons lo version "export" commer- 
cialisee en dehors de Torchipel nippon, ou si 
Ton va avoir droit oux ploisonterles habituelles, 
focon "song blonc". 
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EDITEUR : 

AICOM 

MACHINE : 

PLAYSTATION 

SORTIE : JUILLET 

AU JAPON 



Fungoku 



AICOM re 

Le perso 

Legendai 

Goku et 

propose u 

de pL 

f 

esthetiqu 

reussi , 

desti ne 

tout aux j 

jou 



prend 
nnage 
re de 

nous 
n jeu 
ates- 
ormes 
ement 

mai s 
avant 
eunes 
eurs . 



^^,j#in^ La legende chinoise ori- 
iPLlU 1 girielle raconte comment. 
\St2tiflny ^" jour, dune pierre, est 

'^"'^^^^ ne un singe. Le gars Goku 
etait non seulement poilu. mals en plus 
possait son temps a enquiquiner les 
gens et d leur foire de soles blagues. 



N 1 ngen 



Les gens vlnrent d se plaindre tant et 
tant qu'un dreu du pantheon de ('Empire 
du milieu entendit leurs recriminations. 
II fit don d Goku dun serre-tete un peu 
special. A cheque fois que celui-ci 
commettait une mauvaise action, 
I'anneau se resserrait, etouffant le gars 
Goku et lui coupont net I'envie de fdrre 
des singeries. 

Par la suite ■ je vous fais grace des 
details - 11 rencontre un moine boud- 
dhiste qui devient son maitre et lui 
apprend d faire le bien. Ce dernier 
decide de partir d la recherche du 
Paradis. En compagnie de Goku. et de 
deux de ses amis {un cochon arme dun 
trident, et une espece de pivert bran- 
dlssant une lance en forme de lune). 
lis vont parcourir la Chine pendant 
quatre ons d la recherche du Paradis. 
AICOM a legerement odopte I'histoire 
originale, II faut dire qu'un heros qui 
fait le bien. ne fait plus recette d notre 
epoque. Aujourd'hui. le moindre bambin 
de 12 ans s'amuse d fabriquer ses 
propres bombes artisanoles, deale 




i^ 



toute sorte de substance inscrites au 
tableau B durant la recre.. et possede 
un easier judiciaire plus long que celui 
d'Al Capon [ 

Goku. done, en compagnie de ses 
amis, part d la recherche de la Palx. 
qui a disparu du royaume de Dream- 
Land, lis vont traverser 7 pays/niveaux. 
lis visiteront ainsi le royaume des forets. 
le pays du feu. celui des sables ou 
encore le Pays Nolr... 
Graphiquement tres seduisant. avec 
ses decors tres colores et ses sprites 
qui donnent une Impression de relief. 
FOnGoku Ginden est un jeu de plates- 
formes clossique dans la meme veine 
qu'un Payman. Items d collecter. Boss 
de fin de niveau enddormes, multiples 
chausse-trappes d eviter. . . La recette 
est connue, mois efficoce ! 

Banana San 



Terracresta 



■^ Apres la vague dadoptations 

, > consoles 32 bits. NIhon Bussan innove, et se lance dans 
,, ■ un nouvel exercice : I'odaptation 3D de jeux qui etoient 
* orlginellement en deux dimensions, Terracresta 3D n'est 

pas une suite. II sagit du meme shoot-them-up. mais traite en 3D. 
II y a dix ons. en 1985. Terracresta etoil un jeu darcade comme il 
y en avait des dizoines d lepoque : le sprite dun volsseau se bala- 
dait au-dessus dun decor en 16 couleurs. et subissalt lattoque 
dune serie de vaisseaux adverses. Nihon Bussan connait bien ce 
jeu. Cet editeur a en effet dejd realise lo version PC Engine et Fami- 
com {le nom nippon de la NES). 

Le jeu comprend plus de 5 niveaux. Votre vaisseau est orme de 
missiles auto-guides. Les merveiUes de la technique font que desor- 
mois vous pouvez ottoquer un odversoire de tous les cotes, passer 
sous lui. etc. Les Boss de fin de niveau sont toujours presents, de 
meme que les hordes de vaisseaux legers, les tourelles de tir et 
autres amuse-gueules qui ne revent que d'une seule chose : vous 
envoyer au sot ! Banana San 




EDITEUR ; NIHGf 

Machine : pl/ 
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Ma c ross 

VF-X 



Macross, un des 

animes Les pLus 

ceLebres du Japon, 

grace a Bandai 

i sua L, une fiLi a Le de 

Bandai, se retrouve 

3ur PlayStation sous 

a forme d'un shoot- 

them-up 3D 

directement inspire 

de La seri e . 




©inq chanteuses-vedettes. alors 
queues s'appretaient a donner 
un concert, sont enlevees par 
les Zentradiens. Pilotqnt une Watky- 
rie. une espece de robot geont de 
metal genre Gundam dope aux ste- 
roides, vous vous lancez d la pour- 
suite des kidnoppeurs. 

Lo clievaucliee 
des Holhijries 

Vous avez le choix entre differents 
types de Walkyries. qui apparurent 
successivement dans les differents 
episodes de la saga Macross. De la 
VF-1 a la VF-19. ce nest pas moins de 
six engins differents dont vous pour- 
rez prendre les commcndes. 



Zenfrodiens en 3D 

Les differents protagonistes sont repre- 
sentes sous forme de potygones en 
3D. A tout moment, vous pouvez faire 
prendre trois formes differentes d votre 
Wclkyrle : jet de combat (mode "flgli- 
ter"), robot geant ("Batroid") ou encore 
une combinaison des deux : un jet 
avec deux jambes (mode "GaVatk"). 
Les combats se deroulent d coups de 
loser, ou grace aux missiles autodi- 
recteurs dont vous etes equipe, et que 
vous verrouillez sur les cibles que for- 
ment les Zentradiens, 

Banano Son 

EDITEUR : BANDAI VISUAL 
MACHINE : PLAYSTATION 
SORTIE : JUILLET AU JAPON 
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Saturn 

bomber man 



Les terron'stes en 

herbe, possesseurs de 

Saturn, vont pouvoir 

assouvir Leurs 

pulsions profondes. 

Bomber Man, L'un des 

plus ceLebres jeux 

d'Hudson - avec PC 

Kid - va Leur 

permettre de "faire 

tout peter" ! 
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la base. Bomber Man repose 
L*il sur un concept simple : au 

centre dune arene. des 
joueurs jouent les poseurs de bombes 
genre "nuit bleu, nuit cdline". Leur but 
est double : faire sauter ladversaire 
qui passerait d proximite dune de ces 
bombes d retardement, ou bien faire 
sauter les briques qui constituent le 
decor afin de semparer des items 
(txinus. temps fge. gadgets. . .) quelles 
renferment. 

Cela paroit trivial, mais ovec un ou 
deux comperes, ca devient cosmique ! 
Le succes de la formule n'a jamais 
ete conteste. d tel point qu'Hudson a 
commercialise des versions du jeu sur 
protiquement tout ce qui exlstoit et 
qui se vendait {ne chercbez done pas 
de version CD! ou Jaguar !), Cette ver- 
sion Saturn est ainsi la seizieme ! Un 
record ! 

MrPlusdfoirun 
sioge cliez Hudson 

Blen sur. vous oUez me dire que vous 
possedez la version PC Engine, que 
cela fait des annees que vous vous 
eclatez ovec, et que mercl cela va tres 
bien, vous n'avez besoin de rien d"autre. 
Mais la version Saturn nest pas une 
simple conversion du jeu. Monsieur +, 
recherche par Balsen pour setre goin- 
fre de pistoches en douce, s'est refu- 



gle au Japon. De passage dans les 
locoux d'Hudson. il leur a donne un 
petit coupar lordlnateur avec un adap- 
tateur special). Le jeu comprend des 
nouveaux personnages, oinsl que des 
nouveaux modes de jeu, Le programme 
evolue meme vos performances et 
vous donne un classement suivant 
votre score, les erreurs que vous avez 
faites et le degre de vice des pieges 
que vous tendez d vos adversalres.p 
de main. Certes, Hudson ne nous a 
pas pondu une version 3D-polygones- 
avec vue sur la mer. En revanche, cette 
version permet de jouer d dix joueurs 
(des vrais. pas des controles 

Bomber Boll Z 

Cette fois-ci encore, ce sont des txiules 
de crlstol, Mais il n'y en a que quatre. 
Le dieu Madjin ("dieu mystere ") a ete 
enferme grace aux pouvoirs de quatre 
cristoux par une organisation secrete 
inamicole et pemicieuse. Bomber Man. 
grdce d une machine inventee par le 
prof. Ain, voyage aux quatre coins de 
la Terre pour les recuperer." 

Banana San 
EDITEUR : HUDSON 
MACHINE : SATURN 
SORTIE IE : 
19JUILLETAUJAPON 
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TecnoSof t, 
qui vient de 
se lancer dans 
Les jeux de 
combat en 3D avec 
son recent 
Reverthion, 
poursuit ses 
efforts avec un jeu 
bati sur des 
principes 
simiLaires, et 
notamment une 
animation hypei — 
rapide avec 60 
es par seconde. 




Stee Ldom 



©'empereurKogen preside aux 
destinees de Tempire Rokoku. 
Apres avoir du combattre une 
Invasion de monstres sortis de nuUe 
part, les «K6nshokuki» ou «monstres 
devoreurs d"ames». la situation semble 
s'etre amelioree depuis quils se sont 
refugies dans les trefonds dun volcan. 
Cheque annee. depuis seize ans, Kogen 
organise des tournois pour selection- 
ner parmi ses guerriers les plus vcleu- 
reux, ceux qu'il pouira envoyer ou casse- 
pipe dons le volcan. Les combattants 
sont equipes d'une armure qui reflete 
leur puissance. 
Banana Sam .^4!^' ^ 
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Sega et Sony ; 

le duel 

Au Japon, on 

ne peut pas 

faire les 

choses comae 

tout le 

nonde : 

c'est bien 

connu, on 

vi t de 

I ' aut re cote 

de la Terre, 

La tete en 

bas. La 

PlayStation 

se vend a 

peu pres 

partout 

Biieux que la 

Saturn de 

Sega. Alors 

les Nippons 

se sont dit ; 

"Tiens, di s- 

ti nguons- 

nous et 

achetons 

plutot des 

Saturn !". 

D'apres Les 

chi f f res les 

plus serieux 

que j ' aie pu 

trouver et 

recouper, ^a 

donne : 

- Sega : 
2 000 000 
de Saturn 

vendues . 

- Sony : 
1 700 000 de 

PlayStation 
vendues. 



Omocha q/l 
Show^O 

Comme cheque annee, en attendant Le debut de 

La mousson d'ete, se tient a Tokyo L'Omocha 

Show. "Omocha" en japonais signifie "jouet". 

Autrement dit, ce salon geant traite avant 

tout de joujoux, de poupees qui 

pLeurni chent, de robots en pLastoc qui 

envoient des mini-missiles dans Les yeux, de 

parties jouabLes entre amis, ou de trues qui 

font "crac-boum-hue" . Heureusement , un coin 

du saLon etait reserve aux jeux video. 




nfin. quand je dis "heureu- 
sement"... je suis optimiste ! 
Li'Omochd Show de cette 
dnnee etait plutot decevont. A port 
Sego. qui avoit une floppee de pro- 
duits a presenter, et qui, avec son 
stond geont, confirmait so position de 
leader sur le marche nippon. la visite 
ne voldit pas le deplacement. 

Un salon 
trisfnunet 

De plus, il n'y avait que tres peu d'edi- 
teurs (Sega, Taito. Namco. SNK. 
Capcom, Atlus. TecnoSoft. Compile, 
fiandai et Takara). Le cout prohibitif 
des stands explique en partie cette 
desertion : de nombreux emplace- 
ments vides. etaient masques hdtive- 
ment par des planles vertes ou des 



chaises deposees Id par les orgoni- 
sateurs du salon. Parml Les absents, 
citons Nintendo et Sony. 

Omocho slioui. 
morne salon I 

La plupart des editeurs presents fai- 
saient plutot acte de presence qu'autre 
chose, en ne devoilont aucun litre 
vraiment nouveau. Dans le genre. 



Namco a fait tres fort. A part un Smash 
Court dans un coin, et une nouvelle 
version des Classic Arcade, aussi inte- 
ressant que les precedents, tout le 
stand etait axe vers la promotion d'une 
seule "nouveaute" : Tekken 2. A se 
demander si. pour les pontes de 
Namco. il y a une vie apres Tekken 2 ! 
Chez Capcom. la nouveaute residait 
dans Street Fighter Zero 2 (PlaySta- 
tion et Saturn), plus quelques nou- 
veautes de moindre importance comme 
Gem War. et un ou deux jeux de plates- 
formes comme Capcom nous en pond 





V i r t u a 



de L'Omocha ! 



A lui tout seul. le stand de Sega volatt le deplacement : 
odoptations Saturn de jeux darcade (Virtua Cop 2, Virtuo 
Kids), les presentations de nouveaux CD-Rom sur Saturn. 
et notamment les premiers titres de la serie Sega Ages, 
ptation de hits classiques darcade Sega, et la pre- 
sentation de la solution reseou de Sega, le Sega Saturn 
Network. 



Virtua Cop 



Dans la lignee de la version 
arcade, vc 2 et un flingue dans 
la main, et cest parti pour une 
defoule totale r 



Autre jeu darcade de Se 
adapte d la vitesse de 
I'eclair sur Saturn. 



Vi r t ua 
Sti ck 
Pro 

Pour accentuer ses liens avec le 




vGs !! Mais ca coute quand meme 
un peu plus de 1 000 francs. 



ous ce nom, Sega va designer la collection de vieux hits 
'd'arcade. convertls pour la GG et pour la MD. et quelle vo 
essayer de remettre au goCit du jour sur lo Saturn. II faut 
jraiment etre nostalgique pour accrocher. . . 



l^e president de Sega etait pre- 
sent pour I'ouverture 
du salon. 



J -Swat 




kSunjeucTocSon 
donsiequetvDUS 
incamezuntireur 
d'elite d'un com- 
mando anti- 
terroriste. 



s les trois mois. apres avoir achete 
-le licence au pere Disney (un "Pinoc- 
nio" et un "Donald"). ChezToito. rien 
:: signaler d part le Darius sur Saturn. 
5NK montrait de nouveaux produits, 
Drincipalement sur consoles. IL met- 
■^itainsi en pratique so nouvelle stra- 
egie consistant d intensifier sa pre- 
sence sur le front des consoles 32 bits. 
et d ne plus se limiter d I'arcode et d 
z Neo Geo. Dans la portie "jouets tra- 
^itionnels", fiandai et Takara avaient 
eserve un emplacement au sein de 
leur stand pour leur division "jeux 
video". 

Enfin. voKi. dans tout ce salon plutot dece- 
vant, ce qui valait la peine d'etre vu. 
Banana San 



S hoot- Les-up- si de-down- 

et-pLus-si-affinite ! 



Se Jouant avec un fUngue. ou avec 
le contrdleur. ce CD-Rom va vous 
rememorer le bon vieux temps de 
I'avant Virtue Cop. Les sprites 2D 
de vos adversaires surgissent devant 
vous au dernier moment, avant 
d'ouvrir le feu. 
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Sega premi e r 
au Japon 
pour la pre- 
miere fois ! 
Depuis des 
annees, Le 
roi du 
marctie des 
jeux video 
au Japon, 
c ' est 
Ni ntendo . 
Cette annee, 
patatras ! 
car qu ' on 
at tendai t 
Sony ou 
Nintendo, 
c ' est Sega 
qui renporte 
le cocotier 
avec 

346,1 milliards 
de yens de 
chi f f re 
d'affaires 
< Ni ntendo : 
3D0,A milliards). 
Cependant, 
il faut 
sou I i gner 
que les 
benef . avant 
inpots de 
Sega (ne) 
sont (que) 
de 

31,7 milliards 
de yens. 
Alors que le 
::etit pere 

' 3 ri o se ae t 
: :-anqui I los 

1 17,1 milliards 
de yens dans 
les 

f oui I les . 
Pour conti- 
nuer dans le 
monetai re, 
Tai to 

annonce des 
pertes pour 
La seconde 
annee conse- 
cuti ve, 
alors que 
Nanco casse 
la baraque 
(benefices 
avant iapots 
de 

8,5 milliards 
de yens ) . 
Compare aux 
benef. de 
Sega et de 
Ni ntendo, ^a 
fait plutot 
pauvre ! 
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Takara vous prend La tete ! 
HMD Dynov i sor 



Le casque contlent deux dcrans LCD couleurs et n'a absolument rien de virtuel. Que vous ddplactez ou non la 
t6te, cela ne changera rien ! <^a n'a aucun intSrdt. 6 part le fait que c'est plus facile 6 transpK>rter qu'une t6l6, 
et qu'on peut le brancher sur n'Importe quel appareil viddo (magn6toscope. console, camdscope.. .). 
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Bonpresto a invente la simulation ulttme te simulateur 
d'animaux de compagnie En attendant I upgrade la 
simulation de puces et de tiques ! 



Smash Court 



Namco pr^sentait una nouvelle simulation de tennis 
pour PlayStation. Version revue et legerement 
corrigee de Super Family Tennis, eile comporte 24 
joueurs. On peut jouer a quatre simultanement. et 
lorsqu'on gagne, on 

remporte differents elements .^- 

(arbitre. banc, voiture, -^ 

fontaine..,) qui permettent ^..- . 

peu a peu d'equiper son 
propre court de tennis. Je ne 
ferai aucun commentoire sur 
I'lnteret de cette fonction ! 




Ghost 

M .he S h e L L 



Ce n'etalt pas dons le 

show, mois Sony o acquis 

les droits de Ghost In the 

Shell (I'onime/manga de 

Shiro Mosomune. le 

Manga Ka d'AppleSeed) 

pour en faire une version \ 

PlayStation. Esperons 

qu'ils ne vont pas bouslUer cette Ucei 





Sega Saturn 

M 

Co fait un petit moment que Sega Cavatt annonc6. t'6d)teur I'a enfin deviMiV 
trfes prochalnement (du motns. pour le rrxwnent untquement au Jopon), a parfe'r 
du 27)uiUet. tes possesseurs de Saturn pourront se connecter sur Internet, 
communlquer entre eux et meme Jouer en r^seau a trovers les llgnes t6le- 
phonlques grace d un accord avec X Band, qui commerclatise d^jd des 
modems mats sans connection internet pour la SFC et ma MD. 



Le modem est la pl^e essentielle. Son role conslste 6 servir de *sas" entre tes donnees qui 

viennent de la console et celles qui arrfvent par le t6l6phone. Comme elles sont de deux 

types dlf^rents. il tes convertlt dans un sens comme dons routre. II les MOdule-DEModule. 

d'ou son nom 'modem". 

Celul que propose Sega est d'une vltesse moyenne (H *00 bps). ni pormt les plus lents ni 

pormi les plus rapldes. Mais gen^ralement. mdme ovec un modem raplde. on trouve le temps 

long quand on surfe sur te Net ! 

Prix : 750 francs environ, ovec les cables et les loglclete pour se connecter sur Internet sur un CD-«om. 

1 If ^ ^ 
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NOUVEAUX MAGASINS 



-34, rueduG-5u™.- 
E - 41 , rue de \a Clo 

- 27, rue Soinl Gu.hem 
Av du Gl. De Gaulle 
'"AngW'des n^ Abbe &egc.™ & tan-J- 
>UUN - rue de, Coulelliers _ 



„— OUVtRniRESPROCHAINES PERPtGNAN - ML=NTON 




ARLES - LIMOGES - ANTIBES - TARBES 



REIMS - AUBERVILLIERS - MEAUX 
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00 Frs 



garantie 



"SOIWf, 



console SATURN et un pad" 

1 490,00 Frs 

Les nouveautes Saturn 

Olvmpic soccer - Shockwave - Road Rash 

Need For Speed -Olympic Games VoLl 

Vittua Golf - Destruction Derby 

MPRISE DE VOTM ANCIENNE CONSOLE 16 BITS 
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Vous avez en projet la creation d'un magasin de jeux video dans votre ville 
Contactez nous, vous serez peut-etre le prochain magasin DOCK GAMES. 

Leader incontestable en France avec 80 boutiques speciallsees d'ici fin 96, 
■eve groupe , fort de son experience, vous apportera les gages dereussitedont vous avezbesoin 

k Concept qui fait ses Preuves - line Notoriete et une Communication Nationale - Une Centrale d' Achat 
Renseignements24Hsur24au36 68 22 06 



OS INTERETS SONT EN JEUX ! 

I 'Engagement cfes DOCKS 

• Vous racheter CASH * vos consoles et vos jeux video sans contrepartie 

Nos tarifs sont dairement definis par un argus du jeii video a parution mensuelle 

• Vous offrir les dernieres nouveautes au meilleur prIx avec la SUPERCARTE 
et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs 

Play Station, Saturn, 300, Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, CDI, Etc... 

• Vous presenter en direct du Japon et des USA les derniers goodies et news 

cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog's, air soft guns, etc. 

• Vous informer et vous renseigner 24h sur 24, 7 jours sur 7, partout en France 

sur nos magasins, leurs promotions et informations par un simple appel telephonique lam indicatifi 

LESERVEUR DOCK GAMES 36 68 22 06 A VOTRE SERVICE 



I 



console NINTENDO 64 
tresbientotDJSPONlBLE, 

nous consulter 




- St QUENTIN - Tel; 23 64 1 5 07 - 03 MONTLUpON - Tel: 70 05 94 82 - 03 MOUUN - Serveur 36 68 22 06 Nouveau ! - 06 NICE St Laurent du Var - Tel: 92 1 2 87 30 

GRASSE - Tel: 93 36 34 45 - 10 TROVES - Tel, 25 73 11 28 Nouveau ! - 11 NARBONNE - Tel: 68 32 07 60 

RODE2 - Tel: 65 68 94 58 - 13 AIX en Provence - Tel: 42 21 95 26 - 13 MARSEILLE (Metro Castelane) - Tel: 91 78 96 75 

ANGOULEME - Tel: 45 94 43 15 - 17 LA ROCHELLE - Tei: 46 41 29 01 - 18 BOURGES - Tel: 48 24 92 62 - 19 BRIVE La Galllarde - T^l: 55 17 92 30 

. - AJACOO-Tel: 95 21 19 05 - 21 DIJON - Tel: 80 58 95 94 -22 St BRIEUC - Tel: 96 62 33 13 - 24 PERIGUEUX - Tel: 53 09 84 00- 26 VALENCE - Tel: 75 56 72 90 
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Crash 
Band i co 



D ' apres certa 

sources, i 

pourrai t bi en 

Sony fasse de C 

Bandi coot ri en m 

que La mascott 

Leur PLayStat 

Mari et Soni c 

Le 

respect i vement 

Ni ntendo et Sega, 

fait semb Le-t-i L 

emu Le 





©n mammifere australien (un mar- 
supiau comme Traz) au regard 
d'alUjme s'apprete d rentrerchez 
vous. Prenez garde d ne pas le ren- 
contrer de plein fouet ! Pour ce fcire, U 
sufjit de laisser le capot de sa PlaySta- 
tion ferme le temps de finir ce jeu de 
plates-formes novoteur. Dons le cas 
contraire, il n'he^ero probablement pas 
d vous ejecter en tourbiUonnant sur lul- 
meme comme un diable de Tasmanie. 
Vous commencez tejeu ators que votre 
poule s'est folte enlever. Dresse sur vos 
deux petttes papattes orriere, vous partez 
done d sa recherche. Evidemment, le 
chemin - en 3D avec variation de came- 
ras - est fort long et seme d'embuches. 
DoiUeurs. le Jeu est tout sauf llneaire 
puisquen ramassant certains bonus, 
vous pourrez decouvrir doutres mondes 
encore plus vastes (ruines azteques. 
usines nucleaires. chateau, etc.) ! Voici 
le genre de pieges auxquels vous pouvez 



vous dttendre : des gouffres sans fond 
qu'il nest pas toujours facile d'eviter 
lorsque t'on income un personnoge vu 
de dos dans un univers en 3D : d'encwmes 
blocs de pierre qui vous routent apres 
comme dans le film "Les oventuriers de 
I'arche perdue" (avec une vue de face 
dans le jeu. superbe sensation quasi- 
inedite pour le joueur). Les effets de 
lumieres sont impression nants. puisque 
ces dernieres sont calculees en temps 
reel d choque changement de vue. Sur- 
prenant ! Comme quoi. entre Nights sur 
Saturn. Mario 6A sur Nintendo 6A et ce 
nouveau Jeu de Sony, le retour en force 
des Jeux de plates-formes sur consoles 
32 bits est en train de se foire. II etalt 
temps ! BENJI 

MACHINE : PLAYSTATION 

EDITEUR : SONY 

SORTIE USA ET EUROPE : 

OCTOBRE 96 



Di e Hard 
Tr i Logy 




Une triLogie 





.^gv nfin des ne^ 
/^3i* Hard adap 
v.. tion ! que r 



nfin des news de to saga Die 
adaptee sur PlaySto- 
que nous vous avions 
presente dans Joypad 51. C'est Etec- 
tronic Arts qui va distribuer I'ensemble 
des produits signes Fox Interactive en 
France (des jeux comme Indepen- 
dance Day, tire de Tun des block- 
busters attendus de fete aux USA et 
Alien vs Predator, revu et corrige. sont 
dejd prevus), ce qui laisse presager 
du meilleur. Centre toute attente. notre 
bonne impression vis-d-vis de la ver- 
sion video-ludique des mesoventures 
de Bruce - McClane ■ Willis n'a pas ete 
olteree en decouvrant cette version 
plus avancee de ce qui s'annonce 
comme lun des hits de la rentree. Le 
fait de disposer de trois jeux en un. 
rodicalement differents les uns des 
QUtres, et de savoir qu'une attention 
equivalente a ete opportee d chacun 
de ces types de jeu. ne manquera 



pas de satisfaire les fans des films d 
succes. Qa soigne, 90 explose et pa 
tire dans tous les sens. Un soin tout 
particuUer a d'ailleurs ete apporte d 
la bande-son et aux explosions. Die 
Hard Trilogy est un melange d'aven- 
ture avec une vue comme dans Fade 
To Black (et des effets d'ombre sai- 
sissonts). de shoot-them-up (on parte 
dun pistolet) et de course contre la 
montre et contre la mort au volant 
dune quinzalne de voitures dlfferentes. 
du taxi d la Mercedes. Nous n'otten- 
dons qu'une chose : pouvoir enfin 
tester la version definitive de ce jeu 
dont on se demande encore comment 
il peut tenir sur un seut CD. 

BEhUl 

MACHtNE : PLAYSTATION 
EDITEUR : FOX INTERACTIVE 

SORTIE AUX USA ET EN EUROPE : 
SEPTEMBRE 96 
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Destruction 

De rby 2 





"Les critiques emises 

a L'egard de 

Destruction Derby 

nous ont beaucoup 

servi dans 

L ' elaboration de sa 

suite !" De nouvelLes 

options, une 

animation plus 

aboutie et des 

graphi smes 

ameliores . . . 

Le stock-car chez soi 

n'est decidement pas 

un vain concept. 

Destruction Derby 2 

va encore fa ire 

des jaLoux. 

Ca va cogner ! 



I y seulement un an. alors que 
nous travailUons sur le premier 
Destruction Derby, nous pen- 
sions utiUser a fond les capacrtes de 
la console. Or. oujourd'hui. nous sommes 
liers d'avoir ete encore plus loin. C'est 
dans la logique des choses. Et je suis 
persuade que dans un an. 6 la meme 
epoque. nous aurons fait dix fois mieux !" 
U'ovenir nous reserve par consequent 
bien des surprises de taille. Pour I'heure. 
nous nous attacherons d evoquer le 




present, voire le futur proche : Des- 
truction Derby 2. frere contemporain 
de WipEout 2097. est le second hit de 
Psygnosis prevu pour |nIo&1 96. 

Desoerbes 
d'etincelles 



Contrairement d Daytono USA sur 
Saturn. DD 2 comprend une batterie 
de veliicules conduits par des malodes 
du ciboulot qui se crashent en temps 
reel (dans Daytona. ce type de 
sequence etait pre-enregistree). De 
ce fait, les nombreux tonneaux et tete- 
a-queue presents dans le jeu ne se 
ressemblent jamais. Autre detail impor- 
tant : lorsqu'une voiture pousse un 
adversaire dans les barricades, des 
gerbes d'etinceUes apparaissent d 
lecran accompagnees d'un son stri- 
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:*-it En outre, les bolides lances a 
--te bombe sur les circuits amelio- 
^s et transformes explosent verita- 
^"nent. II nest pas impossible, enfin, 

- au volant de votre stock-car. vous 
■^'diez une ou plusieurs roues apres 

- choc violent. Le reoUsme et le fun 
: ^sse d I' extreme pour une suite qui 
■ ove vraiment ! 

Jn pros effofhur 
les circuits 

: :;ans Destruction Derby, les circuits 
: -s sembloient trop courts et pas 

- -■ ^z larges pour effectuer des depas- 
r-nents. DD 2 ne pourro que vous 
:■ sfaire. "Chaque circuit de DD 2 est 

- ■ fois plus long quun circuit de DD !" 
: - ne pouvoit esperer mieux. Malgre 
: oresence desagreoble de clipping 

30paremment propre a la console elle- 

~eme, I'interet du jeu sen trouve grandi. 

■=^our eviter au maximum cet effet visuel. 

-ous ovens ojoute des virages". expUque 
-n des membres de I'equipe. Ajou- 
rz a cela des cotes et des descentes 

: : jr des effets de relief inedits. et DD 

- 3 cnnonce comme tres prometteur. 
Sons oublier le pit ] En plus d'etre gro- 
cn*quement plus soignee, surtout dans 
* design des vehicules, cette simu- 
ctjon de car-crash propose un pit 

2sent de DD) dons tequel chocun 
--1 reparer son vehicule au colme. 
£ en entendu, les joueurs ne pour- 








Nu] n'eohappe 
Impun^rnentalo 
violence ch 
Deshrucfiofj Umby , 



ront y occeder qu un nombre de fois 
limite. Eh oui. nul n'echappe impune- 
ment d la violence du Derby !" Vous 
savez maintenant d quo! vous en tenir. 

Benji 



^:^-u 
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MACHINE : 
PLAYSTATrON 
EDITEUR : 
PSYGNOSIS 
SORTIE : 
FIN 96 
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Les plus de DD2, [lie sequel 

■ La presence de pit pour reparer le vehicule. 

L'ajout de relief Imontees el descentes). ' 

Sept circuits plus larges el plus longs que precedemmenl. 
Quatre arenes differenles. 

■ Lo possibilite d'effectuet des tonneoux et d'exploser completement ! 
~ La possibilite de jouer en "link" d deux. 

La possibilite de jouer avec le volant 




IL y a eu "Les dents 

de La mer 2", 

"Freddy 2", "Indiana 

Jones 2" et "Batman 2" 

sur grand ecran, i L 

y aura bientot 

"WipEout 2097" et 

"Destruction Derby 2" 

sur petit ecran via 

La PLayStation. 

Encore deux 

exceLLentes raisons 

d ' equi per son 

fauteuiL prefere 

d ' une cei nture de 

securi te et d ' un 

systeme de freinage 

ABS ! 
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2097 



CHeCH 

OC=l. 
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®lors que te film "Crash" du 
dejante David Cronenberg 
("La Mouche") sort dans les 
salles. voild-t-y pas qu'un accrolsse- 
ment sensible du nombre de jeux de 
courses sur PlayStation - et Saturn - 
d'ici la fin de I' annee est d'ores et 
dejd annonce. Y a-t-ll un lien de cause 
d effet entre ce film violent (qui raconte 
comment une petite troupe de oufs 
cherctie la jouissance supreme en 
provoquant des accidents de voitures) 
et les titres prevus ? Non. tres probo- 
blement. Toujours est-il que Psygno- 



sis. "la bombe made in U.K" dont nous 
vous parllons dans notre numero pre- 
cedent, conforte sa position de leodei 
dans le domaine. Monster Truck. For- 
mula One. WipEout 2097 et Destruc- 
tion Derby 2, autant de titres qui lais- 
sent reveurs les amateurs comme les 
concurrents. 



Nieux que les films 



Comme dans Industrie cinemato- 
graphique. les suites de hits sur 
consoles commencent a pointer le 
bout du nez. WipEout 2097 reprend 
le meme principe que le premier du 
nom sons particute. Cette fois, il est 
question d'un hit "extra-large" (WipEout 
XL est le tttre de la version US) oO tous 
les defauts sans exception du pre- 
cedent titre ont ete revus et corrlges. 
A commencer par la manlabilite et les 
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niveaux de difficuUe, Ou! n'a pas peste 
devant le tube cathodique de meme. 
en perdant definltivement le tournoi 
une fois arrive au circuit poloire (te 
dernier) de WipEout ? "Les coUisions 
5ont beaucoup plus precises", confle 
un programmeur. "Nous avons enor- 
mement travoiUe sur I'inteUigence arti- 
fictelle du jeu. de sorte qu'oucun joueur 
ne ressorte frustre de ('experience ". 



Plein ies ijeux er 
les oreiiles 



Une nouvelle intro, des sequences de 
replay, des scenes de ftn beaucoup 
mieux animees. plus colorees, se retrou- 
vent dans le jeu. Les temps de char- 
gement ont egclement ete revus d la 
boisse. et les menus ont ete modifies. 
Ouont aux musiques techno-dance (on 
se souvient des Chemical Brothers dont 
la musique est d"ailleurs employee dons 
une pub pour Microsoft en ce moment), 
etles sont toujours presentes ovec en 
plus des passages completement fous 
tires de morceaux joues par des groupes 
plus ou moins underground. Ouvrez vos 
mirettes et vos ecoutilles. car avec 
WipEout 2097 dans votre PlayStation, 
vous risquez enfin de comprendre d vos 
depens ce que signtfie I'expresslon 
"nervous breakdown" ! fienji 







0:23. 




UnB superbe suite qui 
J rien a voir av9c 19 
^ ^ premier WipEout. 



.es plus de NipEouf. 
the sequel. 

■ Des dieApoinlscomme dons les ieuxd'orcode, 



je en link d 2, 
se joue avec le volant, 
des armes inediles, 
1 5 amcurenls pour ne jannE elie seul sur ki route, 



est (ompletement vide), 
6 nouveaux drruits plus 2 citruits tothes, 
des nouvelles eruties dont I cachee, 
une tonne de nouveoux effefs sonores hyper- 
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EDITEUR : PSYGN05IS 
MACHINE : PLAYSTATION 
SORTIE : FIN 96 EN EUROPE 






Decat h Lete 




Apres Konami et US 

Gold, c'est Sega qui 

sauve La mise pour 

Les possesseurs de 

Saturn- Ces derniers 

s ' i nqui eta i ent 

queLque peu : aucune 

si mu La t i on 

d'athLeti sme n ' etai t 

en effet prevue pour 

Leur conso Le ! 




©lors que peraonne ne s'y atten- 
dait, Decathlete arrive done 
tout frais tout chaud pour les 
30 d'Atlanto. Le jeu est dejd sorti en 
arcade au Japon ; et grace a la tech- 
notogie ST-V (Titan), les developpeurs 
de Sega ont pu adapter directement 
le Jeu de la borne d la Saturn, sans 
toucher d grand-chose. II s'etait passe 
la meme chose avec Golden Axe The 
Duel. Decathlete est done tres oriente 
arcade, et son aspect simulation passe 
apres. Les records s'affichent en effet 
en tres gros, les maniements sont sim- 
plifies au maximum, tout est explique 
d I'ecran avec des gros boutons colo- 
res desslnes. Pas de probleme done 
pour les amateurs de jeux bourrins. 
Le principe reste le meme que dons 
les autres simulations de JO : il faut 
toper comme un malode sur les bou- 
tons, et ce d haute frequence of n de 



remplir une jauge simulant le travail 
muscucloire. Le 100 m fonctionne oinsi 
sur ce principe. Dans le cas du 110 m 
haies. il faut oussi appuyer sur le 
bouton de saut quand vous arrivez 
devont une hoie. Cest facile d dire, 
mais dons le feu de l' action on a sou- 
vent tendance d s'emmeler les pin- 
ceaux. Pour les epreuves de saut. it 
faut choisir I'angle tout comme pour 
les epreuves de lance. Decathlete. 
qui peut etre joue d deux et propose 
dix epreuves des jeux olympiques, 
s'onnonce vraiment tres beau et fluide. 
Jugez par vous-meme de la qualite 
des textures et des polygenes mode- 
lisant les personnages. Le jeu est 
prevu debut septembre sur Saturn. 

Olivier 
MACHINE : SATURN 
EDITEUR : SEGA 
SORTIE : SEPT 96 EN EUROPE 
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MACHINE : PIA^TATION/ SATURN 

EDITEUR : TITUS • SORTIE EUROPEENNE : JUIN 1996 



Titus sest certainement dit qu'il ny avait pas de ralson 
qu'il ne profite pas lui aussi des Jeux Olymplques 
d"Atlanta. En sortant un )eu multl-epreuves a base 
d'athletisme. t6diteur o cfu bon d'ajouter un petit plus, 
.:. Ineditjusque-ldetpourle 
f moins Incongru. Tenez- 
:! vous bien... ce sont des 
.. ^ _.' -^ ■ animaux (22 en tout) qui 
concourront dans les II 
disciplines prevues au pro- 
gramme! Du requin d la 
pieuvre. en passant par 
rautruche ou le crocodile, 
il ne tiendra qu'd vous de 
bien vous comporter dans 
ce jeu prevu pour le mois 
de Juin 96. et qui permet- 
tra d ^ joueurs de se 
defouler en meme temps. 
Meuh! 




..Crime 

Wave 



■ r/T"^ ^"- ^"Js vous appetez 
I pLiU I T'^i^'' et vous conduisez 
WatiOn/ une des meiUeures voi- 
'^«— ^ tures existent dans votre 
monde post-apocoly[Slque. Meilleure. 
c'est la doc qui le dit ! Car m^me au 
volant de ce bolide surarme. vous 
avez bien du mat a progresser dons 
un jeu tout en 3D polygonale. Tout 
se deroule en vue isometrique. et les 
rotations vont bon train. Hult bolides 
differents, 8 stages aUont de la plage 
pleine de mazout d la 
zone industrieUe, en 
passant par les auto- 
routes bondeesde 
hordes en motos : 
Crime Wave a tout du 
jeu frais pour un 
ete PlayStation qui 
s'annonce des plus 
viotents. 



% 



D'apres les 
recherches de 
la firme I nf o- 
tecti, la pro- 
duction de CD- 
Rom a d^passe 
les 400 mi l- 
lions dans le 
monde en 1995, 
avec une 
augmentat i on 
de 167 X. 
Le total des 
machines uti- 
l i sant un lec- 
teur de CD-Roii 
sera i t de 67,9 
mi L I i ons fin 95 
dont 38 mil- 
l i ons sur PC . 




X-Men 



Le mots dernier, un texte portont sur X- 
Men s'est malencontreusement retrouve 
couple d un autre, donnant arnsi. sans 
que nous le voulions. une information 
completement fousse. Soyons clairs : 
X-Men sur PlayStation sartiro bien chez 
Acclaim comme prevu. 
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MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : OCEAN • SORTIE 
EUROPEENNE : SEPT. 1996 

Aux commandes d'un 
bolide sur-arme. vous 
voici dons les 
dedales de Tunnel 
fil. But du jeu : trouver la sortie. 
Mais les tunnels seront defendus 
comme Fort Knox par des nids de 
mitrailleuses, des blindes, des 
tieticos, des motos... enfin. tout 
ce quil faut pour se faire tuer 
comme on oime. Le moteur 3D 
semble tres impressionnant. et la 
demo qu'on a eue entre les mains 
tourne ficlitrement vite. Conclu- 
sion : vivement la preview, qu'on 
y dise que "vivement le test !". 
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CHOISIS TON MANGA SHIRT 

AHENTION : TU VAS L'AVOIR SUR LE DOS 





SWEAT R«s 210' 

M. L XL Blare, cendre, nojr, rouge. 

TEESHIRT110' 

Ref.TS 
M, L, XL Blanc, cendre, noir, rouge. 



BON DE COMMANDE iAts 



a renvoyer avec votre cheque de regleme^r 
sous enveloppe affranchie a P. L . S • 
5, rue Edgor Quinet • 54 1 30 St MAX 



Coul. 



Ref. transfert 



do; 



devanl 



Prix UniiC'^ 



P.L.S. 



Quinel 54 1 30 • St MAX 
83 33 12 41 



Participation port et emballage + 30 ' 
Total 

INom LJ_ 
IPrenom l 
lAdresse L 
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Ville 




Konami 
devral t 
annoncer sous 
peu 5 titres 
en diveLoppe- 
ment sur Nin- 
tendo 64. 
Pour IMns- 
tant, on 
parte d'un 
jeu de foot 
de La sirie 
"Internatio- 
nal Superstar 
Soccer", d'un 
jeu de base- 
ball et d ' un 
puzz le game . 
Un titre bas6 
sur Le per- 
sonnage de 
Goemon serai t 
aussi en 
preparation . 
(cf news 
Konami ) . 



Sony est en 


train de 


developper 


des Lunettes 


de r6aLite 


virtuelLe 


gran publ i c . 


Appe le 


Glass t ron 


PLM-50, 


I'engin com- 


prend deux 


ecrans LCD 


permettant 


de regarder 


I e s vi d6o ou 


de jouer sur 


PlayStation 


par exempLe ! 


On parte de 


4500 F pour 


ce bijou... 




Konami Eu rope 

a 1 1 aque 



Un champion 

r!3n<^, \/ntrp consoL_ 

Lors dune soiree de presentation organisee par Ludi 
Oames et Konami dans la salle de jeu parisienne rEmpo- 
rium . j'ai eu la chance de rencontrer Lionel Poirot, par- 
rain du jeu Track & Field International et selectionne 
aux Jeux olympiques d'Atlanta sur le 200 m nage-libre. 
Joy: Lionel Poirot. bonjour ! Tout d'abord. pourquoi 
avoir parraine ce jeu ? 

L,P. : J'aime beaucoup les jeux video. Malheureuse- 
ment. je prefere ne pas commencer a y jouer. sinon je 
ne suis pas capable de marreter, ral parraine ce jeu ■■■<'IPoiiolie in 
en parttculier parce qu'll se deroule dans une grande '^''^' ''^'-''""■• 

ambiance olympique. L'utillsation de la Motion Capture rend le jeu tres rea- 
liste. 

Joy : Alors. on risque de vous voir avec un maillot Ludi Games qui est le distri- 
buteur. ou Konami qui est lediteur de ce jeu lors des epreuves d'Atlanta ? 
L.P. : Non non. c'est juste une petite operation de parralnoge pour lo France. 
J'ol ete emballe par I'idee, c'est tout. 
Joy : Quelle est votre speciallte ? 

L.P. : Cest le 200 m nage Ubre. mals plus specifiquement le crawl. 
Joy : Un petit commentaire sur le jeu ? 

L.P. : Qui, bien sur. Cest la premiere fols qu'un jeu video est si proche de la 
realite sportive, Ouand je pense aux simulations de Jeux olympiques d'il y a 
quotre ans, je me rejouis de cette evolution. Plus c'est reel et plus je m'accroche. 
Joy ; Une derniere question : vous etes-vous dejd noye dans un verre d'eou ? 
L.P. : Eh bien... non (moment dhesitation). J'ai deja sumage dons un petit bassin, 
mals me noyer dons un verre d'eou. non ! 
Joy : Merci et bonne chance pour les jeux ! 



Road Rage, 

La bombe d'arcade de Konami 

Toujours d lEmporium etait presentee la nouvelle 
borne d'arcade de Konami. basee sur un moteur 
d verins hydrouliques. Le princIpe du jeu est simple : 
une course futuriste d la WipEout, Le jeu se deroule 
dons une cobine montee sur verins. dont la mobi- 
lite est tres impressionnante. Son princIpe de 
deplacement. en revanche, est totalement diffe- 
rent. Plutot que de sulvre les mouvements que 
vous imprimez au volant directement. le meuble 
se penche de maniere d ce que I'inertie ressen- 
tie soit la plus proche possible de ce que pour- 
rait etre la realite. Ouatre vaisseoux oinsi que 
quatre circuits sont a votre disposition, et Ion peut 
rentrer a deux dons le cockpit, histoire de frimer 
devont so petite omie. Un jeu prevu pour novembre 
96 surPlayStotion. 



de cette petite soiree 
queHrRory, directeur general de 
Konami France, a annonce que 
Konami developperait sur Nin- 
tendo 64. Malheureusement. It n'o 
pas apporte plus de precisions d 
ce sujet. Fort heureusement, notre 
Boncne Masquee. presents au 
Jopon. a pu completer ces dires. 
Les premiers jeux 6 sortir sur N64 
de la part de Konami seront un 
jeu de sport, puis les titres clos- 
siques de Konami, Etait present 
aussi sur te site. Mr Neo, le direc- 
teur management de Konami Alle- 
magne. qui a conflrme to venue 
prochalne d'un jeu d'aventure de 
Castlevonio sur nos consoles 32 
bits. A suivre ! 

Remerclements d Delphine cle 
Ludi Games oinsi qu'd Huguette 
Peche. de la salle Emporium, Bid 
Sebastopot 6 Paris. 
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I NBA Action 96 




MACHINE : SATURN 

SORTIE EUROPEENNE : SEPT. 1996 

EDITEUR : SEGA 



^ done a point nomme pour > 
i GombEer ce manque. Ue leu est en 3D pdy- . 
'" 6videmrnent. et quatre vues sont 
(s : deux en 3D swbjective. une de 
une legerement de dessus dans 
. du terrain, On passe dune vue a 1 
"u moyen dun ecran doptions qui ' 
t quand on appuie sur le bouton ^ 
'autfes options sont possibles, i 
to gestlon de la.slrategie dattaque * 
Bfense. tes ralentis. etc. On peut I 
arametrer la fatigue, les fautes et>^ 
("erer fa memoire de la Saturn en'l 
jdes sauvegordes invtiles afin de 
■une saison complete, Une simu- : 
? Sega Sports qui s'annonce ptutot 
etdssez orlenlee arcade, ca tomtae ^ 
n pour I'ete. non ? 



Game Boy 
Pocket 




©n nouveau Game Boy sortira le 
7 juillet ou Jopon pour te prix de 
14 800 yens. Mais go, vous le soviez 
depuis notre compte rendu de l'E3 du mois 
dernier. Depuis. il y a eu du nouveau : I'engin 
microscopique est prevu en France. LjO date 
n'est pas vraiment connue. mais vous pour- 
rez trouvez ce mini-Game Boy bientot pour 
un prix defiant toute concurrence. Qu'apporte 
le Game Boy Pocket ? L'ecran est un peu 
plus grand, Et miracle de la technique, le 
Game Boy Pocket est bien plus petit et plus 
fin que son predecesseur. Mais jugez-en 
par vous-meme grace d ce clicfie... 



La Legende 

deThor 



EDITEUR : SEGA • SORTIE 
EUROPEENNE : SEPT.I99. 



^ Apres la version Mega- 

'*!''*^^ drive, puis la version 
Saturn en japonals. La 
Legende de Ttior 
revient en force sur nos Saturn... 
europeennes. Eh oui. apres quelques 
semalnes d'attente. les petits Fran- 
Qois pourront enpn jouer d I'un des 
}eux d'action-aventure les plus inte- 
ressants qui soient sur console 32 
bits. Certes. graphiquement les dif- 
ferences ne sont pas ftagrantes par 
rapport d ce meme titre sur Mega- 
drive, mais toujours est-it que I'oven- 
ture est totalement differente. Ceux 
qui I'ont flni sur 16 bits reportiront 
done de zero. De plus, quelques 
petites surprises vous attendent... 
Prevu en septembre dans toutes 
les bonnes boutiques, ce soft ne 
sera malheureusement jamais tra- 
duit en franejais. Voila ! 



S>- 



Psygnosis, 
qui file le 
pa pf a i t amour 
avec Sony, 
seralt sur Le 
point de se 
s6parer du 
g^ant nippon ! 
En effet, 
Sony qui 
avai t achetd 
cette soci6t6 
de d^veloppe- 
ment en mai 
93, vient 
d ' annoncer 
pub 1 1 quement 
qu'il La met- 
talt en 
vente. Pas de 
pani que pour 
Les posses- 
seurs de 
PlayStation : 
La console de 
Sony reste un 
des formats 
priori tai res 
pour l'6di- 
teur dans Le 
f utur . Une 
hi sto1 re de 
gros sous, 
vous croyez ? 







MACHINE : PLAYSTAI 
EDITEUR : NAMCO 
SORTIE EUROPEENNE 
OaOBRE 1996 



PujrsTATioN Smash Court 

OPEENNE : -,- ^ 

I enm s 



!? 



On se souvient avec emoi de lexcellent Super Family Tennis (titre 
^ franpois) programme par Namco sur Super Nintendo. Eh bien joie 

youpi et tralala. le meme editeur est en train de nous concocter Smash Court 
Tennis pour PlayStation, un soft qui ressemble d premiere vue au mythique 
Final Match Tennis sur PC Engine. Sortie prevue en octobre procholn. 



I L semb L era i t 


que Sega pre- 


pare un jeu 
de boxe Thai, 


puisque des 
techniciens 
de La firme 


m pponne ont 
en t i e remen t 
syntheti s6 


L ' 1 m a g e d • u n 

certain 


Jerome Leban- 


ner, veri- 
table sommi te 


dans Le 


milieu de ce 
sport de 
brutes . 
Affaire a 


sui vre . . . 
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Le CD Sampler 
Pack volume 2 
pour la Play- 
Station est 
annonce aux 
Etats-Uni s . II 
s ' agi t d • un 
nouveau CD 
contenant 8 
demos j ouabLes 
et 4 non 
jouables. Le 
CD sera i nser^ 
dans Les 
bottes de 
PlayStat i on . 
Les titres 
j ouab L es : NBA 
Shoot Out , Die 
Hard Trilogy, 
VR Soccer, The 
Need For 
Speed, Assau It 
Rigs, Chro- 
nicles of the 
Sword, Bogey : 
dead 6, 
Warhawk. Les 
titres non 
j ouabLes : 
Krazy Ivan, 
Aquanaut ' s 
Holiday, MLB 
Pennant Race, 
Street Fi ghter 
Alpha. On vous 
t i end ra au 
courant pour 
la France . 



Vous e t i 62 

nombreux a les 

a 1 1 endre, ma i s 

fina lement i I s 

ne vi endront 

j ama i s ! 

Mulder et 

Scully de la 

ser 1 e X-Fi tes 

ne feront pas 

I ' ob j et d ' un 

j eu . . . 

sur console, 

mal s seu lement 

sur PC. 



Man? 



sur 

de Man . 

^\ ecelebrejeud'arcadede 
Manx TT - qui sera 
Ks ocJopte sur Saturn 
ine course authen- 
rquF~^~ (Reroute tous les ans 
sur nie de Man. Des motards ten- 
tent de txattre le record du tour de 

'^ ■ useesdcet 

effet. Les regies : oucune ! Atten- 
tion, it ne s'agit pas non plus de se 
refaire un Road Rash en se tapant 
dessus avec des chaines. mais sim- 
plement de rouler le plus vlte pos- 
sible. Le nombre d'accidents est 
claque annee impresstonnant. mats 
II sogit bien Id dune course 
-■■-'-- innee, Sega a 

sponsorise deux motards chevron- 
nes en plus de leur camion porteur. 
Apres la FI et WIUiams-Renault. Sega 
continue de marquer son territoire 
ne de la vitess" 



La Saturn passe 



U9G F 



I TO 

Mai 



■ . mboTtant le pas d Sony. Sega vient di 

1 decider de baisser le prix de sa 

1 1 490 f r 

pourrez ainsi trouver la console 32 bits a 
un prix acceptable et evidemment proche 

)n. Sega compte 
sattirer les faveurs d'un public plus 
jeune {done fauche !). En effet. 
plus de deux tiers des pos- \ 

sesseurs de Saturn ont 



tiui en France. A vos 
porte-monnaie... /; 



Nights 

MACHINE : SATURN • EDITEUR : SEGA 
SORTIE EUROPEENNE : 
5EPTEMBRE 1996 

Nous avons joue et 

rejoue d Nights. Et tout 

ce que Ton peut dire 

pour I'instant. cest que 
ce jeu est aussi beau qu'lnnovant. 
Nous vous en avons tont parte le 
mois dernier, que nous ne nous 
etendrons pas trop, Mais nous ne 
pouvions pas vous cacher les 
quelques precisions qui sont venues 
s'ajouter depuis. Prevu pour sep- 
tembre dons notre beau pays, il 
pourra etre Joue avec une manette 
anologique qui sortira simultane- 
ment. Nous n'ovons pas encore 
d'infos sur le prix de cette derniere 
ou sur le fait qu'elle soit fournie 
ou non en bundle avec le jeu. Elle 
possede (voir photo) un petit joys- 
tick onalogtque supplementaire 
que Ion controle avec te pouce. 
En tout cos, Nights semble bien 
parti pour nous falre rever de tres 
tongues nuits... 



Les super-heros sont de retour mais lis ne sont plus vraiment nombreux ' It 
faut dire qu lis ont deja bien servf suf Gome Eoy C est ou tour d Iron Man de 
faire parier de tui dons yn jeu d action muitistyle des plus pxplosifs Parfois 
le heros muscle en coUant moulant se rntrouve au beau miUeu de 1 espace 
et tire sur des meteorites bien determinees a le rencontrer D autres foib il 
arpente tes toits des grotte-crel a lo recherche d ennemis super vitams on 
Ottend ce jeu pour la rentree sur Game Boy, 







MACHINE : GAME BOY • EDITiUR : ACCUUM • SORT1I EUROPEENNE : SEPTEMBRE 1996 
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Mainteoant 

et ai I leurs 

Les sorties au 
J apon et aux USA 



Le deuxieme volet des aventures 
de San Goku est pour le moins spec- 
taculaire ! (pages 62-63}. 

On I'attendait de pied ferme, et il 
ne nous a pas decus. Un regal, (poge 
64). 



C'est nouveau, cc vient de sortir, 
c'est de la Motion Capture pour de 
la 2D. (page 65). 

Un jeu original qui allie a la fois 
aventure ef action, (pages 68-69). 



i 



ous retrouverez desormais 
chaque mois cette page de 
presentation des tests des 
jeux americains et japonais. Ceci vous 
permettra. en un coup d'ceil, de visua- 
liser en images les jeux sortis au Japon 
et aux Etats-Unis durant cette periode. 
Dans ce numero dete. le nouveau 
DBZ sur Saturn innove et etonne com- 
pletement avec son mode de jeu tout 
en 3D. Deroutont ! Une fois de plus, 
du cote de la Neo Geo. nous avons 
Id un excellent produit de la celebre 
serie des "Art of Fighting". Le troi- 
sieme volet utilise pour la premiere 
fois. dans un jeu SNK. la technique 
de Motion Capture. Egolement testes. 
Earthworm Jim 2 sur Sotum US. Dragon 
Force sur Saturn Jap'. Keio sur Saturn 
Jap' etc. 

La redaction oui fait des pompes 
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D ragon 
BaLLZ 

La gigantesque Legende 
de DRAGON BALL 




Puisque L'on connait 

tous Dragon Ball Z, 

entrons dans Le vif 

du sujet et voyons 

ce que ce nouveL 

episode apporte au 

bon mi L L i a rd de 

A versions 

' '* \ p r e c e d e n t e s ... 

L ' ori gi na- 

Lite ! 





j^fcfcv 'originalile, voila une grande 
U^B' chose, tant dans le monde de 
^Sllr DBZ que dans celui des jeux 
de combat. Cette fots, foin de coups 
secrets, de manipulations et d'espaces 
de jeu limltes. lei. vous etes libres. Le 
personnage se deplace ou il veut. sons 
Limites de terrain, et dirige non pas un 
mais plusieurs personnages a la fois ! 

energie et vitolite 



Identtque dans son principe 6 la ver- 
sion Nee de Dragon Ball Z. le jeu vous 
propose non pas de diriger votre per- 
sonnage selon la bonne vieille tradi- 
tion geographique du "j'appuie vers la 



droite, je vois d droite, etc.". mois de 
vous mouvoir differemment. Vous nal- 
lez pas vous deplocer vis-d-vis du decor. 
mois de I'adversaire. ce qui signifie que 
vous allez toujours groviter autour de 
votre ennemi. C'est bien utile lorsque 
l'on sait a quel point il est facile de se 
perdre dans un univers 3D. Lusoge des 
coups est limite : tant au niveau voriete 
qu'ou nombre d'utilisotions possibles. 
Vous avez done le choix entre une volee 
de pieds-poings, ou bien des lancers 
de boules d'energie pour les ottaques 
d distance. Un bouton pour la parade, 
un autre pour declenciier votre aura, 
et deux Jauges : une jauge d'energie 
et une Jauge de vitalite. Lorsque la pre- 
miere est videe par un usage intem- 
pestif d'attaques, il est possible de se 



rftlif.vijnn 



<fc timique", el i ^v . 

kmds'ohm. ^*>imrw^, 

c'esi kmble !". "^ iTTTD' 



{'bsI horrible !". 

DmiesemJ 

mk, vouivoyezle 

ramto Jots one 

fenere. Vascamit- 

mkiyeffichenlrlei 



ferdus". CesI ami 
ihm rs mode ijije 
ms pooKZ choiiir 
dechtmserleiper- 
sormges que vous 
mezsHeilionim. 
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concentrer pour la remplir de nouveau. 
"Dls cela laisse le personnage sans 
-efense. Lorsque la jauge de vitaUte 
eii totalement vide, le personnage est 
:onsidere comme "mort". 

\ acharnemeniei 
clioreoropliie 

Ue deroulement d'un combat se fait 
de la maniere suivante (en combat d 
JR contre un, pour fociliter). Vous choi- 
sjssezvotre personnage. et celui-ci part 
d Cattaque. selon ce principe : echange 
de coups qui n'entrainent aucune perte 
de vitallte. Les coups pontes d I'un ou 
L autre des adversalres se mesurent 
par la "power balance", plocee au 
centre de I'ecron, Si elle devlent rouge. 
■ ous ovez gogne le droit de placer un 
super-coup que la console declenche 
outomatiquement. et qui fait perdre de 



la vitotite d votre adversaire. Puis le 
combat reprend avec la "power jauge" 
remise d zero, et la vitalite de votre 
adversaire diminuee. 
Alors oui. ce jeu est offreux. vraiment 
pas beau, et difficilement maitrisable. 
Mais au bout de quelques heures d'achar- 
nement, le joueur courageux et com- 
petent parvient d recliser des chore- 
graplnies de combats spectaculoires. et 
a rendre le jeu oussi passionnont qu'un 
veritable combat tire de la serie tele. Un 
jeu qui accroche beaucoup par so rela- 
tive liberte de deplocements et la rapi- 
dite de ses enchoinements. A noter que 
la version PlayStation est totalement 
identique 6 la version Saturn. GREG 



Les Cliojn-liit coups inoriels 





Une fob mdSM$6, 
C0 Jeu devlent un 
renouveau du genre. 



Gerez votre fdfioue! 

Atlention a votre jauge d'energie ! Si elle se 
vide, votre personnage sera faligue, el vous 
serez vulneroble ! C'est dons ces situotions qu'il 
fout changer de personnage pour voler au 



mains une seconde auporavanf el que vaus avez 
mis dans de sales drops ! lei, Cohon met en 
fuite Guyn/u qui allait profiler de Jo foiblesse 
possagere de Vegeta. 
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MACHINE : 

SATURN 

ET PLAYSTATION 

EDrrEUR : BANDAI 
NOMBRE DE 
JOUEURS : 1 A 2 
SIMULTANEMENT 
GENRE : ACTION- 
STRATEGIE- 
REFLEXES 
SAUVEGARDES: 
OUI 

NIVEAUX DE 
DIFFICULTE : 3 
CONTINUE : 
SAUVEGARDES 
DIFFICULTE ; FACILE 
DISPONIBIUTE 
EUROPE : N.C. 




Firn r 
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MACHINE : 

SATURN 

NCMBREDE 

XXJEURS:! 

GENRE: 

PIATIS-FORMES 

BSnBJR: 

PtAYMATES 

OSFONIBIUTE 

EUROPE: 

OCTOBRE 96 

NOMBREDE 

NIVEAUX: 10 

CONTINLE : OUI 

CHFFiaATE : 

MOYENNE 



Earthworm 

J i m 2 





#ongtemps apres les versions 
16 bits, le lombric galactique 
vtent enfin rendre visite d la 
Saturn. Socre Jim, c'est tout lui de se 
faire ottendre comme <;a ! En fait, 
depuis qu'il est devenu un super-heros 
suite d un heureux concours de cir- 
constances, c'est d peine s'il daigne 
vous adresser la parole. Mais cette 
fois. il y sera bien oblige puisque vous 
devrez I'aider d retrouver sa fiancee, 
cette derniere ayant encore trouve le 
moyen de se faire enlever. et juste 
sous ses yeux en plus ! Comme vous 
netes pas du genre roncunier. c'est 
done avec un grand plaisir que vous 
allez une fois de plus plonger dons 
I'univers psychiquement instable de 
David Perry. Car si vous trouviez le 
premier episode assez deliront. ce 
n'est rien compare d ce que vous allez 
vivre id. En fdit. pour vous situer I' action, 
voici resumees en quelques lignes. 
tes premieres minutes du jeu : Vous 
transporterez un pore pour boucher 
un bocal d poisson rouge, vous devrez 
monter des escoUers en evitant de 
venerables grand-meres tombant du 
ciel. vous vous ferez electrocuter sur 
une chaise electrique. puis vous fini- 
rez par un duel sans pitie vous oppo- 
sant une nouvelle fois au dit poisson 
rouge. Tous les autres niveaux sont 
dans le meme esprit, et du point de 
vue de I'humour Earthworm Jim 2 est 
done une totole reussite 

Jim for un ver 

Au chapitre des principales nouveoutes. 
vous serez heureux d'apprendre que 
les stages sont beaucoup plus varies 
quouparavant. Ainsl, vous posserez 
aUegrement dune seance de plates- 
formes classique d une sorte de Zoxxon 
en 3D isometrique. sans oublier la 
sequence de souvetage des Puppies 




qui vous roppelleront vos heures de 
gloire sur Game & Watch. Pas de pro- 
blemes. vous n'aurez pas I'impression 
de faire constamment la meme chose. 
D'un point de vue technique, il ny a 
pas grand-chose d reprocher d ce 
brave Jim. En fait, le contraire serait 
meme surprenant cor on ne peut pas 
dire que le soft pousse la console 
dans ses derniers retrenchements. Un 
scrolling par-ci. des sprites par-Id. rien 
de bien exceptionnel. Cette remarque 
est egalement valable pour le gro- 
phisme. qui bien que tout a fait 
agreable. ne se demarque pas vrai- 
ment de ce que I'on a dejd vu sur 16 
bits. La maniabilite demande une 
tegere pratique, car Jim possede desor- 
mais de nouvelles capocites. Ainsi. 
grace d la presence de Major Mucus 




dans votre cou (etre bizarre ressem- 
blant fortement d ce qui sort de votre 
nez lorsque vous etes enrhume). vous 
pourrez jouer les tarzans en vous balan- 
(;ant de slim en slim, ce qui vous deman- 
dera une certaine habitude. De meme, 
ce dernier vous serviro d I'occasion 
de parachute : ideal pour trouver 
quelques-unsdes nombreux passages 
secrets. Pour finir. sochez que Jim 
pourra desormois utillser de nom- 
breuses armes differentes. toutes plus 
delirantes les unes que les autres, 
bien entendu. Au final, et bien que le 
soft ne soit pas au niveau des capo- 
cites de la machine. EWJ 2 fait partie 
des incontournables du genre. A se 
procurer sons hesitation. 
Exempt de defauts techniques, varie, 
bourre de passages secrets, et sur- 
tout tres drole. il est ctair que vous 
trouverez une nouvelle fois votre bon- 
heur en la compognie de Jim. Atten- 
tion, vous risquez de rencontrer des 
problemes de clignotement de sprites 
si vous faites tourner le Jeu avec un 
adaptateur. 

Fishbone 
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Art of fighting 3 

The path of warrior 




La serie des Art of Fighting 

n'a jamais vraiment ete La 

preferee des accros SNK mais 

reste un cLassique. Autant Le 

deuxieme episode avait ete 

decevant car sans grandes 

nouveautes, ni ameliorations 

des defauts du premier, 

autant Le troisieme voLet 

i n n o V e . 




Ij ft/«AiS ifes mouvenwns M) rfw /'oSsiftw A 
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profit el on Jicoijtposi ktirs motivemmis 

OYBitt de les digitatiser. 



EDITEUR 

SNK 

NOMBRE DE 

:URS : 1 OU 2 

NOMBRE DE 

IMAGES : 

10 

:!SPONIBIUTE 

- JROPE : N.C. 

L NIVEAUX DE 

I DIFFICULTE : 4 

L CONTINUE : 

HMJVEGARDES 

■B4RE : BASTON 

r DIFFICULTE : 

MOYENNE 

EXISTE SUR 




j^M^ ote retrouvaiUes. les bons 
W|W points dArt 2 reviennent en 
^^^ force avec lo possibiUte de 
jouer avec tous les persos en mode 1 
player, de jouer sur I'intensite d'un 
coup salon la duree pendant laquelle 
on appuie sur le bouton. etc... Cote 
persos. on retrouve les deux heros 
Rotjert Garcia et Ryo SakazakI occom- 
pagnes de 6 nouveoux personnages, 
sans compter les boss. Je passe sur 
le scenario pour porter des nouveautes. 
Art 3 est le premier jeu SNK a utiliser 
la Motion Capture permettant un rendu 
des plus realistes pour les mouve- 
ments des combattants. Certes, le jeu 
est toujours en 2D mais on se croirait 





Quandm combatlant arrive a b fin de so jouge de 

smie, celled cligmte elies mps deviemenl plus 

puisianls. 

vraiment dons un film en vue de profit 
tant les mouvements sont decompo- 
ses avec realisme. LUltimote KO permet 
de gogner un matcFi en un seul round. 
Lo technique du Rush Attack permet 
de reatiser des combos, ce qui n'etoit 
pas le COS avont. Le Heat Mode rend 
un personnage plus puissant le jour 
de son anniversaire (veridique). une 
date prevue d lavance et controlee 




Lei tombo!, appelis Hush Ultud:, ne s'affichenl mal- 
heuieusemenl pas a I'ecrun ; mis onpeul en leolisei 
une bonne fhppee, cequin 'etoil pas possible avant. 

grace a une puce. Les fatalites sont 
toujours Id et il est toujours Impossible 
de les porer. Votre temps total pen- 
dant le tournoi est decompte en bos 
de I'ecran. Voild de quol interesser 
lesfanosdejeuxNeoGeoqui feront 
quand meme bien d'attendre la ver- 
sion Neo Geo CD. sauf s'ils vont faire 
un tour au Japon cet ete. Le jeu sera 
sans doute tres peu cher en occasion. 
Olivier 

un grand mercl (j Espace 3 Games 
pouf Le pret de cede cartouche. 
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Feda 

Remake 




Connu par Les amateurs 

de j eux de roles- 

strategie, Feda nous 

est offert par 

certains transfuges de 

La soci ete C L imax - 





EorreuR : 

YANOMAN 

NOMBRE DE 

JOUEURS : 1 

GENRE: 

TACnCAl-RPG 

DiSPONIBIUTB 

EUROPE : N.C. 

SAUVEGARDES, 

BLOCS: 23 

^4IVEAUXD£ 

DffFfCUJE : 3 

COT^riNUE: 

SAUVEGARDES 

DtFRCULTE; 

MOYENNE 

EXISTE SUR ; SUPER 

FAMKOM 




ettant en scenes des per- 
sonnages slmilaires a Shining 
Force dans un univers iden- 
tique mais beaucoup plus noir. feda 
vous propose done de controter une 
escoudde de rebelles contre une armee 
qui veut dcminer te monde. Le sys- 
teme de combat est desormais connu. 
Vous dirigez un personnage principal 
qui a ses propres fideles. Vous devez 
selectionner ces derniers avant une 
bataiUe, chacun d'eux ayant une spe- 
cialite bien definie : le guerrler. larcher. 
le magicien, le pretre ou encore I'hybride 
homme-animal. Chacun de ces types 
de personnages possede ses propres 
habilites. et surtout son propre carac- 
tere. Le caractere de votre leader est 
defini pdr vos actes selon une echelle 
entre la loi et le chaos. Au debut de la 
partie. vous etes neutre. puis selon vos 
resultats en combat, apres chaque 
batoille. vous perdez ou augmentez 
d'un echelon. Certains des person- 
nages sont neutres et vous suivront 
quoi quit arrive. Dautres exigeront de 
vous que vous soyez loyal ou chao- 
ttque. Long et passlonnant. Feda nest 



cependant pas parfolt. Malgre son evi- 
dente profondeur. il est malheureuse- 
ment sobre et lent. En sortant un pro- 
duit de ce type apres Dragon Force. 
il faut assurer au niveau technique, et 
ce n'est malheureusement pas le cas. 
Graphismes simplistes sont en 32 cou- 
leurs : on est loin de Rayearth . Un Jeu 
a placer en fin de liste... OREG 



Super coup I 

Lorsque vous declenthei un super-toup-de-la- 

mort, la petite animation de vos personnages 
deviant plus complexe, el s'approclie presque 
d'un petit dessin onime. Id, une demonstration 
avec la chormonte Royce. 



Oui, vous ne revezpas, vous iles sur une console 

32 bits, les graphismes sont simplistes, et les toukurs 

f^ulot fares. 




Four (haque personnage, lors de so fhise de rfepfete- 
ment sur la caile, sa mobiiite sera definie par une sur- 
face cligrjolanie indiquant vos limites. 
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MMERUl 

& ACCESSOIRK 



^ 3a9 F + C 

-UARP) 369 F + O* 

LMifDi, 1!90 F + 0» 

ACER (VOLANT) 449 F +0' 

■HOTO CD iPHOTo iM CO) 1 69 F «- » 

ETRANCERS 169 F + <K 
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TOUTES LES CONSOLES D OCCASION 

A DE5 PRIX DELIRE !!> 



ARCAPE STICK SON 
ARCADE STICK FIRE 

>D TURBO/RALENTI 
VOLANT + PEPALE + BOITE VIT 
MULTIPLAVER SONY 



PIAYSTATION P^ySrAIION Pd -^^l PAD + CD demo 11 90 F + 0' 

y",« Btoc» Ml I : Z SATURN EURO + 1 JEU + 1 PAD 1 1 90 F + 0' 

BLOCS) 279 F + O' 

lUllol MEGADRIVE + / PAD 249 F + 0' 

S. NINTENDO + / PAD 299 F + 0' 



IE PLUS GROS CATALOGUE DE 
JEUX NEUFS A D'OCCASIONS 

DISPONIBLE 24 H /24 ET 7J/7 
TEL. 9^ 02 06 04 



Us huh deport : t'est no// 



S. NINTENDO + 1 PAD 



A RETOURNER A CONSOL PLUS ■ BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX 



TITRES PRIX CONSOLES PRIX 



j/i . fHOOUJTS SONT fGALEMENT OISPONIBLCS Au\ 



MAGASIN 



iGNES/MER - T6I. 92 02 06 04 ■ FAX 93 20 97 03 



REGLEMENT 

p™J^'; n CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 

adresse : Z'~I~Z'ZZ""Z D f^'UTE BANCAIBE I 

Expire [in L I 

^i'" • n CONTRE REMBOURSEMENTfnim, 

Code Postal 



Photos non controctuelles - OHres limilees en fonction des stocks diso 
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Keo Yu 

Ge ki tan 



Mi pLates-f ormes, mi shoot ' em-up, Keo est bourre 

d'originaLites en tout genre. 



Kifri IIMbs pHtf s'anyoiw d» owAk ttflMflft 





©i vous etes amateur de notre 
rubrique Japon/USA, vous avez 
alors sans doute remarqufe qu'il 
existe dejd un jeu mettant en scdne une 
petite nana Juchee sur un balai maglque 
et se servant de pouvoirs surnaturels 
pour se defaire de ses ennemls. Non. 
je ne parte pas de coton 100 % mais de 
Keo Rying Squadron, un shoot-them- 
up sur M^a-CD sorti il y a un an et demi. 
Aujourdhui, Victor lance notre heroine 
dans de nouvetles aventur^ sur Sctum. 




Ho sorciere 
bien-oimee 



Le Jeu s'ouvre sur une Intro "dessin 
anime" vroiment oUechante pour le 
reste du jeu, On y retrouve les princl- 
paux protagonistes du jeu, des hi6ros 
hauts en couleurs qui passent leur 
temps a manger des sushis et a 
s'enguirtander. C'est vroiment blen 
fait. Vous apprendrez meme des noms 
d'oiseoux en Japonais. des trues d ne 
jamais r#p6ter bien ^vldemment... 
Contralrement aux versions pr6ce- 
dentes. le jeu n'est pas unlquement 
un shoot-them-up, blen qu'U en Int^gre 
certalnes sequences au cours de 
I'oventure. II s'agit d'un jeu d'action 
muttistyle globalement axe sur tes 



^^csm^ 




plates-formes. La pettte nana en ques- 
tion utilise des armes incongrues 
comme un paropluie ou tout autre 
objet qu'elle aura trouve. Si elle d^nicfie 
un nid avec ses locatcires, pas de 
probl^me. elle le prend illico et le 
balance sur le premier qui passe ! 
Radical ! Les mimlques sent ecla- 
tantes. les musiques dans le plus pur 
style nippon et les graphlsmes tr6s 
mignons. 

Le jeu nest pas lassant et les ama- 
teurs y trouveront leur compte. En 
effet, sans etre dune grande origi- 
nalite, II integre des effets speciaux 
assez riches. Un jeu a conseiller aux 
amateurs de plates-formes nippones. 
OLiViER 
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ws, man aussi pour monlet dans 
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MACHINE : SATURN 
EDfTEUR : VICIOR 
NOMBRE DE 
JOUEURS : 1 
GENRE : ACT10N- 
STRATEGIE- 
REFLEXES 
DIFFICULTE : 
MOYENNE 
NIVEAUX DE 
DIFFICULTE : 3 
EXISTE SUR : 
PLAYSTATION 
(ETE96) 
DISPONIBIJTE 
EUROPE : N.C. 
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JoQez duec 



Gagnez 
201-ShiTts 
et 20 affiches 
"Le Cobaye 2" 
enrepondant 
auK pestions 
suiuantes : 



LE EieAYE 2 



CYBERSP 


Actuellement 


p.^.^rmif:'- 




dans les sdUes 



ll.liJH-H^%i 



1- Quei est le nom du processeur contenant' 
le programme de reaiit6 virtuetle ? 

- Chiron 

- Cyprus 

- Norman 

2- S'H tombait entre les mains d'une ame ma^ 
veillante, quel pouvoir aurait ce processeur ?' 

- Le controle de faeces a toutes les don- 
nees informatiques du monde entier. 

- Le dereglement du systeme solatre. 

- L'aneantissement du systeme cerebral de 
I'humanite toute entiere. 

3- Le Cobaye I est sort! en : 

- 1990 

- 1991 

- 1992 '—._■ 

Les gagnants seront designes par tirage au son parrni le& bonnes 

repoiises. 

DU 1= AU 20" PRIX : 1 T-SHIRT "IE COBAYE 2' 

DU 21' AU 40' PRIX : 1 AFFICHE "LE COBAYE 2" 



d minuit (le (ochel de lo Posfe foisant foi) o I'odrKse suivonte ■ 
JOYPAO-CONCOURS "LE COBAYE ?", 2 , RUE GAMBETTA 
I056']MARIGNY-LE-CHATELCEDEX. 
Timbre rembourse tw taitf len! en vigueur. 
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Doub Le 

; agon 

*^ Je suis... trouble \ Cela fait 
* en effet plusieurs jours que 



'*-' du jeu Double Dragon sur 

..ation. Ces derniers ont en effet 

disparu peu apres la noissonce du 



W^-.- '*^"" ^' 



^- CHARGE 

COUMtEB 



k 



jeu... Las roisons ? On les imagine aise- 
ment quand on termine ce jeu de boston 
en moins de 9 minutes, en decomptant 
les temps de chorgement incroyable- 
ment longs. ..Si vous I'ovez retrouve, 
esscyez-le quand meme. Vous pour- 
rezjouer au mode Tiny 3D" qui permet 
de reoliser des zooms et des rotations 
autour du jeu. Tiens done. Double 
Dragon est un Jeu en 3D polygonole ? 
Non. on peut tourner autour de faction, 
mais les sprites restent plats comme 
des limondes-soles et les decors oussi. 
Technos aurait pu faire un jeu en 3D : 
mois il a prefere se contenter de lo 
Ucence Double Dragon. Preuve en est 
une longue et superbe demo melan- 
geont des images du jeu et du filr 
Alors. toujours tente ? Olivier 



MACHNE : PIAYSTATION 
EDfTElR : THCHNOS 



G radi US 

De Luxe Pack 

' , Sur la boite de Oradius 

>' Deluxe Pack, on peut lire 
ashooting game». C'est 
*=^ normal, on trouve bien 
Vadaptation des jeux de tir 
sortis en 85 et 88 en arcade. 
>Konami n'a pas menti. En 
y^' revanche, la ou il y a un 
probleme. c'est dans I'uti- 
lisation du terme «Deluxe»... Roppelons 
' ■ ' " ^in "luxus" 



l |[ill i ll.l l !l!!JJJ. I .. |ilM 



deur faste»... Dans le cos de Grodius 
ou Gradius 2 sur PlayStation, on est 
bien loin d'une quelconque splendeur 
et encore moins d'une splendeur faste. 
Tenez, je vous decris ce que je vois a 
I'ecran : un fond noir ovec des points 

rouges, jauneset verts (I "" ^ ' ' 

vaisseaux tres tres moches (les enne- 
mis), des pets de mouches (la bonde 
sonore) et un petit true blanc peu 
maniable (cest vous !). Voild encore unc 
adaptation reussie de jeu myttiique. 
car fidele mais dont plus personne ne 
veut. Avez-vous vroiment envie de pai ■"' 



jouer a ur>e antiquite ? Otivler 



MACHNE : SATURN S 

& PtAtSTAuON 
EDfTEUR : KONAM! 



Sword 

& Sorcery 

^^^;;^^ Allons droit au but : Sword 
"S*^ & Sorcery fut. cet ete ou 
Japon. le produit qui devait 
^/ relancer Id-bas lo 3DO. 

alheureusement. ce ne fut pas le 
COS, Done pour ne pas perdre trop de 
sous dans laffoire. MicroCabin le trons- 
code sur Saturn, Et c'est la catas- 
trophe I Dans le role dune jeune magi- . 
cienne deluree du nom de Rusion, 
vous seduisez sur votre passage les 
differentes personnes qui pourraient 
vous servir d'amis, et partez investie 
d'une mission divine. Molheureuse- 
ment. pour ce jeu de role classique. 
une vue en 3D d la Riglord Sago a ete 
choiste. Tandis que sur 3DO le jeu est 
fluide et plaisant. sur Saturn le per- 
sonnoge traverse des pdtes pixelUses 
et soccades. C'est genant ! A cause 
de cela, beoucoup de joueurs n'ose- 
ront pas se lancer dons cette aven- 
ture pourtont passionnonte. C'est 
comme pour Space Hulk PlayStation 
: il semble difficile de reussir techni- 
quement un tronscodage dun jeu dt 
la 3DO vers une autre 32 bits. Grec 



AAACHINE : SATURN 
: EDITEUR : MJCROCABINT 
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TO JOTPAD SS 
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En flrfendanf lo troisieme serie. 



ML flvec es X-Files 



■ Gognez les occessoires 

indispensobles a rouf 

t fan des X-Files qui 

serespecle. 

■ Les cflsselles video Chez 

PFC Video 

[3 volyme parys a ce |our. un 
quarrieme a la m\m] 

■LesT-StiifIs 

«De[nondezleprogroiiime» 

- Les cosquelles 

«De[T)ondezleprooromme» 

■Leslivres«J'fliLu» 



-immtf 




Prouvez que vous eres un vrai fan de 
la serie en repondant a ces quesNons : 


4/ Combien d'episodes des X-Files ont ete 

diffuses a ce jour en France ? 

-49 


1 / Qui est le createur de la serie des X-Files ? 
- Chris Carter 


-52 
-55 


- Stephen J. Cannell 

- Mike Post 


5/ Comment appelle-t-on les fans de la serie '. 
- Les X-Philes 


2/ Quel est le personnage incarne par 
I'acteur Mitch Pileggi ? 

- Gorge profonde 

- Le sous-directeur Walter Skinner 

- L'homme a la cigarette 


- Les X-Fans 

- Les X-Men 

6/ Ou est la verite ? 

- A Joypad 

- Chez un obscur concurrent 


3/ Qui a tue le pere de Fox Mulder ! 

- L'agent Barry Weiss 

- L'agent Blocks 

- L'agent ALex Krycek 


- Ailleurs 

En cas d'ex-aequo, un tirage au sort depar- 
tagera les bonnes reponses. 



lerprix: les 3 cassettes Video. 

IHIilrf.lcasquette.aiivres 

Du Be euSOeprlx: I cassette 

video.) Hit. llivre 

DiiSleaii3Sepfix: 

Icasseife video, llivre 

Du35eau5Seprix: 

Icasqoeffe. llivre 

DuSSe ay see prix: llivre 

BliKH. 

leiiemenl depise aipiis dt iiitfe Bneel tasak 

listiie. II dispDnililE sir sinpl! iennlt i : JiiipA Em 

iiieFoiiniei.SiSilClitliUB. 

limbie nhiwse lu tinf Ml in iiiuiii Ik rtiasB 

diliint tin letodintis suf ciili |dM ai |Ie M t M 

iiul l))t i niiiuil [le cictel de la Pisit lisolM. i 

ladiBssesdivaileJDdpad-CiiciuisI-flR 

eideGa«lella,KSHiiiin(-U-t«(lt*i 
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o Darius 

II 



Peut-etre parce qu'il permet 



w,.f^>.«.^«w..,3rtecrandujeut...^...K- 
reel. )e m'explique : on passe dune vue 
rasee permettant de voir plus despoce 
^ jeu d une vue plein ecran forcement 
moins large. Erisuite. le nombre de stages 
est toujours aussi important, et lesprit 
Darius toujours bien rendu, Mais bon 
Dieu. qu'ils arretent de nous fourguer 
des suites de jeux dont plus personne 
ne veut plus sur 32 bits. Fortes des compiL 
ou vendez -les moins clier, Fronciie- 
ment. le shoot-tfiem-up horizontal est 
un genre deposse sur Saturn, passons 
d autre chose... OUvier 



MACHINE : SATURN 
EDITEUR : TAITO 



Meta L 

Black 

Le shoot-them-up le plus 
■^ pourrove - excusez du 

terme - de sa generation ! 

Excusez du peu : une 

generotion de shoots hori- 
zontaux. co en fait une bonne four- 
nee, sans doute une cinquontaine... 
Eh bien Metal Black, adaptation du 
jeu d'arcade de Toito. est le plus 
moche. le dernier, voiture balai... ! Les 
graphismes sont tenement moyens. 
qu'on se croiroit sur Megadrive. disons 
plutdt sur micro 16 bits style Atari ou 
Amiga. Pourquoi avoir une 32 bits pour 
jouer d de telles horreurs ? C'est lo 



question que je me pose et que je 
vous pose, vous les magosins import 



dans les presentoires.. 



AAACHINE : SATURN 
HJfTHJR ; VING 



Snatcher 



Konami adapte un tttre 

phare qui ravfra les otakus 

I frangois et qui morche dejd 

' bien au Japon. Et pour- 

tant. il ne s'agit que dune 

5 graphique aux images fixes 

animations importontes. Des 



, entrer. 

utiUser. etc. Ce nest pas vroiment beau, 
les fenetres sont petites ; mais les crea- 
tures sont mignonnes. I'intrigue est mus- 
clee (quond on comprend le japonois), 
on parte beaucoup. et surtout lesprit 
Snatcher est bien retranscrit dans cette 
oventure. Olivier 



IZ 1 } MACHINE : SATURN 
S ■ EDITEUR: 'NAMI 
D^ VouspoHe. 



^ S h i p p 

Ma ho 

Dai sakusen 

Ki ngdotn- 

Grandpri x 



Saturn, qa change ! Ledi- 

teur nippon Oago (je 

ninvente rien) a maquitle 

un shoot-them-up vertical 

des plus clossiques en course de 

bolides pour ne pas effroyer les biases 

du genre. Pour ma part, c'est un peu 

loupe, je suis un testeur malin. Mis d 
part ce detail, to realisation est accep- 
table ovec des sprites enormes et des 
effets speciaux dignes de la console. 
Surtout. on ne s'ennuie pas comme 
dans certains outres jeux que I'on ■ 
trouve sur cette meme page, Je ne 
donne pas de hom \ Olivier 



MACHINE: SATURN 



® Dragon 



Force 



^—^ Dragon Force pourrait etre 



compare a Shining Fore 
, pour son esprit strott 
glque. Mais il est dovan- 
toge une foire dempoigne 
en temps reel, un worgame geant r 
dimension humaine pouvont faire 
apparaitre a t'ecran plus de 100 spritr - 
_, 'nement, Vous commencez le 
jcu ^uchoisissont d'incarner lun r"- 
six seigneurs du royaume. Voire but 
est de conquerir chaque region en 
envohissant progressivement les cha- 
teaux qui vous entourent. La realisa- 
tion- 
sir de jeu est bien la. a condition de 
connaitre le Japonais... Greg 
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WIACHINE : SATURN 
TOEURiSEGA 



72 JOYPAD 55 
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TESTS 



A _ r- 



Lete sera chaud ! 



Resident Evil (pages 78 a 83) : 

le premier Jeu a avoir obtenu la note de 100 % dans 

Joypad. Frissons garantis. 
Formula One (pages 84 a 86) : 

un jeu dont le realisme et la performance technique 

laissent reveur. La classe ! 
Olympic Games et Track & Field international (pages 96 a 99) : 

Atlanta, c'est pour bientot. Les J.O. se passent aussi sur 

consoles de jeux. Preparez les pansements ! 
Et les autres... 



Les editeurs ort vraimerrt car- 
tonne ce mois-cl 1 Pas moins 
de 27 tests officiels en tout 
et pour tout ! Cela tranche 
sensiblement avec la periode de 
disette que nous avions connue 
le mois dernier, non !? SI I'ete est 
a I'orlgine de cet afflux de sor- 
ties, alors tant mieux, et mere! 
monsieur "vacances" I Agnes (atta- 
chee de presse de Virgin I.E.) n'en 
a pas cru ses orellles : Resident 
Evil sur PlayStation a obtenu la 
note maximale de 100 % ! Une pre- 
miere dans I'histoire de "Joypad". 
Chapeau bas. Formula One de 
Psygnosis sur PlayStation est ega- 
lement un chef-d'oeuvre qui n'a 
laisse personne indifferent Tout 
comme Olympic Games de US 
Gold et Track O- Field Internatio- 
nal de Konami, les deux jeux mufti- 
epreuves dont la redaction ne se 
lasse decidement pas... A bien- 
tot pour de nouvelles aventures... 

La redaction au garde-a-vous 
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Le trombinoscope 



GENIAll WOUAHI GOf... miiPUUI 



GENIAL I WOUAHI lOF... miEPASai 



GINIAll WOUAHI BOF... PITIEFASUI f 



NHL POWER 
PLAY'96 

MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : VIRGIN I.E. 



Nous n'avions plus de place pour tester ce jeu sur les deux pages 
qu'il meritait, et c'est bien dommage. Les ftinatiques du genre trou- 
veront dans cette simulation un excellent moyen de passer I'ete au 
frais... Techniquement tres bien reussi, NHL Power Play96 vous 
permet d'entrer dans le jeu tres rapidement, sans avoir a lire des 
pages d'instructions et a s'entrainer pendant des jours. La vue gene- 
rale, legerement de dessus, est tres pratique. En effet, c'est le pro- 
gramme qui se charge de feire tourner les cameras selon le derou- 
lement de Taction. Le Replay - et ses zooms multiples - est d'excdiente 
facture. La difficulte est progressive en ce sens que le programme 
vous laisse un peu gagner et reprend du poll de la bete exactement 
comme dans un vrai match. Moi qui ne suis pas un reel amateur de 
simulations de hockey, j'ai vraiment apprecie la fluidite, la rapidite, 
done le realisme de ce jeu. De bons moments en perspective, seul 
ou a plusieurs devant une bonne limonade et un bol de chips... Ah, 
le sport devant la tele, il n'y a que ^a de vrai ! 

Ouviffi 





^ o«| Al GUNSHIP2000 

^^T '*» , » *2/ ■ MACHINE : PLAYSTATION 



GSHIAll WOUAHI BOf... PmEPASai 



i iifl'IBlilB'B i 



gKcfeKftttropsen 

. TtdL le bien que tQ fait.„". Oix morts. Hop, relorir 



GiWIAt ! WOUAH I B0[... ITOEPASWI \ 



setvKGmiita 
Ailtaiaii^pEnur.Etl 
nini.llEtit>[||i^cshii|uei'estUeliH 



GEHIAL! WOUA.H! BOF... PITliPASa! 



RsMm fl a ^ hi an senve mitan. Am trois jom, il a 
inrie. qa nl« rsto^ 9 iiiiinx -Uogue du lype 



GENIAU WOUAHI BOF... PdlEPASCAl f 



T5JI.. ta qti ea poll 01 seviffi iiifiire on pmse d loi Q djoque 
Ice qu'on mate la poge ?9 de tt Pod. Bonne (tnnce, p'lit gos I lu 
musmmquELlNDT • — — i-J^ ;^...^.„„^. 




MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : MICROPROSE 



Les simulateurs de vol et plus precisement les simulateurs de combat 
aeriens avec helicopteres, sent absents de la ludotheque de la PlayS- 
tation. Gunship 2000 rattrape le retard avec un jeu tres oriente simu- 
lation. Ne vous attendez pas a un Air Combat beaucoup trop arcade 
pour Microprose, qui adapte ici un de ses titres ayant le mieux marche 
sur micro a la fin des annees 80. Dans ce jeu. vous pilotez un helico 
ultra-sophistique qui doit aligner des dizaines de missions d'intercep- 
tion, de bombardement, etc. Le jeu est plutot complexe a prendre en 
main pour ceux qui ne jurent que par Taction pure. II faut en efFet com- 
prendre que piloter un helico n'a rien a voir avec piloter un avion. Vous 
devez trouver vos cibles, aide en cela par votre copilote, les lockers, 
puis choisir la bonne arme pour vous defaire de vos ennemis au plus 
vite. Gunship 2000 est passionnant et bien ficele. Les decors sont plutot 
rares au sol, mais en rase-motte on decouvre des batiments et des 
vehicules aussi bien rendus que 
dans un Air Combat. Pas de 
probleme done. L'ambiance 
sonore et le rythme infernal 
des missions plairont aux ama- 
teurs de jeux de guerre et de 
simulation. Un jeu complet. 

OUVIER 




Spirou 

MACHINE : GAME BOY 
EDITEUR : ACCLAIM 



s 



Aut^t le jeu 1 6 bits etait destine aux plus 
jeunes, autant sa conversion Game Boy 
peut etre jouee par tout le monde. La dif- 
ficulte est assez elevee en effet pour vous 
tenir en haleine de longues heures durant 
On I'Etrouve dene le groom dans sk aven- 
tures rocambolesques, qui lui ferontfaire 
le tour du monde. Le comte de Champi- 
gnac et les autres habitues des aventures 
de Spirou sont aussi de la partie. C'est tel- 
lement bien anime sur Game Boy, qu'on 
se croirait dans un episode dessine ou 
tout aurait prit vie. Enfin. sachez que le 
jeu est vraiment bien rendu sur petit ecran, 
et que les graphismes sont assez fouilles. 
Une bonne performance done. 

OUVIER 
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WWF 
WRESTLEMANIA 



MACHINE : SATURN 
EOITEUR : ACCLAIM 



# 



Preparez-vous a passer les plus chaudes soirees de votre vie avec ce nouveau jeu de catch ! Sport 
qu'on ne voit que tres rarement sur console, et de maniere generale dans les jeux video. Deja sorti 
sur PlayStation, la tnouture Saturn est exactement la meme que son homologue : rapidite, humour, 
Vitesse d'animation et grande convivialite sont les principals caracteristiques de ce soft Au total, on 
a un produit tres reussi a travers lequel I'amusement et le fun sont les maitres-mots. Normal me di'rez- 
vous, vu le nombre de coups speciaux. Bien sur, si vous n'aimez pas le catch, cela ne sert a rien de vous 
precipiter sur ce titre, et de faire peur au pauvre vendeur qui n'aura rien demande a personne. Mais 
quand meme, je puis vous assurer que vous risquez de manquer quelque chose... Wresdemania est 
I'un des titres sur lequel on s'amuse vraiment enormement c'est le plus important non ? 

Trazom 
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DRAGON HEART 





TINTINAU TIBET 



MACHINE : GAME BOY 
EDITEUR : ACCLAIM 



Les jeux d'aventure ne sont pas legion sur * 
Game Boy. Tout comme les RPG, et a for- 
tiori les RPG en 3D ! Dragon Heart vous » 
permet de retrouver les plaisirs grisants des • 
longues recherches comme dans Kings Field • 
sur PlayStation, par exemple. Certes, on • 
choisit une des quatre directions basees sur * 
les points cardinaux, et I image suivante 
affiche un nouveau terrain. Mais le tout se « 
feit dans des decors pour le moins arides et • 
pauvres en details. On se prend toutefols • 
au jeu, et on commence a papoter avec les • 
villageois rencontres. On decouvre Tintrigue, * 
fort complexe d'ailleurs, ainsi que les pro- 
tagonistes de cette aventure moyenageuse « 
epique. On peut augmenter ses points d'expe- • 
rience et de vie, et surtout prendre des decisions. De nombreux dialogues et des- • 
criptions vous demandent en effet de feire des choix avec des phrases sur les- • 
quelles il faut cliquer. Un produit pas vraiment beau, mais prenant a souhait. * 
Seulement pour les amateurs... 

Olivier « 



MACHINE : GAME BOY 
EOITEUR : INFOGRAMES 



9 



Je sais qu'il est de bon ton d'ironiser sur les graphismes mono- 
chromes et erradques sur Game Boy, quand on joue sur 32 bits 
{et bientot sur 64 bits). Mais avouez que se balader avec un ban 
jeu n'importe ou dans la ville hostile et sale, c'est piutot sympa... 
D'autant que la nouvelle Game Boy encore plus petite que petite 
sort au Japon, une bonne occasion de vous eclater avec un jeu 
comme Tintin. On y retrouve tout ce qui a feit le succes phe- 
nomenal de la version Super Nintendo. Le principe d'un tel jeu 
est de vous faire vivre une grande aventure saucissonnee en 
petites scenes d'action a base de plates-formes. C'est souvent 
assez ardu dans la grande tradition Infogrames ; mais a force 
d'abnegatton, on passe les pieges et on reste longtemps sur le 
jeu. Une bonne duree de vie 
done. Enfin, il faut souligner 
que I'aspect dialogues et bulles 
de BD a ete garde pour faire 
de ce jeu un petit chef-d'oeuvre 
d'interactivite. 

OuViER 
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CHEESY 

MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : OCEAN 

Les jeux de plates-formes nouvelle generation commencent a poindre le bout 

de leur nez sur 32 bits. C'est la PlayStadon qui avait ouvert le bal avec Jumping 

Flash, suivie de pres par Sega et ses Clockwork Knight qui n'etaient pas vraiment en 3D pure. Cheesy reunit les 

deux concepts en altemance. On commence done par un jeu de plates-formes dans lequel vous guidez une souris 

en vue de profil a la Clockwork Knight Tout est modelise en 3D polygonale. les decors comme les ennemis en passant par votre perso lui-meme. Les 

zooms sont incessants et les effets de profondeur impressionnants. Un exemple : quand vous arrivez a un tournant, tout le decor se met en rotation et 

vous continuez comme si de rien n'etait D'autres niveaux sont en vraie 3D a la Jumping Flash, mais avec des textures ultra-realistes. Certes, le jeu n'est 

pas vraiment rapide et violent comme I'etait Jumping Flash, mais c'est le realisme des decors qui prime. Par exemple, lorsque vous trouvez un morceau 

de fromage, ce dernier est modelise en 3D, ce n'est pas un petit bonus en sprite Cote jouabilite, la prise en main est rapide, et meme si certains passages 

sont difficiles a passer, on reagit intuitivement et on adapte constamment ses mouvements aux nouvelles situations. C'est comme dans la vraie vie, quoi ! 

Cheesy est un bon jeu de plates-formes, et c'est surtout un jeu qui va dans le sens du mouvement actuel sur 32 bits, celui de I'lnnovation. 

,,,,,,,.«»,_,,--»».-..„ OUVIER 
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APPING 



IMPACT RACING 




MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : JVC 

Ca ressemble a un bon jeu, 5:3 a la couleur d'un bon jeu, (;a tourne vite comme un bon jeu, 
9a aurait pu etre un bon jeu, mais bon, non, mais alors pas du tout et meme loin de la. Jouer 
a Impact Racing est aussi amusant que de feire de la corde a sauter avec des intestins de 
pore. Le principe etait pourtant enthousiasmant (non, pas la corde a sauter, Innpact Racing) : une course de bagnoles dans laquelle on se 
fout sur la tronche a coups de laser, lance-missiles, mines, etc. Mais il n'y a que 4 circuits, 4 types d 'arme, ^a ne se joue que seul. Bref, 4 +4 
+ 1 = 9 : on s'ennuie a crever au bout de 9 petites minutes. L'intelligence artificielle des voitures jouees par I'ordinateur a du etre calquee 
sur celle d'un champignon du pied (NDLR : le bolus grossus vulgus semble-t-il). C'est repetitif et mou. En resume, et en 9 lettres, je pense 
de ce soft qu'il est ZGLOUGNPR. II y avait aussi GNOU. en quatre lettres, mais ?a fait moins de points. 

Cyber Raoul 



m POWER PIGGS 



MACHINE: SUPER NINTENDO 
EDITEUR: TITUS 

Alors voila, vous dirigez un cochon habille en Robin des Bois. et vous devez tra- 
verser des niveaux. Vous pouvez sauter, vous battre a 
I epee ou lancer des "donuts". L'action se situe dans une 
grande ville ou il feut sauter de toit en toit Puis vous etes 
dans une foret Puis dans un bar, etc. Ce jeu est tres sym- 
pathique, mais vraiment beaucoup beaucoup trop pompe 
sur Aladdin Megadrive (c'est plutot rassurant comme 
comparaison t) pour rester credible tres longtemps. Un 
jeu pour les plus petits ou pour les non-inities. Pour le 
grand public, quoi. 

Greg 



GALAXIAN 3 

MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR: NAMCO 



A IV TRAIN 
EVOLUTION 
GLOBAL ^ 



MACHINE: PLAYSTATION 
EDITEUR: ARTDINK 
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Eh bien voila, il fallait bien que Namco le case quetque part, 
celui-la ' Vous etes aux commandes d'un vaisseau - ou plutot de son canon laser 
- vous et vos quatre potes (parce que Ton peut jouer a quatre). C'est finalement 
tout Le reste n'est que poudre aux yeux. En efTet, quel plaisir d'etre face a un 
film par-dessus lequel se deplacent des petits sprites que Ton descend par ran- 
gees de dix. Autant dire qu'executer une galipette sur la moquette du salon est 
vachement plus amusant Le pretexte de jouer a quatre ne trompe personne, et 
c'est meme pire car dans ce cas le supplice est inflige a 400 % de la population 
initiale. Pour le prix du jeu (450 balles environ), vous trouverez une bonne vieille 
Nee avec Bomberman et quelques manettes... 

Greg 



Ces jeux. membres de la famille Sim 
City et variations, pullulent sur 
micro-ordinateurs. D'ou la ten- 
I tation, pour les editeurs, de les 
porter sur consoles. Malheu- 
reusement, avec un joypad entre 
les mains, il n'est pas toujours evi- 
dent de maTtriser une simulation. La 
souris est done fortement conseillee pour vraiment 
apprecier ce jeu ou le joueur doit construire un reseau 
ferroviaire coherent ainsi que les villes qu'il dessert On 
regrettera les graphismes tres moyens, les musiques 
catastrophiques pour se concentrer sur I'interet elev6 
du jeu. 

Construisez des cites entieres, immeubles et residences 
comprises, pares d'attractions, aeroport et compagnie. 
Et debrouillez-vous pour que vos citoyens prennent le 
train le plus possible, qu'ils remplissent vos caisses. Cela 
demande des talents d'architecte, d'urbaniste, de chef 
de gare et d'economiste. 
Sortez vos multiples cas- 
quettes et lancez-vous 
dans ce jeu de tres kxigue 
haleine. Un bon rapport 
temps de jeu/argent 

Seb 




FT BIG HURT BASEBALL 




MACHINE : SATURN ET PLAYSTATION 
EDITEUR : ACCLAIM 



Amateurs de base-ball (oh ben si. y en a bien kekzuns), ne vous rejouissez pas ! Meme s'ii est rare 
de voir debarquer des jeux xfzm trait a ce type de sport sur consoles, et a fortiori sur les 32 bits, ces "Franck Thomas"-la sont loin d'etre geniaux. En 
effet, les animations (surtout sur Saturn en felt), sont de pietre qualite. Et meme si I'ensemble est tres complet au niveau des equipes et autres options (qui 
pemiettent de selectionner par exemple dfferents stades) |e doute que les amateurs soient eblouis par cette performance. La presence de Franck Thomas, 
sommite s'il en est dans ce sport n° I aux Etats-Unis. ne change pas grand-chose a I'affaire. Bravo quand meme pour avoir pense aux quelques fans de cette 
d'SCis: ne qui vcn: se Jeter avidement sur cette manne inesperee. D'autres titres du meme genre arrivent cette annee sur PlayStation et Saturn. 

Trazom 



^^pwn'*^^ 



our toi, fan de Japanimation : 

;ette video de COBRA avec ton abonnement ! 
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Re9ois les 1 1 prochains 

numeros de JOYPAD | 

+ une video de COBRA 

pour279''seulement| 
au lieu de52r" 
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SOIT PLUS DE 45 %DE REDUCTION 
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retrouvre COBRA dans une partie de rug-ball entre son equipe 
et celle des Saxons Rouges dont la mission est d'enqueter sur 
le fonctionnement de ce sport que la police 
soupfonne d'etre finance par la 
drogue. Ce volume se composaf . 
' 3 episodes de 65 minutes li 
won. Version frangaise _ V 
ent remasterisee. \ 



I — V 



BULLETIN 



A B O N N E M 




OK 



A retourner a : JOYPAD Abonnements - 90, we de Flandre - TSA 21005 - 75947 Paris Cedex 19. 
je m'abonne a JOYPAD pour 1 an 



k^dl n") et je regois une video de 
COBRA, tout ga pour un super prix de 279 F 
seulementau lieu de.52tlCsoit plus de 45 % 
de reduction I 

Je joins mon reglement a I'ordre de JOYPAD par : 

□ Cheque bancaire ou postal 

□ Mandat-lettre 



Nnm : 




JP200 


Prennm : 


Adresse : 


Code postal :l 1 1 


1 1 1 Villfi : 




Ma console : 






Mnn psfiiidn* : 



"a cr^er 5ur 3S15 JOYPAD avani de renvover ton builelin d'abonnemert pour profiter de 120 mn de connexion gratuites sur le 3BU JOYPAO. 
Offre valsble 2 mois dans la limile^es stacks dtsponibles el rfeervee a la France matropolilBine. Tu pejx acquerir chaque rumero De JOVPAD au prix de 32 F 
''"'"''''"""'' ' 'S plisSpare, 5 a 6 semaines apies reception delon piemier numero. 

;s abonn^s peut s'exercer aupris du Service Abonnements. Saui opposition tormu'et 



Bt la video deCi 



paiet. 
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PLAYSTATION 

GENRE : AVENTURE/ ACTION 
EMTEUR : CAPCOM 
NOMBRE DE JOUEURS : I 



Abandonnanttem- 
porairement ies 
jeux de baston en 
20, domaine dans 
lequel il excelle 
au jourd'hui, 
Capcom explore de nouvelles 
directions en se lan^ant dans le 
jeu d'aventure/arcade en 3D poly- 
gonale. Les moyens utilises sont 
cinematographiques, et le rendu 
est techniquement in6dit sur PlayS- 
tation. Du jamais vu pour ainsi 
dJrc.On a tous des phobies plus 
ou moins enfouies comme la peur 
du noir, peur du feu, peur de I'en- 
fermement, peur des araignees. 
II semble que Capcom ait Ion- 
guement etudie tous ces pheno- 
merres qui intriguent et qui deran- 
gent les ames humaines, pour en 
f aire un concentre interactif appele 
Resident Evil. Ce jeu se propose 
en effet de gerer vos peurs les 
plus indicibles en vous plongeant 
dans un jeu d'arcade/aventure uti- 
lisant la technique de la 3D poly- 
gonale. Les mouvements de camera 
sont eux-memes tout droit issus 
des films d'horreur de serie B, et 
sont inspires du jeu Alone In The 
Dark 2 d'Inf ogrames (le deuxieme 
episode est teste sur PlayStation 
dans notre precedent numero). 
Mais la comparaison s'arrete ici, 
carResident Evil est deux foisplus 
beau et quatre fois plus rapide 
qu' Alone. Nous y reviendrons. 

Un "Alone" ^ 
puissance ^SL 
1000 

Vous controlez 
dans ce jeu soit 
Chris Redfield, 
soit Jin Valentine, 
deux agents A 
guerriers enque- ^^ 
teurs, sortes de 
croisement entre 
les heros des X-Files 
et ceux d'Aliens. 
Capcom a oee pou- 
eux un univers flip- 
pant bour-re de 
creatures mons- 
trueuses. Des 
zombies et des 
animaux issus 
d'experiences 
genetiques 
etranges atten- 
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NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 
CONTINUE : SAUVEGARDES 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
NBRE DE SALLES : PLUS DE 100 
SPECIAL : SOUS-TITRAGE EN 
FRAN^AIS 



dent d'y etre decapites au fusil a 
pompe ou au lance-flammes dans 
ce gigantesque jeu de massacre. 
Muni d'armes de plus en plus puis- 
santes, vous devez fouiller un 
gigantesque manoir, et ce dans 
un double but II f aut vous en sortir 
vivant, car vous etes pourchasse 
par le demon canin qui semble 
gouvemer les alentours du manoir 
; et finir le jeu, accessoirement, 
en percant le secret de ce centre 
gouvernemental d'experimenta- 
tions genetiques qui a mal toume. 
Si le scenario paralt basique au 
depart et pas vraiment depaysant 
{le coup des heros coinces dans 
un manoir et qui doivent trouver 
la sortie), vous irez de surprise en 
surprise. 

Une histoire 
compl^e- 
ment folle 

La gestion de la progression, liee 
a un souci de realisme, donne un 
jeu qui merite bien son sobriquet 
de "Survival Horror", la survie, voila 
le Principe de Resident Evil. Avec 
Chris, on joue au gagne-terrain, 
on avance petit a petit a coups de 
sauvegardes timides, on vit au 
ryhtme binaire munitions-points 
de vie... Tout ceci est du au prin- 
cipe genial du stockage des objets 
, dans des malles que Ton 
A trouve au compte-gouttes 
^ ^« dans quelques salles. Ne 
pouvant pas transpor- 
ter trop d'objets, 
vous devez les 
stocker dans un 
coffre que vous 
retrouvez plus 
tard dans le jeu. 
C'est la grande 
originalite de 
Resident, qui 
vous force a 
gerer demaniere 
tres polntue le 
stockage des 
objets trouves. 
Certes, on petrou- 
ve ce principe 
dans les RPG 
avec le menu des 
items, lui aussi 
souvent limite ; 
mais la nou- 
veaute,destque 
les coffres ont 




Une ambiance 
demente pour au 
moins 10 heures 
d'aventure 




Unqw vous termimz le jeu en nwins d« Irois JMUTBS avK I'm 00 rautre des pensonogK, un 
km nor flpparait aiRsi qu'un jupedie Rockflt Unmdief qui vous est (riditi Souvagontiz 
apris les s^uMxes lie Hn et rejouez urn jHTlie. I.e Rodtet laumher est dons ntre inventoire^ 
et ses fiiunllHK sont infliw. Cnisell d'oitii : tentaz le (Mip net Jill courn tout le temps, tun 
le iiKlns posabk d'eommls, ne vous oltoidez us dons Its pitos Inullles, prenei le Mnisloa 
Key, les 4 totsnniis, luez la phmte 42, trouvez I'HehKl Key, retoomei ou manoir, tromn lo 
botleiie dom lo bibMiMiue et oUez ou MiorotDire pout teimlnet k jeo, vile I 
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Apres un combol Qcharne ovec un serpeni geonl, ' 
sombre. Allez, i 



ous voilo dans I'expedative : faut-il descendre dans ce trou que le jeu vous decrit comme tres 

ipondez "Yes", une surprise vous attend un peu plus has... 
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une place illimitee, vous pouvez 
tout y mettre. Le probleme est 
qui! faut les trouver, il n'en existe 
que six dans tout le jeu. Deuxieme 
point fort : les sauvegardes. Elles 
se font grace a des machines a 
ecrire placees souvent a cote des 
coffres de stockage. II existe huit 
points de sauvegarde. Bon cou- 
rage ! A ce propos, les testeurs 
du jeu ont fait un travail enorme 
sans doute en etroite collabora- 
tion avec I'equipe de developpe- 
ment tout au long du projet et 
non a la fin comme c'est le cas la 
plupart du temps. 

Dur de s'en 
sortir vivant 

Quand on joue avec Chris, on est 
constamment sur la breche, car 
par moment on a rimpression de 
ne plus pouvdr jamais avancer. On 
crolt qu'on est f ini, mals a force 
d'abnegation, on parvient a trou- 
ver une recharge de fSngue nunable 
ou un brin d'herbe dans son pot 
de terre. Vous ne pouvez pas ima- 
giner ce qu'un petit pot de fleurs 
avec un peu d'herbe verte peu- 
vent changer le destin d'un heros 
de jeu video ! On en est la dans ce 
jeu eprouvant, on passe son tenps 
a economiser. Une autre solution 
est de jongler avec les six espaces 
permettant a Chris de transpor- 
ter des objets, mais cette tactique 
est reservee aux habitues de Resi- 
dent. Volla pourquoi il vous est 
conseiUe de tenter faventure avec 
Jill dans un premier temps. Quand 
vous jouez avec elle, vous pouvez 
porter huit objets, ce qui change 
tout Temiinees les longues allees 
et venues pour aller stocker des 
munitions alors que vous 
n'avez pas encore I'arme 
adequate, des rubans de 
sauvegarde. Vous pouvez 
consommer les plarrtes sur 
place car le jeu est beau- 
coup mols ardu avec Jill. 
Bref, la premiere fois, 
vaut mieux eviter ,, 
Chris. 

Si le jeu innove en 
matiere de jouabil'rte, il 
en va de meme techniquement 
En fait, nous sommes en presence 
dune sorte de miracle sur Play- 
Station, une chose que nous ima- 
ginions, dont nous revions mais 
que nous n'attendions pas si tot. 
Vous comprenez, a force de jouer 




a Doom et a Tekken, on esperalt 
voir un jour la fusion des deux : un 
jeu a progression en 3D comme 
Doorrv dont les persomages seraient 
non plus des sprites, mals mode- 
llses en 3D. Resident nous propose 
exactement cela dans un souci du 
detail et de la perfection graphique 
ahurissant Les decors sont dune 
finesse incroyable, et les person- 
nages superbement animes. II faut 
y jouer pour le croire I 

Un veritable 
film d'horreur 
interactif 

Le realisme est tenement saisis- 
sant que I'on sursaute, on fait des 
bonds de dix metres a chaque 
detour de couksir, on se demande 
sans cesse ce qui va nous debou- 
ler dessus en ouvrant une armoire. 
L'angoisse pure, quoi I Ce stress 
est orchestre de maniere magis- 
tale, et nos peurs les plus indi- 
dbles sont gerees en crescendo. 
On a peur de mourir sans avoir 
sauvegarde, et on a peur tout 
court I Resident Evil est le premier 
jeu video capable de nous plon- 
ger dans les memes univers que 
ceux des films d'Hitchcock ("Les 
oiseaux") ou de Sam Raimi ("Evil 
Dead"). Cest-a-dire qu'il nous fait 
eprouver des sentiments que I'on 
connait au cinema, mais inedits 
sur console. Jai meme pleure quand 
le requin est mort et que Chris a 
fait s'evacuer I'eau du couloir du 
labo, si, si ! 

Si vous voulez ressentir a la fois 
du plaisir ludique et des sen- 
timents inedits sur PlaySta- 
tion, nul doute que 
Resident Evil est fait 
pour vous. Si vous 
etes deja blase 
mais que vous 
etes curieux de 
connaitre ce qui se 
fera dans I'avenir en 
matiere de jeux d'aven- 
ture, ce jeu est aussi fait 
pour vous. Seul le cote 
tres gore de Resident 
poun-a rebuter les ames 
les plus sensibles. Mais 
au fait, est-ce vraiment 
un argument quand on 
salt que vous adorez 9a, 
le sang qui gicle et les 
frayeurs nocturnes ? 

Olivier 









Gore, sanglant, violent... 
un jeu peu censure ! 



On ittendait uiK venioii euroiiienm CMSum ovK 

du song vnt, at toules les sequences d'strasemnt de 

t§tes, de demembiemenl et aulres expktions de 

crimes supprimees. II n'en est lien. Le jeu ressemlile 

ammo dwx gnffles de pixel a la version iqioniisa. 
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reste, lout y est, jugez vous-meme I 
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TfRANT, 
LE BOSS FINAL 
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'Avez-vous le lodn pour 
Kordimiteiir?'' 

Void lo qwsligii qw vgos IKW ovs posi iii|nE b 
sofli6 ni |w HI IqxiRE (Bio ttenra). Ld rt|nns6 6d 
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am qui ne vaulm pas rmMr oil ternnor Is jw an 
moifi de Inis hewn; i sufBt d'ariw JfMflt omm 
k^ sum de AM (nnna mol de posse. L'ocilnleir 
\ax domoniera ensiie on nouveou mol de posn. 
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Resident Evil m propose pos vraimenl des Boss, 
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Decrire Resident Evil est vraiment difficile tant ce jeu marque un tournant dans 
i'histoire des jeux sur console. Notre note de 100 % explique cela : aujourd'hui, 
il vaut la note parfaite, ni plus, ni moins ! C'est aussi le premier jeu qui vous fera 
ressentir des emotions inedites sur PlayStation comme la peur. La qualite excep- 
tionnelle des graphismes et des animations fait de ce jeu un must. Les dialogues 
sont en anglais mais tout est sous-tKre en fran^ais. Joueurs de tous polls, vous 
allez avoir peur, tres peur ! Un chef-d'oeuvre inoubliable ! 



realisme de la 3D poly 



On prend en main ossez 



PLAYSTATION 

EDITEUR : PSYGNOSIS 
GENRE : FORMULE I 
NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 
EN "LINK" 



Alleluia ! Aujourd'hul 
est un grand jour ! 
Ilauraeneffetfallu 
attendre pres d'une 
longue annee apres 
la sortie officielle 
de la PlayStation en France, pour 
voir enfin debouler le premier 
jeu de Formule I sur cette console. 
Et quel jeu I Les amateurs de sen- 
sations fortes vont en avoir pour 
leur argent... Faites chauffer les 
moteurs I 

Sans vouloir trop m'etendre pour 
lalsser avant tout la place aux 
images et aux explications qui 
les accompagnent, je vais tout 
de meme tenter de vous faire 
adorer ce chef-d'oeuvre. Cet elan 
d'enthousiasme est, croyez-moi, 
amplement justifie et merite. 
Tout d'abord, imaginez un jeu 
dont les options sont si nom- 
breuses qu'il est difficile d'en 
faire le tour d'emblee. On aura 
en effet le choix entre trois 
niveaux de difficulte (facile, inter- 
mediaire et difficile), un mode 
"Arcade" ou "Grand Prix", le choix 
de jouer en duel ou avec d'autres 
concurrents, de choisir ou non 
des aides artificlelles pour pilo- 
ter dans un conf ort total (assis- 
tance au freinage, au braquage, 
etc.), quatre vues differentes, 
un mode "replay", un mode '1inl<", 
un choix de musiques, I'usure 
des pneus ou non, des degats 
sur la voiture ou pas, I'utilisation 
d'un boost... et ainsj de suite. 

Un r^alisme 
absolu ! 

Cette longue enumeration est 
bien loin d'etre exhaustive... Le 
jeu reprend quant a lul le cham- 
pionnat de la saison 1995. C'est- 
a-dire les ecuries ainsi que les 
mcmoplaces et les pilotes de I'an 
dernier. Ne vous etonnez done 
pas de voir Schumacher sur Benet- 
ton-Renault alors qu'il vient de 
faire triompher une Ferrari en 
Espagne. Maintenant, laissei- 
vous faire et imaginez-vous a 
I'interieur du cockpit de la voi- 
ture championne du monde et.. 
appuyez sur le champignon! ! 



SPECIAL : COMPATIBLE VOLANT 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTINUE : SAUVEGARDES 
DIFFICULTE : VARIABLE 
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 



O bonheur supreme, les sensa- 
tions sont quasiment les memes 
que dans la realite. La force cen- 
trifuge en moins, bien sur ! Que 
ce soit a Monaco, en Angleterre 
ou en Australie (il y a 17 circuits 
en tout), on s'y croirait vraiment 
Tous les reliefs ainsi que les decors 
ont ete respectes a la lettre. En 
mode "simulation pure", on poun'a 
meme effectuer jusqu'a 100 % 
des tours normaux. Realisme 
oblige, dans ce mode, il faudra 
empnmter exacbement les memes 
trajectoires que les autres pilotes. 
De surcroit, f reiner et retrogra- 
der dans le meme laps de temps 
que les premiers, sera presque 
une obligation sous peine de vite 
se retrouver largue. Dans le genre 
precis, on peut difficilement faire 
mieux I Meme sous la pluie, le 
rendu est excellent : des gerbes 
d'eau plein la figure, c'est plutot 
delicat a negocier... mais tene- 
ment impressionnant 
En fait, Formula One peut se tar- 
guer d'etre quasi parfait. Que 
vous aimiez les sports mecaniques 
ou non, vous ne pourrez rester 
insensible i ce titre dont nous 
aimerions deja voir une suite en 
preparation. 

Trazom 




U 'repjoy* 1 Momm voiE pennettra de dnisir las angles di 
pliis.BvMK(iwlgdioix,en 



It camera qui vous ploiseiit le 
plus. 
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Quatre vues differentes, 
un mode ''replay'' et des 
dizaines d'options 
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SOUSLAPLUIE 

La piecarite de 1 adherence sous la pluie se verifie tres vite. Ch 

est en effet a prendre 

avec line extreme pre- I 

caution En vue interne. 

vous verrez meme les "-ii . —^01^ ^^ ' " ' 

gabes d'^u vous sauter '^ aE^ ■ - ■ 

a la figure. ^ ■ - 




Formula 
One vous 
plonge dans 
I'enfer de la 
Fl, la vrale, 
pilotes et 
voitures 
compris ! 





Ls chranomitTBur offkid Tag Hsuar est 6galft- 
mant npm dans le jeu. U Brand* dossa I 



= L'equipe de ^Bizarre Creations» vient de reussir la un chef-d'oeuvre absolu. 

CO Tant au niveau graphique qu'au niveau de I'interet et de la jouabiiite, ce titre 

oc est un bijou de programmation. Formula One reinvente veritablement la course 

^ automobile sur console de jeux. Un soft a ne manquer sous aucun pretexte ! 



C'est lout simplemenl hal- 
liKtnanl. Tous les mappings 
des voitures ainsi que tous 
les circuits et ieur relief son! 
d'excellente facture. 



Un grand bonheur pour le(. 
yeux. C'est fluide et rapide 
oussi bien seul sur la pisle 
qu'ovec des concurrents. 



C'esl la gronde force de ce 
titre, puisquen'iinporte qui 
peut y jouer ci n'impoile 
quel niveou. Et avec le volant, 
c'est encore mieux I 



Sotrioni et Vai jouent ci mer 
veille, et I'ombionce des GP 
est superbe grace aux bruits 
mecnniques, lescommen- 



• Les sensations 

Cures de vitesse, 
; mode "link". 

• Le volant onologique. 

• Tous les circuits 
d'origine. 

• Le relief respecle 
au metre pres. 

.♦JMPflS 

• Ben, i'vois pas, 
desole... 

• Oui, les roues 
avant sont petites... 

• Et certaines pers- 
pectives sont 
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SATIIRIU NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 

GENRE: COURSE AUTOS EXISTE SUR : 



NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 3D0, PC, PLAYSTATION 



pres Sega Rally, veri- 
table chef-d'oeuvre 
sll en est de la simu- 
lation automobile, 
voila done un nou- 
i veau jeu de course 
arrivant sur Saturn et deja dispo- 
nible sur PlayStation. Chose nou- 
velle, il met en scene les voitures 
de "tourisme" les plus puissantes 
du monde... et les plus cheres 
aussi. 

Teste dans Joypad n° 52 sur Play- 
Station, The Need For Speed (NFS) 
sur Saturn confirme qu'en teme 
de qualites techniques, la console 
de Sega n'a pas grand-chose a 
envier a son homologue de chez 
Sony. Si on fait abstraction des 
effets de transparence mediooes, 
OU bien de quelques petits ralen- 
tissements a certains moments, 
tout est quasiment identique au 
pixel pres. Meme la video, pour- 
tant I'un des talons d'Achille de la 
Saturn, y est d'excellente facture. 
Le constat est identique pour la 
beaute des decors et la vitesse 
d'animation. 

Je rappelle pour les touristes que 
NFS est un jeu qui vous met aux 
commandes de surpuissantes 
voitures (Ferrari, Lamborghini, 
Honda, etc) avec lesquelles vous 
disputez des courses sur six par- 
cours. Certains d'entre eux se 
deraiient sir droit fenne, dautres 
sont realises en plusieurs tron- 
ijons "ouverts" en vile OU en pleine 
cambrousse. Vous pouvez dis- 
puter un championnati une course 
cc«itre la mortre, centre ir humain, 
etc. Mais pour plus de details, 
reportez-vous done au test de la 
version PlayStation, e'est la meme 
chose. 

Sachez juste que la redaction est 
unanime quant a la qualite de ee 
titre sur cette console. Comme 
quoi, des conversions de Play- 
Station a Saturn peuvent etre 
reussies... 

Trazom 




&1 deho5d« effets (ie trons- 
pflremelfumee) qui sont 
inexistonls sur cette versioa 
le reste est quasiment iden- 
tique. Idem pouf la viij^. 



Ld entore, to demeure un 
poil moinsbon, puisquon 
denote de legers rolentis 
sements d cettoins mompnts 
Rien de grave, telo dit 



to lenaance s mveise lu 
legerement, puisque sui la 
32 bits de Sega, lo voilure 
est un poll plus facile d 
controlet, je trouve. 



Des bruits de moteur fideles 
a lo reolite Idem poui les 
defopages Ires tealistes de re 
point devue DugmndnrM 

% JIME 

• Un gtcind ira 
lisme. 

• Le jeu a deux 

• La video, les 
photos. 

• Les acces disque 
tres ropide.s, 

• La firnifion. 



Ceux qui pensaient que la conversion sur Saturn de ce superbe titre d'Electro- 
nic Arts aiiait etre baclee, se sont fort heureusement trompes. The Need For 
Speed est toujours aussi prenant, aussi beau et aussi interessant que sur son 
homologue de chez Sony. Electronic Arts a vraiment bien fait les choses... 




PLAYSTATION 

EOITEUR : CODEMASTERS 

GENRE : TENNIS 

NOMBRE DE JOUEURS : I A I( 



epuis le debut des 
jeux video (cf. 
Pong), le tennis a 
toujours suscite 
enormement 
d'engouement de 
la part des developpeurs et des 
edrteurs. Ceci est tenement vrai, 
que depuis quelques mois les 
simulations mettant en scene 
ces miltiardaires du sport (pour 
les meilleurs) fleurissent de plus 
belle. 

Sampras Extreme Tennis sur 
PlayStation s'inscrit done dans 
la logique des choses. Code- 
masters, dont I'egerie sportive 
- a savoir sa Majeste Pete Sam- 
fxas - est deddement le n°l mon- 
dial du tennis (en altemance avec 
Agassi) recidive apres avoir cree 
pour Megadrive les "Pete Sam- 
pras Tennis" et "Pete Sampras 
Tennis'96". II est a ce propos 
interessant de noter que leur 
dernier titre n'a pas non plus ete 
cree sur la Saturn de Sega, mais 
bel et bien sur la PlayStation. 
Facilite technique ? Peut-etre... 
On aura I'air fin si une version sur 
la 32 bits de Sega sort dans les 
semaines qui viennent... 

Un realisme 
extreme 



Toujours est-il que Sampras sur 
la console Sony va vous per- 
mettre d'apprecier ce qu'est la 
teclinique de Motion Capture 
poussee a son paroxysme. Des 
gestes d'un grand realisme, avec 
plus de 160 mouvements pour 
chacun des personnages, qa ne 
passe pas inaper<;u ! Dans le jeu 
ki-meme, il y a en tout trois types 
de service : un "f rappe", un autre 
lifte" et un dernier "coupe". De 
plus, vous engagez de la meme 
fa^on que dans "Jimmy Connors" 
sur Super Nintendo : un curseur 
materialise par une fleche se 
deplace a Tentixiit oO vous voulez 
mettre la balie, puis disparait aus- 
sitot. La recompense pour le 
jooeur, c'est de maftriser un cur- 
seur tres rapide. Neuf terrains 
de t)ase sort accessfcles d'entree, 



SPECIAL : JOUEURS CACHES ET LINK 
NIVEAUX OE DIFFICULTE : 
SELON ADVERSAIRE 
CONTINUE : SAUVE6AR0ES 
DIFFICULTE : VARIABLE 



avec pour chacun d'entre eux des 
surfaces differentes (dur, herbe, 
terre battue, etc.), representes 
dans I'enceitrte d'origine du stade. 
Alors, Roland Garros ou Wimble- 
don ? De meme, on pourra creer 
son propre joueur avec plus de 
100 points a repartir, ou encore 
jouer en mode "link" jusqu'a 4 
simultanement Pour les puristes, 
une fonction "ralenti" sera ega- 
lement disponible. 
Au final, on a done Fun des meieurs 
titres de tennis toutes consoles 
conf ondues. Surtout si I'on tient 
compte de la 30 polygonee temps 
reel, difficile a mettre en equa- 
tion pour ce qui conceme la joua- 
bilite. Les adeptes apprecieront, 
d'autant que la convivialite est 
de mise. 



24joueurs, 
9 terrains, 
pour une simu 
ultra-realiste. 
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Vous ovez bien 
»u : 24 penon- 
luges en lout 
sofltdispo- 
nifalos.l2 
homfnespiNfl' 

dBnt4aKhi&s„. 



DES VUES JOUABLES ! 

Toules les vues, m rambre de 9, soni pour une fois jouables. Mis a 
I'on voil 6 travels les yeux Ai lennismon, Co ihonp, non i 





Neuf types de too* (soiK tompler ceux 
qui soot coches) soot dispooibles doos 
Sompios Extreme. Chocun d'eiix o evi- 
demmeot one consistonce differente et 
dooi un rebood different. A notcr que 
les voix des juges-orbittes chongeot 
seloo le poys doos lequel oo se tiouve. 
Ecoulez done le contonois I 




Qioque coup est exKute lo perfecinn, 

tonne le monlre ce coup droit occom- 

pogoe comtoe il se doit juqu'ou niveau 

de lo tete. Kntsme, 








iuper-seniie est en prepoiutian. U 
lire, le geste est pofnt. Domnnge qu'on 
Misse pas foppradtr ionquo les odions 
t trfe nipides. 



Pour les ferames, une Motion 

Cofitm spidfique M jw: 

CaqridmauKfiiisdtpIt 

uniffet visual excellent 



Dons les toumois, apres un motch, il se peut fort bien que des tomitientateurs reogissenl 
(en onglois) sur vos performances et sur le prodioin chollenge que vous oilez relever. 







Moi qui adore les jeux de tennis, je ne pouvais que me rejouir de ce nouveau 
venu dans le joyeuK monde des simulations 3D sur PlayStation. Malgre quelques 
petites incoherences (animations pour le moins bizarres par moment), Sam- 
pras Extreme s'avere etre une parfaite simulation de tennis, bourree d'options 
et de surcroit tres conviviale. Un titre qui tombe a pic. 



De la 3D polygonale de 
bonne f{Kture,maisdumop^ 
ping volontairemeni laisse 
de cote pour (ouse de vilesse 
d'animation. 



Un excellent travail de la 
part des programmeurs pow 
ce qui toncerne la Motion 
Capture. Fluiditeetreolisme 

sont de mise. 
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llesttresfociled'ossimller 
les coups de Sompros 
Extreme, d condition de 
s'entroiner quelque peu. 
Celadit,parfoise'estbrare_ 



3^ 
Ld encore, les sons dei 
rent d'excellenle faduic, 
Qvec moult effets de foule 
en delireetautres bruits de 
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• Des animations 
tres reallstes. 

• Plusieurs langues 
selon le tournoi 
selectionne. 

• Jeu d quatre et 
;s options, 

mm 

• La lenteur de 
deplocement des 
joueurs. 

• Les volees diffi- 
ciles d effectuer 
par consequent. 

• Un mode "tour- 
noi" d 1 seul lour ! 



i 
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SATURN & PLAYSTATION 

EDITEUR : BMG DIFFICULTE : MOYENNE 

6ENRE : BASKET-BALL NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 

NOMBRE DE JOUEURS : I A II CONTINUE : SAUVEGARDES 



Slam'n Jam^ sur Saturn 
est le premier soft de 
basket-ball realise sur 
cette machine depuis 
le lancement de la 
console. Mais c'est 
aussi et surtout la conversion du 
meme titre sur 3DO, sorti il y a 
de cela quelque temps. Contrai- 
rement a nombre de jeux du 
genre sur PlayStation et meme 
sur 16 bits, Slam'n Jam96 pos- 
sede une vue pour le moins a 
contre-courant En eff et, tout se 
passe de face et en prof ondeur 
! De sorte que vous auBZ constam- 
ment des zooms avant-arriere, 
selon que vous viendrez vers 
I'ecran ou que vous irez vers le 
"haut'. Certes, cela peut sembler 
bizarre au neophyte - je pense 
surtout aux ames sensibles qui 
pourraient prendre cette inno- 
vation visuelle de plein fouet. 
Mais plus on joue et plus on s'aper- 
(;oit que I'idee n'est pas si mau- 
vaise que cela. En effet, cela 
permet avait tout d'avoir un pano- 
rama ideal sur le terrain entier. Le 
champ de vision s'en trouve etargi. 
Contrairement a la version 3DO, 
sur Saturn et PlayStation, on a 
droit a deux gigantesques stars 
du basket US Kareem Abdul Jabar 
et "Magic" Johnson sont en effet 
inclus dans le jeu, de meme que 
toutes les equipes de la NBA et 
les "All Stars". De quoi faire dans 
les championnats ou les "play- 
off' ! Dans le jeu, I'accent est avant 
tout mis sur le spectaculaire, avec 
des dunks nombreux et realistes. 
Et puis, n'oublions pas que Slam'n 
Jam'96 peut se j'ouer a quatre 
simultanement Convivialite. Sur 
PlayStation, on possede deja deux 
baskets surpuissants (NBA in the 
Zone de Konami et Total NBA'96 
de Sony). Alors inutile de le com- 
parer a eux. La bataille est inegale 
! Sur Saturn, en revanche, mis a 
part un NBA Action'96 de Sega 
(cf. News), nous n'avons riea Vous 
pouvez done vous laisser tenter 
credibrlite 




Le panneau peut se briser a n'importe quel 

moment. C'est spedocylaire ouJont qu'impres 

sioniiofit I 




Les dunks, baby ! Des smashes super "z'y 
av'" ovec des joueuts speclmubires ou pos- 

5Jblp ('est fn !e SDort o !'cmt>."foine 



COMPARATIF • COMPARATIF • COMPARATIF • COM- 



La version PloyStalieii __ _ ^ *< 

Tres psu de difierences visibles #feir- ^ 



Kersion PloyStolion 



Version PloySlolion 
COMPARATIF • COMPARATIF • COMPARATIF • COM- 



S Sans revenir sur la version PlayStation, vraiment depassee par rapport aux 

eg "blockbusters", notons juste que si vous possedez une Saturn et etes de sur- 

oc erojt un grand fan de basket-ball, vous ne devez pas louper ee titre qui vous 

^ fera passer d'excellentes moments entre ami(e)s. 



On ne peul pas dire que ce 
soil mo(he, loin de id. Slam'n 
Jom 96 est pourvu de gro- 
phismes fins et colores. 



Comme (e sont des sprites, 
la rapidite des actions est 
pour oinsi dire normole sir 
une tonsole 32 bits. Les 
zooms sont egalement 



Des voix hilorantes en Ires 
grand nombre, bnignees 
dans des musiques sympo 

3oi otcompagnent les menus 
'option. 



La, on peul etre portage, 
puisque lo vue est essen- 
tiellement de face et en pro- 
fondeur. II faut juste un petit 
peu de pratique. 



• Une vueoriginale 
' Des sons hilarants 
' Kareem et 

"Magic" en sus 

• C'est tres fun et 



c est rapide 
• "Rejected \" 



* Sur PlayStation, 

le jeu est depasse , 

• Desole Karine... 
' Non, je ne suis 

pas tare... 
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PLAYSTATION 

EDITEUR : US GOLD 
NOMBRE DE JOUEURS : I A 4 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : - 



Tiens, une simulation de 
foot sur PlayStation, ori- 
ginal! Dujannaisvupour 
ainsi dire.. Mais treve de 
moqueries blasees, US 
Gold petit se pemiettre 
d'utiliser la licence des JO (cf. Olyin- 
pic Games). Dans Olympic Soccer, 
vous pouvez choisir entre le mode 
"Olympic" avec toutes les equipes 
d'Atianta, le mode "arcade", le mode 
"amicar et enfin 'ligue". De un a qualie 
ioueurs, vous pourrez joueruntour- 
noi entier en utilisant la sauvegarde 
sur Memory Card ou preferer le nenlre- 
dedans expeditjf avec des parties 
simples. Dans ce cas, il vous faudra 
choisir entre la simulation et I'arcade. 
On prend en main tres rapidement 
une partie puisque la balle colle au 
pied du joueur. On peut meme acce- 
lerer une course . Cela permet de 
rattraper le joueur qui vient de sub- 
tiliser la balle, a condition d'avoir un 
doigt assez muscle ! La modelisation 
des joueurs n'est f>as vraiment opti- 
male, surtout quandonfaitdesgros 
plans sur les polygenes ; mais la plu- 
part du temps, on joue en vue gene- 
rale, les joueurs etant alors plutot 
petits. SI est vrai que Olympic Soccer 
n'est pas le fin du fin en matiere de 
simulation de foot - il faut dire quil 
y a de la competition ces temps-ci - 
II n'en demeure pas moins un excel- 
lent produit.. En revanche, le jeu 
manque de predsiort cela etant essen- 
tiellement du a la petite taille des 
joueurs. Un bon point pour les non- 
inities, qui peuvent ainsi prendre en 
main le jeu ties rapidement (les passes 
et les tirs se font sans aucun pro- 
bleme). Les pros, eux, se porteront 
plutot vers un Adidas Power Soccer. 



EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 
CONTINUE : SAUVEGAROES 
MEMORY CARD 
DIFFICULTE : MOYENNE 
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PLUSIEURS VUES 
AU CHOIX 

Pendant le jeu, on peut passer d'une vue lo!e- 
ale une vue generole sons oublier les ralenfis 
et leurs gros plans. 
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LE MODE REPLAY 



us Gold continue sa serie olympique, avec cette fois le football. Cetle simulation est davantage 
orientee "arcade" et satisfera ceux qui aiment s'eclater sans pour autant avoir a assimiler des 
dizaines de regies. Olympic Soccer est simple et efficacc : les joueurs sent petits et rapides, pas 
de details superflus. On prend en main cette simulation tres rapidement, et on s'eelate pendant 
desheures entre copains.Unbonjeudefbotanepasmanquersivousdebutei. 



Cen'eslpasvraimenlbeai 
compare aux produits du 
moment MieuxvoutJMier 
en mode "vue elnrgie". 



CnvnliesAelonpeiJlmatie 
occelererun joueur en pleine 
course. On s'y crolcoil I 



i] 



Lo prise en main est BiHiie- 
diate et on controle bien les 
mouvements des joueurs. Tib 
ropide, ideal pour debirtanh. 



Une bonne ambiance sonore 
et des musiques plutot ryth- 



• Une bonne 
maniabilite. 

► Une simulation 
orientee orcade. 

• Un prand 
conrort de jeu. 



• Des grophismes 
moyens. 

• Un manque de 
precision. 

• Pour les debutants. 
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PLAYSTATION 

EDITEUR : TAKARA 
NOMBRE DE JOUEUR : 2 
GENRE : BASTON 



SPECIAL : QUE LA LUMIERE 

SOIT 

NIVEAU DE DIFFICULE : 6 

CONTINUE : OUI 

DIFFICULTE : MOYENNE 



i 



h bien, ?a y est, on I'a 
notre Toshinden 2 ! 
Plus d'un an apres la 
sortie du grand frere, 
la suite du celebre jeu 
de baston va de nou- 
veau vous plonger dans un uni- 
vers de brutes, oil les nouveaux 
personnages s'en donneront a 
coeur joie pour vous arracher les 
oreilles. Quant a savoir si cette 
evolution va veritablement faire 
office de revolution, c'est une 
autre paire de manches... 
Premier changement par rapport 
a Toshinden tout court, vous 
aurez desormais droit a une intro- 
duction avant de donner libre 
cours a vos penchants sadiques. 
Cette derniere vous montrera 
les principaux personnages en 
action, a la fois en chair, en os, 
et en pixels. Bon, on ne peut pas 
dire que cela soit veritablement 
la claque au niveau de I'origina- 
lite, hein, alors on ne va pas 
s'appesantir dessus. Disons sim- 
ptement qu'elle a le merite d'exis- 
ter. Allez zou, on envoie la sauce... 
ca charge.- je me gratte le genou_ 
(ja charge encore un peu... Ha, la 
vache ! Qu'est-ce que dest beau ! 
O.K., inutile de chercher plus loin 
oil se cache le gros changement, 
c'est dans les graphismes qui! 
se trouve. Les personnages sont 
un regal de finesse et de details, 
et un effort remarquable a ete 
fait pour donner un aspect "rond" 
aux corps. Adieu les assemblages 
de membres angulaires, ici on 
nage dans la courbe et dans la 
douceur des lignes. De plus, le 
jeu des lumieres est un veritable 
regal pour nos nerfs optiques, 
qui ne vent pas se gener pour 
ailer gratouiller la oil i;a fait du 
bien, quelque part dans votre 
cerveau. Cote technique, vous 
ne serez pas plus de^us car le 
tout bouge comme dans un reve, 
dans la rapidite et la fluidite la 
plus totale. Alors, est-ce dire 
que la perfection serait de ce 
monde ? Et ben non, desole, il 
faudra repasser parce que ce 
n'est pas encore aujourd'hui que 
vous allez la rencontrer. Malgre 
tous les progres techniques, les 
combats presentent le meme 
syndrome de "fouillis" que I'on 
rencontrait avec Toshinden. 



En d'autres termes, on tape 
comme on peut sur I'autre, style 
"a-la-va-comme-j'peux", sans vrai- 
ment comprendre ce que I'on fait 
On a done trop I'impression de 
jouer au premier episode, ce qui 
donne un gout de "deja vu" a ce 
pauvre Toshinden 2... 
Alors de deux choses I'une : soit 
vous connaissez deja Toshinden, 
et cette suite ne vous changera 
pas vraiment de ce que vous avez 
connu (les nouveaux persos et 
famelioration technique ne cachart 
pas le manque de fun des com- 
bats), soit c'est une totale decou- 
verte et vous tomberez sous le 
charme de ce produit extreme- 
ment bien realise. Et n'oubliez pas 
que le ramage n'equivaut pas tou- 
jours au plumage ; la lassitude 
risque de vous gagner plus rapi- 
dement que vous ne le croyez.... 
Fishbone 
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Bien qu'il s'agisse d'une reussite technique, la suite de Toshinden peclie encore 
par le manque de fun des combats, ainsi que par une jouabilKe moyenne. Dom- 
mage car avec ses nouveaux personnages, ce jeu avalt tout pour piaire. Si 
vous vouiez un vrai soft de combat, ailez piutot voir du cote de Tekl<en, et 
surtout de Teiti<en 2 qui arrive en octobre. Mieux vaut etre patient ... 



C'esI du grand orl. Us angles 
des personnages onl disparu 
pour loisser place d des 
membres ronds... et ces jcirx 
de lumiere I 



C'est fluide, c'esI rapide, el 
le tout est servi sans bug el 
sans ralentisscment. 



La maniabilile esl tout d foil 
correcte, mais on a quel- 

3uefois une impression 
'inertie. Bonne, mais pas 



C'esI correct, Ires correct 
meme, mais on n'atteint pas 
cependant encore le niveau 
du chel-d'cEUVre. Mois bon, 
vous ne serez pas decu. 



* Et pis en plus, ^a 
bouge super. 

' Les effets de 
lumiere 

' Les nouveaux 



• ['absence de fun 
dans les combats. 

• Lo maniabilite 
perfectible. 

• On se lasse trap 
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SATURN 



OH I UniV GENRE : ACTION-RPG 

CONTINUE : SAUVEGARDES 
EDITEUR : SEGA/SONIC EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 

NOMBRE DE JOUEURS : I SEUL DIFFICULTE : DIFFICILE 



tn petit pefsofmagevu 
de haut, un monde en 
peril, une f9e (tres haut 
gradee dans la sodete) 
j qui a disparu, des 
^~—-^ armes, de la magie, 
des labyrinthes, et un interet de jeu 
tres grand. Cest ce que propose le 
Shining Wisdom de Sega tout nou- 
veau tout chaud. 

Le brave chevalier se devra de trou- 
ver des amnes, des objets magiques, 
et autres orbes elementaires qui lul 
permettront d'apprendre des sorti- 
leges, et ainsi de cartxxiser ses adver- 
saires. La principale nouveaute du 
jeu est de mettre en scene un sys- 
teme de maniabilite completement 
innovateur dans ce style de produit 
A votre aise done de vous deplacer 
a Vive allure, puisque le personnage 
ne court qu'apres repetition force- 
nee de votre doigt sur le bouton C. 
Lorsque vous saurez utiliser la magie, 
tout sera pareil : c'est votre rapidite 
de pression sur le bouton qui fera 
que vous cracherez vos boules de 
f ea L'avantage par centre id est que 
vous n'avez aucune limite pour utili- 
ser votre magie, mis a part Tendurance 
de votre doigt Encore mieux : vous 
pouvez obtenir de nouveaux sorts 
en tentant toutes les combinaisons 
orties-items possibles, pour decou- 
vrir des attaques plus destructrices 
encore que ce que vous auriez pu 
esperer. 

Cestvrai, heureusement Pourquoi ? 
Parce qu'en lui-meme, le jeu est un 
petit peu fadasse. L'exploration est, 
malgre la variete des decors, un petit 
peu bateau, voire deja vue. Et puis 
le principe de ce personnage seul 
qi« se balade, c'est bien evidemment 
du Zelda, mais on n'y retrouve pas 
tous les petits trues qui font que 
Zelda est toujours le meilleur de sa 
categorie. Les personnages ont beau 
etre nignons, Ns n'en sont pas moins 
ultia-sjmpjistes, ainsi que les decors 
quis traversent C'est deja bien, mais 
on peut f aire mieux. Pourquoi ne pas 
sortir les meilleurs titres, Mr Sega ? 
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ho de retronsfof- 
\ mer la princesse 
'' thangeeenoie 

pcf votre ennemi 

molveillont. 
; Avanf(elo,il 

auta fallu trouver 
: te moyen de 
; devenir un singe 
': afin de grimper 

jusqu'au sommet 
de (el arbre. 




S Autant la sortie d'un jeu d'aventure en France est un arte rare qui merite d'etre 

go souligne, autant cela est monnaie courante au Japon. Bien sur, faute de grive 

cc on mange du lievre (ou grive-merle ?), mais un sublisime Dragon Force vaut 

S; mieux qu'un Shining Wisdom juste tres bien. 



Mieux vaut neposs'attendre 
a en prendre dein les yeux 
avec des touteurs qui jlo- 
shent. Id, c'est plutot In 
sobriete qui prime. 



Les sprites sont mignonset 

bien onimes. En revanche, 
rien de bien transcendant 
Qu niveau des scrollinqs. 



que en long en large et en 

trovers dans le test, tout est 
parfail, Le petit heros 
degaine ou quart de tour. 



Les bruitages sont rigolos, 
mais la musique est un petit 
peu enervante, cor trop lan- 
cinante. Rien ne vous 
empeche de baisser le son. 



► Enfin un Zelda- 
type sur 32 bits 
en anglais I 

• Situations variees 

► Concepts de 
magies et 
de couplages 



» Realisation juste 

depossee d un an 
» Pourcfuoi cdui-ld 

plutot qu'un autre? 
• Une seule adon 

offensive a selec- 

tionner 
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AUX FRONTIERES DU REEL ' 



distributeur officiel 



T-SHIRTS 
POSTERS 

CASQuenES 

bienfot d'aufres produits derives de celte serie fl ° 1 MON Df ALE 

OSSISTES, REVENDEURS, CONTACTEZ NOUS AU 16 1 69 40 76 72 
■t PARTICULIERS 16 1 69 57 01 23 



EDITEUR : US GOLD 
NOMBRE DE JOUEURS : I A 8 
NOMBRE DEPREUVES : 15 



NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTINUE : SAUVEGARDES 
DES SCORES 
DIFFICULTE : MOYENNE 
EXISTE SUR : PC CD-ROM 



Apres Barcelone et 
Lillehammer, c'est 
au tour d'Atlanta 
d'accueillirlesJ.O. 
Pourunefo(s,vous 
allez avoir une 
chance de participer aux f estivi- 
tes en "mouillant un peu la che- 
mise", selon I'expression consa- 
aee... Pour cela, il vous faudra une 
PlayStation et un jeu ; une simula- 
tion d'athletisme d'US Gold qui fait 
suite a une longue serie olympique : 
Olympic Gold en 1992, Wirter Olym- 
pics en 1994 et aujourd'hui done, 
Olympic Games. 

La question que le non-initie peut 
se poser est : "Comment diable 
est-il possible de simuler une 
epreuve d'athlefsme dans un jeu 
video ?'. La reponse existe depuis 
bien longtemps. Les plus anciens 
ont debute sur micro Apple : il fal- 
lait f aire courir un batonnet cense 
representer un athlete en appuyant 
frenetiquement sur une touche 
du davier. Pour le saut, il f aHait aussi 
appuyer en pleine course sur une 
autre touche pour choisir Tangle 
du saut La simulation de jeux olym- 
piques etait nee ! Une deuxieme 
vague arriva en 1983 en salles 
d'arcade oil il n'etait pas rare de 
surprendre des joueurs littera- 
lement couches sur la borne en 
train de frotter un briquet ou un 
stylo sur les deux boutons defen- 
ces... Le principe etait toujours 
le meme, mais les epreuves 
etaient plus varices et realistes. 
De plus, on pouvait jouer a plu- 
sieurs. Depuis ces temps 
hero4ques, de nombreuses simu- 
lations dympiques d'ete ou dtiiver 
ont ete declinees sur micro et 
sur console. Olympic Games 
fonctionne sur le meme principe 
de defonce de manette a haute 
frequence, mais apporte une 
nouveaute de taille : la 3D poly- 
gonale. C'est en effet la premiere 
fois que nous sautons en hau- 



teur, nageons ou lan^ons divers 
objets dans ies airs sur 32 bits, 
et ?a se voit ! Le realisme, maftre- 
mot dans ce genre de simulation, 
devient de plus en plus irrepro- 
chable. Certes, les formes res- 
tent encore bien geometriques, 
mais on controle les athletes 
comme a la tele. Attention, pas 
dans son fauteuil la bouche pleine 
de chips, non ! On fait marcher 
ses muscles, on gamberge, on 
doute, c'est ;a le sport ! Et grace 
a la puissance 32 bits, on s'en 
donne a cceur joie. Seul, on tente 
de battre des records person- 
nels que I'on peut sauvegarder 
et on essaye d'approcher les 
records mondiaux plutot difficiles 
a battre (c'est tout a I'honneur de 
cette simulation qui respecte la 
realite). On peut aussi se lancer 
dans une epreuve complete avec 
tous les athletes des autres pays 
participants. Si les epreuves aux- 
quelles vous ne participez pas 
vous ennuient, vous pouvez les 
passer. Aplusieursioueurs,le plaisir 
est different et encore meilleur : il 
ne faut plus se surpasser mais 
depasser ies autres, les ecraser, 
les ridiculiser. On peut jouer a 
quatre avec un quadrupleur et 
aussi, chose inedite sur PlaySta- 
tion, jusqu'a huit joueurs simulta- 
nement avec un deuxieme quadru- 
pleur. Imaglnez les folles parties I 
A n'en pas douter, Olympic Games 
est un jeu complet grace a son 
double realisme : graphique tout 
d'abord (la technologie 32 bits per- 
mettant d'utiliser les polygenes 
d'habitude reserves aux jeux de 
foot ou de baston) ; et de simu- 
lation ensuite, tous les records 
etant extremement difficiles h 
approcher. II propose un grand 
nombre d'epreuves, 15 au total, 
et peut etre joue de I a 8 joueurs. 
Que demander de plus ? Qu'on 
vous en fasse cadeau pour I'ete... 
Olivier 
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TIR RAPIDE 

AU PISTOLET 

Six series de 1 cibles pour m lolal de 600 
painis vous attendent au stand de rir au pis- 
tole!. Les (ibies apporaisseni de plifs en pius 
vile, et vous devez sans cesse reujuster 
VQtre visee peflurbee par le r ecul de I'arme. 




TIRALARC 

Pour cetle epreuve, il foul viser, tenir so 

visee, composer avec la diretlion du 

vent, et pousser votre fleche dons des 

directions imprevues. 



BALL-TRAP 

A cinq endroits diffetents, vous devez 
J ^J- I ''^^^ ^^^ '^^ aswn&, qui troversent 

' "^"^ ■ I'ecFon. A chaque Fois, vous ovez 

deux cartouches pour deux ossiettes. 

TrOIS epreuves de TIR 

nies, vous vous lancez febriler 
It une concentration maximole. Evilez de 
tenter cette serie jusie opres un 1 00 m, les muscles de vtts doigis ne doivent pas trembler. 
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U lonci du jovtlol tst 
plain de suspense, 
piiisqueronrisqHtiw- 
joundesepoyerin 
{ugetommenfutb 
cos Ion d'une ipreuve 
des diompionnots du 
mondii : un moiwti- 
rauxconlrillewsiiiril 
unfovolotdoisle 
bros... Plus depeur que 
demolheuniKenwatI 



OLYMlMr 
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Ce mois-ci, c'est la saison des simulations de J.O. ! Devinez pourquoi... Gagne, les J.O. 
d'Atlanta ? US Gold profite de I'occasion pour nous proposer un excellent jeu. Si le prin- 
cipe n'est pas nouveau (il faut taper comme un palefrenier sur les boutons de la manette), 
le realisme est total avee des athletes en 3D polygonale. Et puis, on petit iouer jusqu'a 
hurt et les epreuves sont au nombre de 15. Comment resister ? 
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Tout esl en polygene, el le 



Malheureusemenl, lesalk- 
leles soni rigides el geo- 

metriques. 



II foul guelque temps d'odq)- 
tdtlon pour comprendre Ik 
systemes de jauge, mots on 
s'hobitue tres vite. 



I 1^- 

C'esi leger au niveau musique, 
mais Id n'est pas le propos 
d'un tel jeu. Et puis, les com- 
menloires nous metlenl bien 
dons rambiance. 
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geomernques. 
» On jeu qui 

abime les 

manettes. 
' Pas de 1 1 m 

haies, pourquoi * 
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PI AYSSTATiniU SrMULTANEMENT 

rLniOinilUIII NOMBRE O'EPREUVES : II 

EOITEUR : KONAMI/LUDI GAMES NIVEAUX OE DIFFICULTE : 3 
GENRE : MULTl-EPREUVES CONTINUE : INFINIS 

NOMBRE DE JOUEURS : I A 4 DIFFICULTE : VARIABLE 



e specialiste des jeux 
a multi-epreuves ne 
pouvait pas ne pas etre 
present pour celebrer 
I lecentenaire des Jeux 

' C3lympiquescfete.Apres 

des versions Nes et Game Boy, 
c'est done au tour de la PlaySta- 
tion d'accueillir son Track &■ Field. 
Esprit sportif, quand tu nous tiens-. 
Carl Lewis, Bob Beamon, Ben John- 
son, eiii non pas lui ! Sergeii Bubka 
et tant d'autres athletes de renom 
devraient a coup sur aimer ce genre 
de jeu, eux qui sont de veritables 
perfectionnistes dans leur domaine. 
Surtout notre ami Ben. Konami, a 
I'image de ces athletes de haut 
niveau, n'a pas non plus laisse le 
hasard faire les choses pour sortir 
son dernier bebe. Tres sportif, le 
gamin I Dote de onze epreuves 
(KX) m, IK) m haies, saut a la perche, 
saut en hauteur, saut en longueur, 
triple saut, natation, le lancer du 
disque, du poids, du javelot et du 
marteau), vous n'echapperez pas 
aux "onze travaux d'Hercule" des 
temps modemes. Mais attention, 
contrairement a Olympic Games 
de US Gold (cf. test dans ce 
numero), vous aurez affaire ici a 
de r Arcade pure ; de ce fait, si vous 
battel le record du monde du BO m 
de pres de 2 secondes, dites-vous 
bien que c'est normal ! Konami a 
en effet privilegie le spectaculaire 
et le "punch" plutot que le realisme 
absolu. Apres tout, il n'a pas la 
licence officielle des J.O. : il pou- 
vait se le permettre ! 

"Citius, Altius, 
Fortius** 

Ces trois mots 6 combien celebres, 
qui signifient "plus vite, plus haut, 
plus fort", et dont le quotidien 
T.'Equipe" a fait sa f omnule fetiche, 
pourraient fort bien resumer ie jea 



lien HURDLE RESULT 



S vous etes plusieurs (quatre maxi- 
mum) a vous def ouler simultane- 
ment, vous aurez un mal f ou a en 
decoller tant que vous n'aurez pas 
reussi a battre "les autres". Deman- 
dez done a Kendy ce quil en pense, 
le povre- De meme, qui dt jeu rmiti- 
epreuves, dit f orcement "boutons 
sur lesquels il f aut appuyer frene- 
tiquement avec ses petits doigts 
boudines". Gagne I La bonne vieille 
methode du stylo ou d'un quel- 
conque autre ustensile pouvant 
meme s'averer etre la panacee, la 
console reperant le tir automatique I 
Cela dit, les sauts et autres lancers 
requerront en plus, de la subtilite 
et de la coordination. II faudra com- 
prendre le true, quoi ! Sachez ega- 
iement que le jeu dispose en tout 
et pour tout de trois niveaux de df- 
ficulte. Pour chacun d'entre eux, il 
y aura une distance ou un temps a 
atteindre qui sera different Un sys- 
teme de points, style Decathlon, 
fait quant a lui office de notation. 
En outre, a chaque record du monde 
battu, si vous le desirez, vous pour- 
rez revoir I'exploit en zoomant ou 
en changeant de camera a loisir... 
Tracl< &■ Field International est non 
seulement un excellent titre 
- surtout a plusieurs, jTnsiste - mais 
en plus il a I'avantage d'etre tres 
beau. Preuve que polygones et 
sport peuvent desormais cohabi- 
ter en parfaite hannonie sir console. 
Tart mieux ! 





Toutes las epreuves, n ni total, vuffi sn un d 
(fffiiL Lm de lo compelition offldeOe, c'est vim_ 
qui dioisirez I'epreuve dons kiqiiejle vous n 
drez concourir. 



C'est parti pour la 
lancer du javelot, 
certoinement 
I'epreuve lo plus dif- 
fidle de tout le '■" 








10.88secNWR 1418jts 

If.BiNi m... 

ILMw 



Non, ne soyez pos elonne por ce record I Tr 
I tomme je vous I'ol plusieurs fois repele, ('est de f 
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le lancer dumarteau,ou comment (hoisirlebon angle maissurtoutiefaon moment pour I LEfi JPUlf ANT 1 AA AMCI 
le baloncec, ce fichu mnrteou I ■ "" ■»«•»* **" • ■ «*" l*rta. 

Celte annee, les JO. ont cent ons. C'esI en effet le 5 
ovril 1 896 que fureni proclomes les premiers Jeux 
Olympiques Internotionoux de I'ere moderne d 



nont dc 1 4 pays... Par comparoison, les prochains 
Jeux d'Atlanta reuniront plus de 1 5 000 participants 
pour 254 epreures I Cette competition drainero en 
tout plus de 5 milliards de lelespeclatcur^. 

• Quetques dates : 

Premiers Jeux Olympiques d Olympic : 776 avont J.-C. 

Derniers Jeux Olympiques de la Grece Antique : 393 

apresJ.-C. 

J.O. d'Atlanta (26e Olympiade) : 19 juillet 1996 

• Quelques records ; 

Plus grand nombre de porticipaats pour une notion 

depuis le debut des Jeux ; Etots-Unis : 6 573. 

Plus grand nombre de medoilles pour une notion 

depuis le debut des Jeux ; EtotsUnis : 1 897, puis 

URSS:1010. 

Plus grand nombre de nations engogees oux J.O. ; en 

1992aBarcelone:168. 

Plus grand nombre de records du monde bottus oux 

J.O., en 1 972 d Munich; 40. 

Plus jeune medaillc oux J.O. : 

1 1 ons/Gymnastique/Athenes 1896. 

Plus vieux medaille oux J.O. : 

73ans/Iir/Angleterrel920. 



Pour l«s souts (houteur ou perche), pas d'ongle 6 
arreter, juste un synchronisme total 6 ossitrer. 



Lors de i'epreuve 
denatotion, 
controirement 6 
Olyinpic Gomes, 
vous n'aurei pos 
besoinde 
reprendre votre 
respiration. II 
loudro juste 
foncer et assurer 
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Un tKre multi-epreuves sans grande surprise de la part de Konami-le-specia- 
liste : ce soft est en effet une reussite totale. Aussi interessant que beau, sur- 
tout a plusieurs. On aurait cependant voulu avoir un peu moins d'epreuves de 
"lancers". Cela dit, ee genre de jeu demeure une valeur sure lorsqu'on peut 
s-amuser a plusieurs. Et puis, c'est dans fair du temps ! 



On peut dire que Kommi a 
fail un serieux effort de ce 
c6te-!d ! Ees textures mop- 
pees sont beles et bien liilei 



Molgre les difficultes que 
peut poser la 30 polygonole 
moppee en motiere d'oni- 
motion , elle est excellente 
font ou niveou des person- 
noges que du scrolling. 



Je ne pense pos qu'il y ait 



que celui-ci ! C'est porfoit : 
cloir et precis o tous les 



Une ambiance qui fait tres 
"stade" et des voix off qui 
annoncent votre score. P 
mol du tout I 
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• Les graphismes. 

• L'ambiance 
"Arcade". 

• Les animations 
tres rapides. 

• Les "replay". 

%J'HIHEPI]S 

• Trop d'epreuves 
de "lancer". 

• Ce n'est pas le 
jeu officiel des 
J.O. 

• 1 2 nations seule- 
ment au choix. 
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PLAYSTATION 

EOfTEUR : TAITO/ACCLAIM 
NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 
NOMBRE DE NIVEAUX : 10 



NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTINUE : 3 A 9 
DIFFICULTE : MOYENNE 
EXISTE SUR : ARCADE 



f aito est un grand de 
I'arcade, et les ama- 
teurs de jeux video 
se rappellent avec 
emotion de la saga 
Bubble Bobble qui a 
aussi fart parter d'elle sur console. 
Recemment, la firme nippone a 
repris les petits dragonnets de 
cetbe saga pour un done de Puyo- 
Puyo en arcade (et sur Neo Geo) 
appele Puzzle Bobble 2. C'est 
I'adaptation de ce jeu qui nous 
arrive chez Acclaim sous le nom 
de Bust a Move 2. Ne vous atten- 
dez pas a quelque chose d'extra- 
ordinaire ou a un jeu revolution- 
naire. Bust a Move 2 est vraiment 
empreint de ce qui a fait le succes 
de Puyo-Puyo, lui-meme tres 
inspire de Tetris, etc Vous devez 
en effet eviter que des lignes 
de bulles de toutes les couleurs 
atteignent le bas de I'ecran. La 
difference avec Tetris, c'est que 
vous envoyez vous-meme les 
bulles vers le haut Le but est de 
reunir au moins trois bulles de 
meme couleur. Quand c'est le 
cas, ces bulles disparaissent et 
tout ce qui y etait accr«3che aussi. 
A deux, on se renvoie les lignes 
de bulles que I'on vient de faire 
disparaTtre, c'est plus sympa. 
La raison du grand succes mon- 
dial de ce jeu en arcade tient en 
deux mots : facilite et convivia- 
lite. On peut en effet y jouer a 
deux I'un contre I'autre ; et les 
parties deviennent rapidement 



des series de reglements de 
compte qui ne finissent jamais. 
Mettez les deux meilleurs amis 
du monde, du genre inseparables, 
devant Bust a Move et revenez 
une heure apres : un ou deux 
cadavres vous attendent ! N'allez 
pas croire que Bust A Move soit 
un jeu negatif, il est bourre de 
couleurs criardes, de musiques 
gales et de bruitages nippons 
rigolos... Mais quand on com- 
mence a se prendre au jeu, on ne 
decroche plus a deux joueurs. 
Seul, c'est moins marrant mais 
Taito a reussi un coup de maitre 
en elevant le niveau du jeu. II est 
en effet vraiment difficile de le 
terminer et, une fois de plus, on 
s'accroche desesperement Dans 
le cas ou on reussit, un mode 
"Puzzle" et un mode "Time Trial" 
permettent de patienter en atten- 
dant qu'un deuxieme joueur anive. 
Techniquement reussi puisqu'a 
I'image de la version d'arcade. 
Bust A Move m'a de?u pour ses 
decors qui ne sont vraiment pas 
a la hauteur de la PlayStation. A^is 
regarde-t-on vraiment ces decors 
dans I'enf er d'une partie a deux ? 
Si vous avez I'occasion de jouer 
a deux, vous devez sauter sur 
Bust A Move 2, qui est bien plus 
qu'un clone de Puyo-Puyo. II est 
maniable, bien realise et prenant 
A un joueur, vous ne I'aimerez 
que si vous etes fanatique des jeux 
a la Tetris. Question de gout ! 

OLIVIER 



JEU NORMAL A UN JOUEUR 

Cniln Honfinotew, vous denis pisser una dizolm lit bos. U prindpe «st d'enviiyH des billies i son 
odveisoini pom Jul foiie olteindre le bos de rkroi. 
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JEU NORMAL A DEUX JOUEURS 

A deux, le principe reste le meme, soul que celo dure beoucoup plus longlemps. On (ommence por se lantei 
des defis (le premier qui arrive d 10, puis d 20) el on ne s'arrete jomats ! 
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MODE PUZZLE 

9 vous mivez a tenraw Is mufe 'ix\ joueiff', vous pouvez aussi jcu» ^ mode 

'puzzie'. d fout tennner (hoque stoge ovont que les bufes wnl toxh^ te bcs de 

\'kam. Urn sorte de T^ mmk, quoi ! 






VOUS per metteni 
d'amasser des groppes 



Lulter conire I'knisenient est souvent 

voira s«ule dtenntivc. II ne s'agil plus 

de rnlser de beles amiiinisiias, nne 

de souver les meuliies. 




Btsu'rte, vous n'ovez plus qu'd onendre que b bonne 
couleur arrive, bien viser el (aire toul tomber. 



Mais quand lo bonne couleur tarde trop d or river, 
vous loucbezle fond 
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Bust A Move 2 est un jeu genial a deux, vous ne pouvez pas te louper si vous avez envie 
de bien vous eclater cet ete sur votre PlayStation. A un joueur, c'est du Puyo-Puyo revi- 
site fa^on Taito (il y a meme le kiwi de Rainbow Island), et c'est vraiment destine a ceux 
qui aiment ^a. Moi j'ai vraiment adore. Et le niveau de difficulte etant place tres haut, 
j'ai passe beaucoup de temps pour le finir. Une tres bonne adaptation, tres fun... 
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['adaptation est bonne 
puisqu'on se (roiroit en 
artacfe, mois les decors de 
fond sont vraiment moches. 



on manie vile, c'est 



C'est repetilif, mois les 
themes sont tellement nip- 
pons et rigolos qu'on les 
chanle dix heures opres. 



JMl 



On retrouve 
exactement 
I'arcade. 

• A deux, plaisir 
illlmite... 

• Renouvelle le 
concept Tetris. 
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• Encore un Puyo- 
Puyo. 
' Seul, c'est lassanJ. 
' Les decors de 
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EOITEUR : RAGE/ ACCLAIM 
GENRE : FOOTBALL 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 



Mis a part Inter- 
national Victory 
Goal et son 
Remix.„pastres 
remixe, il man- 
quait veritable- 
ment un litre fort de football sur 
la Saturn. Fifa me direz-vous ? 
C'est exact, Fifa reste une refe- 
rence. Neanmoins, avec Stri- 
ker'96, Rage Software propose 
une alternative de qualite. Voila 
un jeu resolument axe Arcade 
qui ne fait cependant pas I'una- 
nimite. 

Passons done sur I'introduction 
absolument mediocre, faite de 
video en braille, etallons direc- 
tement dans les menus entie- 
rement en fran^ais pour une fois, 
et ce malgre quelques mechantes 
fautes dans la langue de Moliere. 
Striker'96 vous propose de jouer 
seul ou jusqu'a quatre en meme 
temps, soit en match exhibition, 
soit dans differents tournois. 
Vous avez le choix erttre la Coupe, 
le Championnat ou alors TEuro^. 
Eh oui, c'est tout nouveau tout 
beau. Et I'occasion etait vraiment 
trop belle pour ne pas en profi- 
ler. En tout, ce ne sont pas moins 
de 38 equipes Internationales 
qui vous tendront les bras. Dom- 
mage neanmoins que les noms 
de joueurs ne soient pas authen- 
tiques (contrairement a Fifa). 

Des actions a 
100 k I'heure ! 

Arrives sur le terrain, qull pleuve, 
quil vente ou qull fasse un temps 
printanier - vous vous en ren- 
drez d'ailleurs assez vite compte 
- vous aurez un sol de couleur 



Ikt oafeBiie de fimro loul en video. Vous ne trouvez pos 

¥* sedifc oyplee ? Pourtml, dons ce domnine, 

» fhiMao, on ovoil beowoup mieux... 



NOMBRE DE JOUEURS : I A 4 

SIMULTANEMENT 

SPECIAL : VOIX EN ANGLAIS 

CONTINUE : SAUVEGARDES RAM 

DIFFICULTE : MOYENNE 



differente. Apres les hymnes 
qu'un orchestre invisible aura 
joues, vous vous retrouverez dans 
le grand bain, changeant a loisir 
I'une des 7 cameras proposees 
par la console. Les nombreuses 
actions, entre passes, tetes, 
retournes et autres reprises de 
volee se feront alors a 100 a Iheure. 
Vous avez tout interet a vite com- 
prendre les subtilites du jeu si 
vous ne voulez pas vous prendre 
une casquette d'entree. La jauge 
de puissance, ainsi que les effets 
et les differents boutons qui ser- 
vent tous, a I'exception de "y" et 
de "z", 11 faudra vite les assimiler... 
Les amateurs de football et de 
football-spectacle en particulier, 
devraient a coup sur apprecier 
ce litre qui, a n'en pas douter, va 
mettre de I'ambiance dans les 
chaumieres. 



I'equipe de France est representee por tout le staff de Acdoim Fronce... 



Management 




<Mb SERIHGUER 
0«> BRECHETE AU 
«i«CESAIRE 
tLETROUX 
^•mon ROULET 
^^CHOLEHAT 
O^TRECOISHE 
e"«fe SAGNIER 
OMb GAUTRON 
<e«LAROUCHE 

JEGAT 

GAULAIRE 

TANDRE 

PEIRRELOUIS 

PERDREAUX 
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Striker'96 fait partie de ees jeux qui divisent. Les amateurs du genre Kicic 
Off devraient apprecier ee jeu rapide, quasi surreaiiste, oCi les joueurs sont 
minuscules. Les autres qui comme moi preferent un Fifa, beaucoup plus rea- 
liste, n'apprecieront que moyennement ee Strilcer la, amusant I ou 2 heures, 
pas plus. 
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En appuyant sur Start, apres un 

Replay, vous pourrez utiliser 

cet ustensile el vous bolader sur 

le terrain de maniere tres aisee. 

Zoom et gros plon a I'appui, 

vous jouerez vous meme ies 

arbilres. 



VERSION SATURN CONTRE 
VERSION PLAYSTATION 

Contraiiernent a ce que !'on aurait pu penser, 
Stiiker'96 sui Saturn, qui arrive pIu.-3 de six 
mois apres la sortie de son homologue sur la 
32 bits de Sony, tient largement la "dragee 
haute" a cette derniere. En effet, mise a pait 



y a raeme un petit plus, puisque les pro- 
grammeurs ont ajoute les poules de rEuro'96 
qui se deroule actueUement en Angleterre ! 
Graphiquement et au niveau sonore, tout est 
de bonne facture, aussi bien les zooms durant 
les ralentis que les animations tres fluides et 
rapides. Ce 
n'est pas avec 



COMPARATIF • COMPARATIF 



Ajieau du char 
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Preuve (|u'avec de simples 
sprites, on peut egolement 
fairede bonnes (hoses. Meme 
si a n'est pas Ires heou. 



On peut diffidlement toe plus 
rapide dl'heurcocluelle! Tort 
vn tres »ite aussi bien siir 
roin que pour les vues 



Aucun probleme de te cote- 
Id, d (ondition de choisir la 
bonne vuc de camera et de 
comprendre le fonctionne- 



Le bruitage de la balle qui 
rebonditsurlesolestpitoydile, 
et les commenloires en 
"English" sent "space", fleu- 
reusement, les hymnes... 

' ) J'lllNE 

• Beaucoup 
d'equipes. 

• Una tres bonne 
animation. 

• Des actions 
spectaculaires. 

• L Euro'96 inte- 
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inutiles. 

• Des sons vrai- 
ment "bof". 

• Des commen- 
taires souvent 



Si vous recherchez dans un jeu de foot avant tout du fun et de Paction uKra- 
rapide, Stril«er'96 est bien celui qu'il vous faut. A mon humble avis - et cela 
n'engage que moi - ce jeu est le meilleur dans sa categorie sur Saturn. Car 
on y trouve I'essentiel : le plaisir de jouer. Voila, je retourne de ce pas mettre 
une tole a TSR... 
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iESSECRH^ PELARCAQE 



Par Banana San 
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EDITEUR ; SEGA 



GENRE : ARCADE 

DISPONIBILITE : DISPO. AU JAPON 

ans la plus pure tradition Virtua Cop, 
Sega poursuit sa serie de jeux "gros 
flingues". Face a I'ecran, un pistolet 
dans la main, vous devez shooter les nui- 
sibles qui apparaissent au dernier moment 
a I'ecran en 3D, pendant que I'aventure 
defile automatiquement sous vos yeux. 

Line recette eprouvee 

C'est la force, mais egalement la faiblesse 
de Gunblade : reprendre une recette qui a 
fait ses preuves. En effet, le jeu n'apporte 
pas beaucoup de nouveautes par rapport 
au Virtua Cop et Virtua Cop 2. L'univers en 
3D ou I'on est guide par le jeu, et oCi I'on 
n'est pas maitre de ses deplacements. Les 
apparitions soudaines des adversalres. Le 
systeme de cercles colores qui attirent 
votre attention sur les adversaires momen- 
tanement les plus dangereux... Tous les 
grands criteres classiques de la serie sont 
presents. Si les yeux des nuisibles, aux 
expressions difficiles a rendre, etaient 
caches par des lunettes de soleil, les ter- 
roristes de Gunblade sont equipes de 
masque a gaz ! On retrouve meme la volonte 
de ne pas faire un jeu violent. Contraire- 
ment a certains concurrents (genre Area 
51 oO les ennemis sont abattus et oil memo- 
globine coule a f lots), dans les Virtua Cop 
de Sega I'adversaire etait blesse, mais jamais 
mort. Avec Gunblade, Sega a carrement 
simplif ie les choses : on peut buter les nui- 
sibles tant que I'on veut puisqu'iis sont 
censes etre des cyborgs. 
Au chapitre des nouveautes, il n'y a plus 
besoin de recharger son arme. Le joueur 
joue le role d'un servant de mitrailleuse 
lourde avec assez de munitions pour se 
refaire I'Indochine tout seuL 
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moi sont dans un 

' "^ V- helicoi;^ "''' '' 

Une organisation terroriste qui possede 
une armee de cyborgs (?a se passe en 
2005), a pris en otage les dirigeants du 
monde entier, reunis pour une conference 
specials de I'ONU a New York. Vous montez 
avec votre equipier dans un helico et allez 
survoler la "grosse pomme", en allumant 
tout ce qui possede un gros flingue et qui 
le braque dans votre direction. 
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Keirouvez, cnaq 

mois, tes dasM 
despkis grands 
d'arcade <t' 
centresr - 
danslesNi. 

yen sur pour ri 
se tromper u" 



2 MnxTT 
SEGA 

3 Midnight Run. SE 
,4 Sega Rally. SEGA 
"5 Rave Racer. 

NAMCO 





EDITEUR : SEGA 

GENRE: ARCADE 

DISPONIBILiTE : ETE AU JAPON 

» pres avoir decline des jeux de combat 
3D avec toute une serie de heros (de 
.Virtua Figiiter a Fighting Vipers, en 
passant par Last Bronx), Sega met a I'hon- 
neur sa mascotte, en lui proposant de 
mooter sur le ring pour distribuer quelques 
coups. Ou en prendre ! 

Sonic devient un 
"tueur" sur le ring ! 

L'originalrte de ce jeu de ccrnibat, c'est bJen 
sur d'associer a un jeu de baston les per- 
sonnages de I'unJvers de Sonic. Si la mas- 
cotte de Sega incamait la vitesse et le dyna- 
misnne, elle va pouvcM- revendiquer desomiais 
celie de "tueur". Le jeu d'arcade reprend 
tous ies personnages, desormais classiques 
de I'univers de Sonic : le docteur Robotnik, 
le Metal Sonic, Tails... On retrouve cet envi- 
ronnement egalement dans les decors, 
similaires pour certains a ceux de la serie 
des Sonic. 

Chacun des protagonistes peut distribuer 
genereusement mandales et coups de pied, 
lis disposent de coups speciaux, reposant 
sur les caracteristiques de chacun d'entre 
eux (par exemple, Tails peut s'elever dans 
les airs pendant le combat grace a sa queue- 
helicoptere) ; ainsi que d'une garde, sous 
la forme d"une espece de champ de pro- 
tection transparent. 



1 Oasslc Collection. 
Vol. 2 NAMCO 

2 Street TigMer Zero! 
CAKOM 

3 Dungeons and Dra- 
gons 2. CAPCOM 

tt Tekken 2 B. NAMCO 

5 Touch n' go beach 

Volley. GAELCO 
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Vive les 

vacances ! La fin 
des cours, des 
examens, le 
solei), la 

chaleur... Bon, si 
avec tout ^a le 
travail n'est pas 



souvenir, voici 
une petite 
selection de 
cassettes video 
et de mangas 
fralchetnent 
parus. Et puis 
nous avons aussi 
decide de vous 
presenter un 
peu mieux le 
groupe Clamp. 
Ces quatre 
dessinatrices ont 
revolutionne le 
monde du 
manga au Japon. 
Tres connues la- 
bas, elles 
commencent 
aussi a percer en 
France a travers 
quelques-unes 
de leurs BD. 
Elles joueront 
certajnement un 
grand role ces 
mois ou ces 
annees a venir. 
Oliv- 
Gotoon, 
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I ous connaissez tous Lamu, cette extraterrestre aux 
f habits sexy et aux reactions souvent violentes dont les 
' episodes ont longtemps ete diffuses sur TF I , Typique- 

ment japonais par ses nombreuses references a des 

legendes ou traditions, ce dessin anime n'avait pas obtenu 

un grand succes chez nous tandis qu'au pays des sushis, il 

figurait parmi les CEUvres les plus celebres. II a cependant 

trouve un public d'adeptes qui va se salamander ■ --g loho 

rejouir de la sortie d'un des 

meilleurs films sur les six realises. 

"Urusei Yatsura, un reve sans fin..." 

est le titre du second film qui vient 

de sortir en V.O. sous-tJtree chez 

Tonkam Video. Bien qu'assez 

ancien, il beneficie d'une tres bonne 

realisation signee Mamoru Oshii. 
Ca ne vous dit rien ? Cest le futur realisateur des films de "Patlabor" et de "Ghost in 
The Shell "... Eh oui, quand meme ! Completement delirant, sans queue ni tete, I'his- 
toire de ces personnages evolue sans qu'on sache jamais s'ils sont dans le reve ou la 
realite. 

Chez ie meme editeur. on retiendra aussi "Salamander Vol. I ." Inspire d'un jeu video, 
rhistoire commence lorsque qu'un peuple vivant sur une lointaine planete decouvre, 
en pratiquant des fouilles. ce qui pourrait bien etre leurs origines. Malheureusement, 
ils ont aussi reveille le mythique dragon Salamander... Une realisation moyenne, mais 
de sympathiques dessins signes Haruhiko Mikimoto ("Macross", "Gunbuster") pour 
une serie qui comptera 3 volumes (dont le 3e qui n'est jamais sorti au Japon !}. 
Enfin attendue depuis plus d'un an (c'est normalement fin 
juin que devrait sortir la premiere cassette) Video Girl 
AT !!! Elle contiendra les deux premiers episodes 
d'une serie de six, A acheter les yeux 
fermes (mais les rouvrir pour 
admirer la cassette ensuite) ! 
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FINS DE SERIES 



Comme chaque mois, Kaze Animation nous propose un bon nombre 
de nouveautes. C'est avec plaisir et tristesse que nous retrouverons le 
dernier episode de "Yugen Kaisha". Avec plaisir, car il s'agit certaine- 
ment du plus reussi des 4 episodes de la serie. Tristesse, car c'est malheu- 
reusement le dernier. Ayaka va avoir beaucoup de probleme avec son 
agence de Chasseurs de Fantomes, puisqu'elle est concurrencee par une 
bande de moines... 

"Armitage III" approche aussi de la fin avec le volume 3. Armitage est 
toujours ce cyborg de generation trois, qui feit partie de la premiere serie 
de «robot intelligent^. Elle recherche ainsi son createur tout en se posant 
des problemes sur son existence. 

"Kishin Heidan" arrive egalement a son troisieme volet Des dessins qui 
peuvent toujours rebuter, mais un scenario prenant. surtout quand on a 
deja vu les deux premiers volumes... 

Enfin Bubblegum Crisis sort de la trame des trois premiers volumes pour 
un 4e volet intitule «Vengeance Mecanique». Nos cinq justicieres devront 
affronter une voiture qui se pilote toute seule et qui menace la population 
par ses caprices... 

En fait la seule veritable nouveaute est la sortie, dans la collection "Kami 
Kaze" (qui rassemble des titres reserves a un public averti) de "Yoma", 
une OAV unique dessinee en 1989 par celui qui avaitfeit "Shurato". 
"Yoma" nous plonge, durant 80 minutes, dans un vieux Japon medieval 
ou s'affrontent differents clans ninja. Bien loin du fameux "Ninja Scroll" de 
Yoshiaki Kawajiri, a mi-chemin entre film historique et fantastique, 
"Yoma" devrait plaire aux amateurs de monstres et d'hemoglobine 
malgre une animation parfois un peu legere. 

Enfin tres attendu en juin, le I er volume de "Golden Boy" raconte les 
mesaventures d'un brillant etudiant qui decouvre la vie active en 
pratiquant un tas de petits boulots. II commencera par travailler dans une 
entreprise d'informatique entierement tenue par des femmes (et pas les 
plus moches !). 



Hpres les cassettes erotiques 
et Texcellent "Kamui". Kat- 
sumi Video change de 
i registre avec "Be Bop High 
' ■ " -4 School". Cette (longue) serie 
■— „ d'OAV assez connue au Japon 
' " ^ (elle est tiree d'un manga a 

succes) est une sorte de «Col- 
lege Fou Fou Fou» qui se 
deroulerait au lycee ou meme 
a I'universite. Les protagoniste 
" ^'■*^' sent un peu plus grands et plus 
'' « ages que nos joyeux loufoques. 

mais on y retrouve un peu le 
meme genre de blagues et de situations (avec des per- 
sonnages en «Super Deformed))). Le tout dans un 
contexte de petite gueguerre entre gangs. L'adaptateur 
et les comediens ont du bien rigoler en doublant ce 
dessin anime, les textes sont tellement.. comment dire. 
pousses a I'extreme, particulierement les insultes. 



HK VIDEO 



i ce mois-ci chez AK Video en V.O. 
1 1 sous-titree. Premierement le 2e et dernier volume de 

* "You're Under Arrest" ou les tribulations des deux 
policieres Natsumi et Miyuki. Ensuite. "L'invincible Nuku- 
Nuku". une serie humoristique de I'auteur de "3x3 Eyes" 
ou un savant poursuivi par sa femme a mis au point un 
super-cyborg dote d'un cerveau de chat ! La serie comp- 
tera 3 volumes. 
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J'ai lu, qui avait lance sa propre collec- 
tion de mangas avec "City Hunter" et 
"Fly", semble tenrr ses delais et ses 
promesses. C'est a la bonne date que 
sent sortis les 3e volumes des deux 
series. Au moment ou je tape ces lignes, 
les ^e devrait sortir etant donne que le 
rythme de pamtion est desormais men- 
suel. C'est toujours aussi mal imprime, 
mais c'est avec plaisir que nous decou- 
vrons ces deux BD a un prix toujours 
aussi sympa (25 F seulement). 



VERSION Ml 



Voici une nouvelle BD de Hisashi Sakaguchi, le genial auteur 
de "Ikkyu", malheureusement decede il y a quelques mois. 
"Version" n'a pourtant rien a voir avec une histoire de 
moine. faction se deroule de nos jours au Japon. Le heros 
est un minable petit detective embarque dans la folle 
recherche d'un compose genetique cree par un groupe de 
scientifiques et devenu tres vite «intelligeno>. Malheureuse- 
ment, celul-ci leur a echappe. C'est toujours servi par des 
tres jolis dessins, meme si les personnages ne sont pas spe- 
cialement beaux. Le recit a le merite de traiter de fa;on origi- 
nate un sujet qui peut paraitre rechauffe. Esperons qu'il saura 
nous tenir en haleine tout au long des 9 tomes qui le compo- 
sent (avant de disparaitre, I'auteur avait termine la realisation 
de ses ceuvres}. 



OOTLfliEflSTOMES 



oitie science-fiction, moitie Lamu, voici 
deja le troisieme tome de cette BD 
signeejohji Manabe. Les dessins n'ont 

rien de bien I 

original, (^-a. se| 

laisse toute- 

fois lire tran- 

quillement, 

c'est drole et 

distrayant. 

Une petite BD§| 

facile a emme-| 

ner en 

vacances, sur- 

tout depuis la | 

decision de 

son nouveau 

format et sa 

couverture 

souple. 
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DELCOURT 



MOMeSflRBHTONES 




Un peu moins epais que le I ei tome ce 2e de Mother Sarah se devore du coup encore plus 
vite. Rappelons les fete ; dans un monde futuriste ravage par les guerres nucleaires, les 
hommes sont alles vivre sur des satellites. De retour sur Terre, prise dans un nouveau 
conflit Sarah s'est vue separee de ses enfents. Elle essaye tant bien que mal de les retrouver. 
Avec un scenario signe Otomo et de somptueux dessins qui rappellent ceux du scenariste (bien 
qu'ils ne le soient pas), "Mother Sarah" pourrait presque passer pour une BD europeenne ! 
D'ailleurs, les premieres planches sont en couleurs. 



NBNGH COLLECTOR 



L000S5ET SILENT hOBIUS 
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Le magazine "Manga Player" vient d'avoir des petits freres qui s'appellent "Manga Collec- 
tor". "Silent Mobius" (femeux manga de Kia Asamiya qui avait donne lieu a deux 
superbes films) raconte le combat de six jeunes filles confrontees a des creatures 
venues d'une dimension paralleie. "Belle Starr" est un manga pas du tout connu qui retrace 
la vie d'une Americaine au Far West. Les fans de Lodoss, quant a eux, vont se rejouir de 
retrouver un des nombreux mangas inspires des OAV (le meilleur realise d'ailleurs). 
Citons ensuite "Possession Tracer", pas vraiment connu non plus et moyennement bien 
dessine : dans ce manga fantastique, un jeune homme va faire la connaissance d'une femme 
qui controle les esprits. Chaque magazine est mensuel et contient 100 pages de mangas 
uniquemenL Les series s'etaleront sur quatre mois avant de passer a d'autres BD. 



FLASH 



au Japon ' 

- Apres le mango el le film, "Ghost In Die Shell " devienl un jeti ! 
PloyStolion. I! est pievo poor lo fin de I'oraec oo Jopon. 

- Le celebre jeu Tonzer Orogoon" poroilro desormois en dessin onime. I 
sortiro en joillet en video. 

- Le jeo "Jewel Beam Honler Lime" sur PloyStotion vo oussi devenir one 
serie de trois OAV dessinees por Alsoko Nokojimo ("Ronma 1/2", ■You'ie 
Under Arresl"!. 

- Pour lo premiere fois depuis bientol dix ens, il n'y aura pas de n«iv«n 
film de 'Dragon Boll" en juillel I 'Dragon Boll GT" n'aurait-il pos ossez de 
surtes ? 

- "Ghost In llie Shell" vient de sorlir en video en Angleterte. En Frante, so 
sortie est touiours repoossee toi une sortie en sole est envisogee d la fin 
de I'annee. 

et en France 

Pos de "DBZ" oo cinema cet ele. Le prochain film sorlira en octobre. Ce 
sera en foil le fameox 4e film de "Dragon Ball". 

- ['est oHiciel, "Mon voisin Totoro de Hoyoo Miyazoki" ("Porco RossoT 
sortim au cinema en odobre prochain. 

- Glenot othete les droits du manga "Mocross 7 Trash". Sortie pievue en 
septembre. 

■ Dynamic Video est on nouvel edileor II orrivera en septembre sur le 
marche francois en sortant en cassette lo serie TV de "Street Rghter II V" 
racontanl lo jeunesse de Ryu el Ken. 





ISUNflill EN HIOSOUE 



Et de deux ! Apres "Animeland", c'est au tour du fanzine "Tsu- 
nami" de passer en distribution kiosque. Un peu plus generaliste, 
"Tsunami" se veut etre plutot comme une fenetre sur la culture 
asiatique. n'hesitant pas a parler de religion, de musique... On y 
trouve quand meme une bonne dose d 'informations sur les mangas 
et animes du moment, aussi bien en France qu'au Japon. 
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En quelques annees, 
les donzelles - 
du Studio 
Clamp ont su se 
tailler un succes 
colossal au Japon. 
Joypad profite de la 
sortie nippone du 
film X pour faire 
un point sur --- 

CCS atypiques (*• 
du Manga. V^ 

Pour I'ete, osez 
Clamp ! 
Oliv' 
Gotoon 






Le style de Clamp est tout a fait original et ne plait d'ailleurs pas forcement a tout le monde. 
Si au depart on avait tendance a dire que ses BD sent des «sh6jo manga» (des mangas pour 
jeunes filles), on remarque qu'il n'en est rien et qu'elles sont tout autant destinees a un 
public masculin que feminin. L'originalite de Clamp est d'avoir su realiser des histoires a la 
fois romantiques et sentimentales, et parfois extremement violentes. On retrouve de tout : 
heroic fantasy, fantastique, inspirations bibliques. mythologiques. recits d'aujourd'hui ou 
d'hier, avec pour point commun, ce style de dessin, ces personnages elances et souvent 
ambigues. En quelques annees, Clamp a commence plusieurs BD djfferentes. Certaines sont 
d'ailleurs loin d'etre terminees. Nous vous presentons ici les plus connues. 



Clamp qui c'est? 

Clamp, c'est un pseudonyme qui 
regroupe en fait quatre filles. Cha- 
cune a une fonction bien determinee 
dans le groupe. La chef, c'est Nanase 
Okawa. Elle dirige un peu tout le 
monde et s'occupe principalement des 
histoires. Mokona Apapa. la dessina- 
trice, cree les personnages et dessine le 
plus gros du manga. Enfin, Mick Nekoi 
s'occupe de retravailler les decors des 
planches, tandis que Satsuki Igarashi 
pose les trames (ces petites textures 
qui donne du relief au manga). Une 
equipe bien rodee qui travaille du coup 
efficacement et parvient a soutenir un 
rythme de production assez eleve. 





RG Veda 



RG Veda {prononcer en fait "Rieg Veda") n'est pas le 
meilleur manga de Clamp. Les dessins ne sont pas aussi 
beaux que dans X, et I'histoire, bien que compliquee 
est beaucoup moins originale qu'on pourrait ie penser Ce 
manga s'inspire enormement des religions 
bouddhistes. Dans un monde imaginaire, 
une prophetie raconte qu'un enfant nomme 
Ashura. fils cache d'un grand guerrier 
aujourd'hui disparu, rassemblera six etoiles. 
Cel!es-ci renverseront le haut pouvoir et 
meneront le monde a sa destrurtion. Cest 
pour empecher cela qu'il a ete ordonne de 
se debarrasser d'Ashura. Mais Yasha, un des 
plus braves guerrier du royaume ne peut se 
resoudre a tuer cet enfant Persuade que son 
iestin est de le prot^ger, meme si cela doit le conduire a la mort et a la des- 
ruction du monde, il s'enfuit avec lui. Bien des epreuves I'attendront, et petit 
1 petit nous decouvrons I'histoire et le pourquoi du comment de ce funeste 
destin. 

Jne histoire qui commence de fa?on assez confuse, surtout a cause de la 
Tiultiplicite des personnages qui ont tous des noms pas facile a retenir ! Mais 
ipres deux volumes, on y voit deja un peu plus clair... La serie complete vient 
tout juste de s'achever au Japon et comptera au total 1 volumes. 
^ noter que RG Veda a ete adapte en deux OAV de 45 mn pas tres bien 
dessinees et done un peu decevantes ! 





CUMlff 
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foici une histoire qui, la premiere fois que vous la lisez, 
peut paraitre etrange, tres etrange meme. En realite, cette 
suite de situations souvent inattendues ou parfois cho- 
quantes trouvera une reponse logique a la fin, c'est-a-dire au 
septieme. volume. Autant vous dire qu'en attendant, vous 
vous en poserez des questions sur I'etrange relation 
qu'entretiennent les trois protagonistes. Le heros s'appelle 
Subaru, un gargon au style legerement effemine (les Clamp 
aiment de toute fa^on ce genre de personnage ambigu et 
androgyne) qui se veut exorciste. II possede en effet certains 
pouvoirs lui permettant de chasser les esprits susceptibles de 
hanter un lieu ou une personne. II vie avec sa sceur Hokuto 
et un certain Seishiro, un autre exorciste. Tout pourrait aller 
pour le mieux si Hokuto n'etait pas constamment en train de 
pousser son frere a sortir avec... Seishiro ! Simple plaisanterie 
de sa part ? Au debut, c'est ce qu'on croit, mais non. Pour- 
quoi ? Qa, vous ne le saurez qua la fin... tout comme la solution de plusieurs mysteres. A com- 
mencer par Torigine de Seishiro, des pouvoirs de Subaru ou pourquoi ce dernier porte-t-il 
constamment des gants qu'il ne doit oter sous aucun pretexte. En attendant de trouver les 
reponses a ces questions, nos trois amis resolvent de petites enquetes paranormales.... 
Tokyo Babylon a aussi fait I'objet d'une adaptation en dessin anime sous la forme de deux OAV 
d'une heure chacune environ. M§me si les dessins et I'animation sont beaucoup plus reussis que 
ceux de RG Veda, I'histoire ne rentre pas vraiment dans I'intrigue de fond du manga et se 
contente de montrer. dans chaque episode, une intrigue liee a un phenomene surnaturel que 
devra resoudre Subaru. 





)( : une oronde BO 



De routes les BD de Clamp, la principale est X. Un titre simple, qui n'a en fait pas du tout la 
connotation qu'on pourrait lui preter en France ! X, c'est du serieux. Une BD qui ne 
compte pour le moment que 7 volumes sur la vingtaine prevue. Une histoire deja elaboree 
par Nanase Okawa qui nous la devoile petit bout par petit bout chaque semaine dans le maga- 
zine japonais "Asuka", un grand recit base sur la Bible et I'Apocalypse. 
Voici un petit, mais vraiment tout petit resume de I'histoire Elle se deroule de nos jours a 
Tokyo. Le heros Kamui Shiro revient apres une longue absence de six ans. Mais il a change, et 
son amie d'enfance Kotori qui I'attendait avec impatience le remarque tout de suite. II faut 
dire que les circonstances de son depart etaient plutot dramatiques : la mere de Kotori avail 
ete sauvagement assassinee. En fait, c'est le sort du monde qui va bientot se jouer a travers 
I'affrontement de deux clans, les Dragons du Ciel et les Dragons de la Terre. I'equivalent des 
demons et des anges. Tout le probl^me repose sur Kamui. II n'est pour I'instant ni d'un cote 
ni de I'autre. et son cfioix sera determinant dans cette bataille. Ne croyez pas que au "happy 
end" facile.., ce manga est tout sauf ia facilite. Une multitude de personnages au caractere 
imprevisible et ayant chacun une histoire propre vont apparaftre. se livrant souvent un 
combat sans merci a travers des "kekkai", des mini-espaces paralleles leur permettant de 
s'affronter tranquillement et souvent tres tres violemment sans etre deranges. 



i : un clip et un filin 



C'est le 3 aout que sortira au Japon la seule et 
unique adaptation de X en dessin anime. Un film 
qui s'annonce tout simplement magnifique. II a 
coOte trois fois plus cher qu'une production nor- 
male. durera 90 mn et mettra en scene presque 
tous les personnages du manga. Clamp travaille 
dessus depuis plusieurs annees. Et contrairement 
aux autres animes, ses createurs se sont particulie- 
rement investis pour superviser chaque detail. Pour 
la realisation, on n'a pas hesite a recruter les 
meilleurs du moment jugez plutot : realisateur, 
Taro Rin ("Final Fantasy", "Gunnm", "Megalopolis", 
"Galaxy Express"). Pour les dessins. Nobuteru YiJki 
(le designer de "Lodoss", "Gunnm", "Kaze no tai- 
riku"...). Pour la musique enfin, le celebre groupe de 
rock japonais X Japan a compose specialement une 
chanson qui devrait etre le succes de I'ete, un 
superbe slow de 8,30 mn. Certains d'entre vous 
ont peut-etre deja aperf u un clip realise sur X il y a 
quelques annees. Remarquablement bien anime, il 
"annon^ait" en quelque sorte deja le film ! 



i-cfian 



Fushigi no kuni no Miyuki-chan ("Le secret du 
miroir de Miyuki-chan") est certainement 
I'ceuvre la plus chaude de nos dessinatrices. 
Ce n'est pas vraiment non plus de I'erotisme. 
Mais cette parodie d'"Alice au pays des mer- 
verlles" vue par Clamp a de quoi choquer les 
ames sensibles. La rencontre entre le lapin et 
I'heroVne vaut le coup : cette derniere s'avere 
etre une ravissante et tendre jeune fille, habillee 
tres court On notera aussi une bonne dose de 
delire et de references a d'autres ceuvres du 
groupe. 

Ce manga, d'abord paru dans le fameux magazine 
"New Type" traitant de I'animation japonaise, a 
aussi feit I'objet d'une OAV unique et tres courte 
de 30 mn. 



Clamp in iiionderlonij 




Clamp in wonderland est un petit delire de 7 mn parodiant 
les heros les plus connus de Clamp. De Tokyo Babylon en 
passant par Ray-Earth, X, RG Veda, Miyuki-chan, tous 
ceux-ci evoluent dans un petit dessin anime qui fut projete 
en 1994 au cinema {en premiere partie d'un film). Les ama- 
teurs et inconditionnels de Clamp se rejouiront d'apprendre 
qu'il sortira en video et Laser Disc japonais fin juillet ! 



riooic KniQilt Roij-Eortli 



Magic Knight Ray-Earth est certainement I'oeuvre la plus connue de Clamp au Japon. mais 
aussi la plus commerciale ! C'est d'ailleurs le seul manga a ce jour a faire I'objet dune 
s6rie tele de 48 episodes. Le manga se partage en 2 parties de 3 volumes chacun. Ray- 
Earth n'est en fait ni plus ni moins qu'une sorte de Sailor Moon dans un monde imaginaire. 
L'histoire commence lorsque trois jeunes lyceennes, Hikaru, Fuh et Umi se retrouvent plon- 
gees dans un monde parallele. Elles sont appelees pour sauver une princesse Emeraude captu- 
ree par un vilain - mais neanmoins beau - jeune homme dont la princesse est amoureuse... 
Complique ? Non, pas tant que ?a ! On leur donne des pouvoirs magiques, des armures qui 
ne protegent pas grand-chose, et des epees. Et c'est parti pour une serie de combats super- ! 
vises par un drole de petit animal surnomme Mokona (comme Mokona Apapa, la dessina- 
trice). De plus, chaque heroine a sa personnalite : Hikaru (cheveux rouges) est courageuse 
mais parfois un peu inconsciente. Fuh (cheveux verts et lunettes) est I'intellectuelle du groupe. 
Enfin Umi (cheveux bleus) est la solitaire qui ne montre jamais ses sentiments (un peu comme 
Ikki dans les chevaliers, Hiei dans Yu Yu Hakusho...). Bref, un schema classique qui leur per- 
mettra d'affronter le gros mechant au bout de 20 episodes et de se retrouver enfin chez elles 
sur la Terre ! Pas pour longtemps car succes oblige, ^a repart ensuite de plus belle. Nos amies 
sont rappelees car un autre mechant a feit son apparition et menace une nouvelle fois ce 
royaume decidement bien convoite. Une serie finalement plus grand public, avec moins d'ori- 
ginalite, et principalement commandee pour les besoin de la television et du marketing. 



Etiiientot 



Suite au grand succes de Magic Knight Ray-Earth, une nouvelle serie grand public devrait voir 
le jour dans un premier temps en BD vers la fin de I'annee. puis en 1 997 a la television. 
Cette fois-ci, les heroines ne seront que deux. II s'agira de deux Magical girls, vous savez ces 
petites filles aux pouvoirs magiques telles Creamy. Gigi... Nous n'en savons guere plus pour le 
moment Des que nous aurons plus d'infos. nous vous tiendrons au courant 






Vous I'aviez reclamee, vous I'avez votre 
nibrique consacree aux Comics. 
Actualite oblige, c'est rhomme- 
araignee qui tisse sa toile cet ete avec 
trois albums incontournables. 
Eric Pavon 



Spiderinai 



esTunfaux! 
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'est le scoop de I'annee : Spider-Man n'est pas Spider-Man ! Depuis 
vtngt ans, nous avons eu le droit a un clone de Peter Parker. Pour 
tout comprendre. un voyage dans la machine a remonter le temps 
s'impose. A une epoque ou la majohte d'entre vous se trouvaienc 
encore dans les aaributs virits de vos papas, Gw/en Stacy etait tuee par 
le Bouffon Vert Gwen, le grand amour de Peter Parker, alias Spider- 
Man, executee par son plus grand ennemi ! Un vrai choc a lepoque. 
Devant I'indignation generale des fans. Stan Lee. le grand patron de 
Marvel (I editeur americain de la plupart des revues de super-heros) 
chargea son scenariste Gerry Conway de ressusciter la fiancee de 
Parker. Resultat : une histoire de 185 pages, reeditee aujourd'hui sous le 
titre "Clone Genesis", ou un ex-professeur de Parker redonne vie a 
Gwen et cree un second Peter Parker. Une histoire essentielle. 
puisqu'elle permet de comprendre comment sont nes les personnages 

actuels de "Scarlet Spider" et Kaine. que Ion retrouve aujourd'hui dans les histoires de Spider-Man. 

Soyons honnetes : le dessin a un peu viellii, mais possede un charme fou, Et puis, cette aventure 

nous permet de retrouver des mechants comme on n'en feit plus : Tarentule et ses bones empoi- 

sonnees. Scorpion et Mysterio le maitre de rillusion. 

«Freresenneiiiis».collectionRCM-30f 

Histoire d'un clone, bis. Cette fois. place aux premieres revelations 
sur Peter Parker, le vrai. II sappelle depuis vingt ans Ben Reilly 
(Ben en reference a son oncle assassine et dont Parker se sent 
responsable de la mort et Reilly. nom de jeune fille de sa tante May). 
Mais il ne salt pas encore qu'il est le vr^i Peter Parker (5a, c'est pour 
les mois a venir). Engage comme prof assistant dans une fac de Salt 
Lake City. Ben croise sur son chemin Kaine, un autre clone souffrant 
de degenerescence.-.Voila une histoire comme on les aime : un 
scenar en beton. des dessins sublimes de John Romita (J.K.). a qui Ton 
doit deja le fantastique "Daredevil. I'homme sans peur". et des per- 
sonnages forts, tourmentes. troubles, sombres, violents, auxquels on 
s'attache des le premier dessin. 

«Spi(ler-Mfln».[iors-serien°2-19f 




£E 


jr 


IM!71 


P 



Pour tous ceux qui n'ont pas tres bien compris ces histoires 
de clonage, nous leur conseillons vivement ce journal d'un 
clone qui resume d'une maniere claire comment Ben Reilly 
(le vrai Spider-Man. rappelons-le) est apparu dans la vie de 
Peter Parker (qui croit etre le vrai). et de quelle maniere il est 
devenu Scarlet Spider. En realite, tout ;a ne constitue que les 
premices d'un nouvel age d'or de Spider-Man. Nous decouvri- 
rons bientot comment Ben Reilly apprend qu'il est le vrai Peter 
Parker. De nouvelles aventures dans lesquelles surgira... un troi- 
sieme homme-araignee. clone lui aussi ! Bref, on n'a pas fini de 
vous parler de Spider-Man dans "Joypad" ! Du coup, je ne sals 
plus si je suis le vrai Eric Pavon, dans tout (;a ! 
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S SCOPES! 



Alette 



WARNER HOME VIDEO 
A LA VENTE 



AlERTE! 



"Alerte" raconte les aventures d'un mechant virus. Motaba, c'est le nom du virus, vous [[quelle un 
etre fiumain en 48 heures chrono. ce qui seme un peu la panique dans I'armee amer[caine et plus 
prec[sement au service "vlrologie". Parce que Motaba. figurez-vous. vislte ['Amenque et smstalle 
dans une petite ville de Ca[[fornle, par [e b[a[s d'un pedt singe destine au commerce d'animaux. 
D'entree de jeu, le film vous chope a la gorge par le biais d'images salslssantes et superbement rea- 
lisees d'une explosion de la bombe non-atomique la plus puissante de ['arsenal ricain. Ensutte, ^a se 
calme. Et pour cause : on n'en a rien a fiche des problemes de couple entre Dustin Hoffman et Rene 
Russo, specialisces des virus en tous genres. Sans compter toutes les scenes mielleuses et larmoyantes 
liees a I'epidemie, trop presentes et qui cassent un peu le rythme. Sans tout cela. le film aurait ete 
une reussite. Voila une production americaine de plus qui nous fait cependant passer deux heures 
agreables, le temps d'admirer deux grands acteurs. Morgan Freeman y campe en effet un general 
"le-cul-entre-deux-chaises". patron du service virologle. Quant a Donald Sutherland, le ripoux de 
I'histoire (I'une des "chaises" en fait de Freeman), 11 n'hesite pas a outrepasser les ordres presiden- 
tiels dans le seul but de recuperer le virus pour en farre une arme biologique. Sacre Donald ! En 
tout cas, LA sequence a ne pas rater : une poursuite en helicoptere epoustouflante ! 



Une etoile nommee 

Ayrton Senna 

TFI VIDEO 
A LA VENTE 

"De temps en temps, Dieu doit mettre au milieu des peuples des personnes lumineuses". Sans 
vouloir adjuger a Senna le titre de "lumiere celeste", il faut bien reconnaltre qu'il etait un grand 
champion, si ce n'est le plus grand. Et que Ton soit fan ou detracteur n'y change rien. Si le doute 
persiste, a la vue de cette cassette, vous serez convaincu. Personnellement, je ne soup^onnais pas 
I'existence d'un tel homme. Bien sur. il est aise de couvrir de qualites un disparu, et la publicite 
posthume est facile. Cela drt, ce document nous propose de rencontrer un Senna philanthrope, 
familial, business man. et une sorte dentite pour son pays. Comme le dit I'ecrivain : "En verite, 
le Bresil ne savait pas que Senna pouvait mourir." Un portrait dont le style est proche du film dra- 
matique : une sorte de melancolie latence nous accompagne tout au long des images, pour la plu- 
part inedites (Trazom. notre professeur "es Formule I " est formel). On peut neanmoins regret- 
ter ['absence de certains moments forts de sa carriere en Fl. Un rendez-vous de deux heures 
d'emotion avec un homme hors du commun. 



iffig 



ms^ 




v^^ 



Mark Dacascos : 

"Je suis nul aux 
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compliment. Solo est un peu renegat, fait des choses folles, 



lais "Only the Strong" 
ete decisif : il m'a permis de me faire connaitre 
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Double Dragon, 
'1e film" 

Los Angeles, an de Grace 2007. Un giganlesque 
tremblement de terre etant passe par Id, lo "cite des 
anges" du futur a ete submergee et s'est transformee 
en une nouvelle ville baptisee "Kew Angeles". Un 
endroit glauque d souhoit peuple de punks sortis tout 
droit d'un "Mad Max" hallucinogene. Dans ce monde 
cauchemardesque regne Koga Shugo. Ce dernier 
possede la moitie du Double Dragon, un talisman 
[hinois dote de pouvoirs surnaturels... a condition d'etre 
en entier. Et devinez qui possede I'autre partie du 
medallion ? Les freres Jimmy et Billy Lee. La suite n'est 
pas difficile a deviner, Le mecbant, interprete par 
Robert Patrick ('Terminator 2"), se lance d la poursuite 
des deux heros qui - co tombe Men - sont experts en 
arts martioux. Un film sympathique loin d'etre 
inoublioble, destine d un public d'adolescents oii les 
combats, nombreux, ne sont jomais sanglonls. 



r la personr 
ouger. II faut e 




"institution". La peur que film fancastique dans la lignee de "Predator et 

le maquillage. "Alien", dans lequel je joue un bon scientifique. Je 

suis tres heureux d'avoir fait mon troisieme film, 
"Drive", car c'est une production americaine qui a 
Le premier. "Sabotage", est le merice d'etre tournee comme un film de Hong 
ige avec un marin de I'US Kong. Ca va a 100 a I'heure, avec plain de 

{"Danse avec les loups") cascades completement folles. des choregraphies 

. "DNA" est quant a lui un sauvages... ■ 



une histoire d'espionnage avec un marin de I'US 
Navy. Graham Greene {"Danse avec les loups") 
joue egalement dedans. "DNA" est quant a lui u 



Doubie Dragoi^ 
lejeu video 

^eux freres flmouran de lo iHM f«c ^ » to 
enlever par une faonde lie vD)ffB. Ifl 1 

commence en arcade des 1984 «t txttmm 

oujourd'hui sur lous les fonnris : oiicnB, cmriB 
B, ] 6 el 32 bits, Y en aura pour totil k menk. 

"Double Drogon" est opparu pour lo premiere iois 
en 1 984 dnns les salles. II s'ogit d'un des ptmkn 
i jeux de "boston o progression" ou beot ifwm up : 
le joueut ovotue droil devont el froppe sui lout ce 
qui bouge. Lotsque "Double Drogon" est otrive, te 
(ut une petite revolution. Ses graphismes etaieni 
vroimenl rcalistes et, grande nouveaute, on pcwvtnt 
jouer a deux simultanemeni (vous vous rappeb les 
deux fretes ?]. Quond on demande aux onietres 
leurs souvenirs a propos de "Double Dtogon", ils 
hausseni les 6poules en foisont remarquer qu'ils 
n'ont jamais rousu d lerminei le jeu. Et pourquoi ca 
? Porce qu'ils se lapaient toujours dessus nvec lo 
batte de boseboll et qu'ils usoienl tout ieur copttal 
points de vie avant de pouvoir arriver ou tr[»sieme 
singe,., Ln suite de I'histoire est jolonnee de 
declinaisons et d'odaptalions sur tous les formatv 
OouMe Drogon 2 est sorti en arcade deux ans ajxes 
le premier episode, et proposait des grophismes 
vroimenl plus performants. Je ne porle pas de 
Double Dragon 3, un Street Fighter like 
'etenient rate doni personne n'o jamois voirfu... 
qui tonceme les odaptotions, les trots jeux sonl 
1 sut Nes, suf micros 1 6 bits Atort et Amiga. Sur 
Super Nintendo, un episode inedit o vu le jour dans 
t'indiffereme lo plus totaie, et les deux freies onl 
ete aussi les guest-stars d'un jeu avec les Botlletoods. 
Sur 32 bits, nous lesions ce mois-d un Double Dragon 
sur PlayStation dons noire lubrique Import. 
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DACASCOS,LAFILMOGRAPHIE: 

Mark commence d apprendre les oris martlaux d 4 
ans, gagne son premier tournoi d 7 ons, devieni 
champion d'ltalie et d'Europe de kung-fu d I S et 
tourne son premier film d 1 8 ans. Apres pos mol de 
series Betquelques series tele; 
" "5 : "Dim Sum" de Woyne Wang 

2 : "Americon Somourai" de Sam Rrstenberg 
3 : "Only the Strong" de Sheldon Lettich 
"Roosters" de Robert M.Young 
: "Double Dragon" de Jim Yukim 
"Kickboxer 5, the redemption" de K. Peterson 
: "Cryina Freemon" de Christophe Gons 
"L'ile cfu docteur Moreau" de J. Frankenbeimer 
"Sabotage" deTiborTokacs 
"Drive" de Steve Wang 
"DNA" de William Mesa 




Kendyleguitariste-roller-harmonica-tiepi-trucs&astuces-man-en-vacances. 
Cet ele, les possesseurs de PlayStalion seront aux anges avec plein de petits trues d'escrocs 
particulierement fourbes ! La Male sur Assault Rigs, Need For Speed... Bon, nous n'avons pas 
oublie non plus les fans de Sega, grace a des astuces sur The Horde. Ce jeu sera desormais une 
veritable partie de plaisir, puisque vous serez invincible et pare des plus belles armes. Les fous 
de la baston, quant a eux seront completement speedes en jouant a Darkstalker Revenge en 
mode "Super Turbo ". Tout un programme ! En attendant la rentree, bonnes vacances et __ 
... bonsjeuxH! Wm 
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us CODES DCS mCAUX 

Us todes suivmls seronl a enfrer dans 

te mean des Passwords. 



US CODES: 

2-NlXTGEN:mMm*Am 
3-THISWAY: Amm»» A 
4J0YJ0r:Ar - 

t-WASTllANDS: Am ••KM 

7-v[RTiG0:xmmmmA 

S- GEM TOWER :▲■«■▲ A 

9-mDGE:mAmXA* 

}0-OBUTERATE:AA»m» 

II- ARENA:. 

l2-Peill:»mM.a.M.w 

13-RAMPS:Am»1tAm 

J4-0ASiS:AAnmmx 



1 5- HALLS:' 
16- COASTER: 

\T-mKE:A. 

]S-LOOKUP:m»m*UA 
19- DEADLINE :»*mK A* 
20-FORT:ttm»AAm 
21- STAIRWAY : A 
22-PARKAL0T:mmA9mA 
23-ZAMCAIA:9HnnXA 
24- SHOOT Mf.AF- * * * 
2S-WIID:A»A 
26-OILRIG:m»»*m* 
27- RIGHTWAY:X urn A AU 

28-WASTE2:m»ummm 

29- DODGE: AM *)f 

30- AIR :m»*»*m 

3l-JUKP:0m*A»A 
32- ROOM 101: AM* mm* 
33- FIREPOWER:** AX *m 
34-WAVE:*»m»mm 
3S-PUSH0Ef:»A*A*A 
36-PERmTER:*AA** 
37-SPIRAL:*AA*Am 
38-B0UNCE:»*AA- 

39- THE CASTU :m AM 

40-r0RTRESS:m*A**A 
4l-llFTSAH0Y:A*Amm* 
42-PUSHME:9* A» AM 



POUR A VOIR TOimS LES ARMES 

Pendant me parlie, sans lake la Pause, Imtes Gauihe, Draile, Gaaclie, 

Gauche, Draile, Gaudie, Draile, Draile, Haul, Bas, Haul, Haul, Bas, 

Haul,Bas,Bas. 

Si I'astuce esl I 

dedenchee, une 

inscriptian 

appanOra 

surl'eaaa. 



POURETREmVUlNERABU 

Allenlian, pour acliver lelle asluce il laul d'abord eHecluer k code des 

armes. Pendanl une parlie, tailes Gootie, feu, Gauclie, Feu, Gauche, 

Gauche, Feu, 

Draile, Feu, 
Draile, Feu, 
Feu. 

La encore, si 
I'asluce esl de- 
denchee, me 
inscription appa- 
railra sur 
I'ecran. 



JOHNNY 
BAZOOKATONE 



PLAYSIATION 



r ^.:ilWMil>i; 




Grace a ce cheat code, vatre personnage pourra tra- 
verser les sprites ennemis. 



Cm oAi >Mf i Hfnr dm b man rfn PasswwiA. 

Demonkfit Haiti: AfliAHT 
DMi'sPutlmiu:mrHia 

HOsfM-.iakim 
BMt'sOkM-.msrooH 



Voas voU w 33e ahemi I 




NEED FOR SPEED 



PLAYSIAflON 



Mettez-voos dans le mode 'loarnamenr et entrez 
le mot de passe suivant : TSYBNS. 
iorsque le metio de selectha des dnuits apparaitra, 
vous verrez que parmi eux se trouve une piste 
medite ; lost Vegas. 



Apres avoir entre k code dealt plus haut, sortez du mode 

"Tournament" en (hoisissant un autre mode de jeu. Au 

moment de se- 

lectionner votre 

voiture, ma'mte- 

nez eniottces les 

boutons L 1 et 

R 1 et validez 

avec le bouton 

Croix. 




Mettez-vous sur le circuit "Rusty Springs", puis main- 
tenez encore enfonces les boutons LI etRLLe circuit 
Oasis q^- 
raitra. 



intrez TSYBNS en 
Password du mode 
"Tournament". 




Allez dans un autre mode de jeu, maintenez les boutons 
U etRI enfonces, la "Warrior" sera disponibk ensoite. 



Mettez-vous sur le circuit "Rusty Spring", puis main- 
tenez LI etRI. 



II suffit de maintenir enfonces les boutons LI etRJ sur 
I'ecran de selection des circuits. L'inscription "Rally" 
rsppmst 

derriere le nam 
du circuit. 



"Lost Vegas" 
est desormais 
selectionnable. 




Si vous effectuez la manip. decrite plus haut, le mot 
"Rally" viendra se greffer a la fin du nam du circuit. 



Le circuit "Oasis" apparait alors. 



STREET FIGHTER 
THE MOVIE 



miRmiRmcAKum 

Alia dans le menu de sekcllm des persommges, puis phcei le 
(urseur sur Gvite. 

Une his tela elledue, faites vile Haul, Rl, Bas, 12, Droile, 
U, Gaadie, R2. 



sex .BAT XLS _^ 

. ..tusj;fl3ti6*tB J»3 Meltez-vous en mode 
"Street Battle". 



failesia mm **% jt'lS^ ' 
manipulation Ires Jr ■? ^^^^ ^ 

rapidement une his | _ - 

plate sur Cuile. l&ffln^- 
Akuma apparail 

alors. ii 



THUNDERHAWK 2 



irV^V:>.[.]:Bld 




INOK20T5326mUA 



m 




OBHBOVTBCrOUiei 

A7eRSUI7VD63V2 

VfmSVSFCBDUSRO 

rMetSYSU[FD2472 

J3FFSVmUDA4S2 

FTCVSaiEMjaSU 

l»flKU9aNAE59A 

masB«mKA4A2 

WDPSIOSIRUMSA 

Aiasmiu7im!2 

SBDPSUiUVaSHA 

S3a4umim59a 

4JA540UH7UA4U 
0VrK400T7R6l5N2 

iVeV^DVlll0221l 

vfHfsvr6aD6sio 

BTfRSVUAFKSSI 
KBfNSVTIAJDmn 
5JlVSArGIUCA4rA 

ismuimcmu 

iaD5SU49IKAA51A 

27a4tttXBiaSil 

K7aSimU3[A4Sl 

FRCD4KIRFIIIA5R2 

2JB140Uimi5D» 

VrP440U57N6H5JI 

SNPK40OT3a6E5ll 




STARBLADE ALPHA 



PLAYSTAnON 



ies maaipulations sont a effettuer sor cet etraiL 



A I'eam-titre, fates Haul, Hml, 
Bm, Bus, • ▲ ■ 






IN THE HU 



^r«^blAoe: 


^^^£lj^^| 


■■■■iEci^iiiiilUI 



POUR AVOIR DCS 

"coNTiNucs" iiumis 

Lorsque vans aarez epuhe tous vos 
credits, mainlenei A + Select puis 
pressei le bonfon Start sur I'ecran 
de decompte des 

"cantiaiKs". Aiasi vaas gagnerei 
cinq aedits supplemeataires. 
Cette manipalatioa est 
renaavehble a valante. 



liCiJTJiJiiE 



Taajaars au mem eaaa, failes Haul, DroHe, Bas, Gaudie, » « « 



C est sur tet eaaa quil taut hire la maaip. t 



1 




^THUNDER 
STRIKE 2 










us coots 

CoK 2 -.01 Dispute 

Urell:Jn4RHCF236fSQ2 

Unl 2 : JPRKKNCGH36fRDA 

Unl3:JSmKHD2B36F0DO 

Urd 4 : JAH4RND5K36fUII 

Stalk Oma Seas 

Letell:JB34RND5S66nK2 

lnd2:]AI4RHD5K66FS4I 

lnel3:JDBKRND7A66fS5l 

fm:JA943ND9U66flNI 



TEKKEN 2 




yu^ 



lUjbfei 



line his que vous avez gagiw tous Ies persomages 
caches, lorsqae vous selectiotmez votre combattant, 
mainteaez Ies bovtons U etL2 enfomes puis vaiidez 
en pressant un des boutons 
do paddle. 



Cest a ricran de selection 

des persomages qu'3 

faodra maintenir 

U et L2 enfonces. 
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Le jeu est liiea plus 
realisle aiasi I 



i.V'^i.-^SR^i.tj-ijm 



DARKSTALKER'S REVENGE 



four tela, allei drnii le mem 
des oplions puis fhia-vms 
sur "Turbo Speed". Une hh 
tela elleitue, tailes 
rapidement X, X, Droile, A, Z, 
Un son vous avertira que la 
mmipuhthn o Hi fa'ite cor- 
rectement. Vmis pomiei de- 
soimais jouer en vilesse "8 
etoiles". 




Lors de h seleition du 
combattant, validei voire 
personnage en pressunl si- 
multanement les 
boutons A et Y. Vous 
verrez alors que les 
tringues de votre 
bonhomme auront thange 
de coaleur. 



Faites X, X, Droile, A el Z. 




THE HORDE 




Attention, tous les codes 
donnes sant a eliertuer 
pendant k jeu apres avoir 
enclencbe la Pause. 



POUR SAUm 
USNIVCAUX 
Pendant lederoulement 
du jeu, taites Pause puis 
eHectuei la manipulation 
suivante : Bas, A, 
Gautbe, Cautbe, Bas, A, 
A, Droite. Vous sauterez 
le niveau et vous vous 
retrouverez automati- 
quement au chateau. 




Une carte vous moatrera votre progression a Iravers 
les ditferents niveaux. 



POUR AVOIR 

30 000 mums 

Pendant le deroulemeni 
du jea, taites Pause pais 
ellectuez la manipulation 
suivante : Gauche, A, A, 
B, Gauche, A, Droite, 
Bas. 





A vans les armes du magasin et les gonzesses I 



POUR AVOIR LA (ARTl INTIIRE 
DU NIVEAU 

Pendant le deroalemeot du /eii, 
laites Pause puis eHectuez b moni- 
puhtion suivante : Gauche, A, 
Hout,Bas,B,A,A,B.Vousaurez 
ahrs droit a la carte de la totMe 
du niveau. 



POUR COmmUER, HIEKIE si un VILLAGE EST ENTIEREKENT OETRUIT 
Pendant le diroulemeat du \eu, laites Pause puis eHectuez la manipulation sui- 
vante : A, Bas, Bas, Droite, A, Bas. c 



POUR VOIR TOUTES LES DEUOS 
Pendant le deroulement du jeu, 
laites Pause puis eHectuez la mani- 
pulation suivante : Droite, A, 
Gauche, Gauche, A, Haut, B. 



POUR AVOIR TOUS LES OBJETS ET TOUTES LIS ARMES 

Pendant le deroulement du jeu laites. Pause puis eHectuez la manipulation sui- 

vmle : B, Droite, A, Goorte, GaiK*e, Bos, Droile, A, A, Gootie. 

POUR MARCHER PLUS VITE 

Pendant le deroulement du jeu, laites Pause puis eHectuez la manipulation sui- 
vante : B, Droite, A, B. Celte astuce vous permettra de marcher Ires vite tors 
de vos quetes. Si vous possedez les holies de Boogie, vous pourrez marcher 
quatre tois plus vite ! 

POURtTREINVIHCISLl 

Pendant le deroulement du jeu, laites Pause puis eHectuez la manipulation sui- 
vante : B, Haut, Droite, Bas, A, Bas, A, Droite. 
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ADIDAS POWER SOCCER 



Mettez-vous d'abord en mode ^'Arcade", puis selectmnez vos 

equipes comme d'hab'itude. Commencei un match puis faites 

"pause". Altei dans fe menu "Audio", aa niveaux des 

drapeaux, puis appuyez sur Carre et Rond en mime temps, it ce, 

plusieurs fois. faites ^^^^^^^^^^^^^^^^h 

tourner le menu, vous 

verrez alors apparaitre 

les voix 

feminines (Fern) aussi 

bien en francais qu'en 

anglais ou en allemand. 

Valla, il ne vous reste 

plus qu'd les ecouter : 

un vrai regal! 

Mettez-vous en mode "Arcade" 





faites Cane et Rond pour 
selectionner les voix feminines. 



AGILE WARRIOR F-1 11 



'iV^-li^-NiC- 



«H/« JOUER AVCC US INDICATIONS DU DEBUG MODf 
PeaJiml le jeo, lailes Ratise pais elteclmz les immpulathns suivmles : Gauche, ■ 
■ ■ ■ ,Hm/t A ▲▲, Droile, •, Bos, «, 12, R2. Un son raoj avertira que 
vous avez reussi h manipuhlion. Cetle option vous pemellra de pauvoir ouvrir en 
pkin jeu k capol ie voire lonsole et d'y inserer le CD musical de voire ckoix ! 
Vans pourrei aussi voir la Ironche des programmeurs apres avoir lait I'ostuce des 




fates Pause puis executez 
lesnmiipulalious. 



Des indications s'iascriveal sur I'ecran. 



POUR AVOIR 
UNEVUEDEHAUT 
Pendant le jeu, faites Pause 
puis effectuez les 
manipulations suivantes : 
Giiuclre, ■ ■ ■ ■, Haul, 
▲ A ▲, Droile, m, Bas, X 
X X K • » » K. 



POUR TERMINER 
UNE MISSION 
Pendant le jeu, lailes Pause 
puis effectuez les 
monipulalions suivantes : 
Gauche, ■ ■ ■ ■, Haul, 
▲ ▲ ▲, Droite, •, Bas, X 
AAA, Bas, Bas, Bas. 




POUR AVOIR UNE VUE 1 

GEMESALE DEI AVION t^<, <#MH| 
Padal k jeu, foites ^^^^ttdS 
Patse pais effectuez les SHHBBhs^H 




GaKie,mmmm,Haul, 

A A, Droite, •, Bas, X a^^sss^»!^Mi»< 

•, las, Gswie, Droile. ^^^^^U^^ 




■ I^BHI ^KtB!^^St— 



POUR POUVOIR 
SESCRATCHER 
Pendant le /en, faites Pause 
puis effectuez les 
manipulations suivantes : 
Gauche, ■ m mm. Haul, 
▲ ▲ ▲, Droite, • Bas, X 

■ xxa. 
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ER FINAL MATCH TENNIS 



PLAYSTATI 



POUR JOUER AVEC UN NINJA 

Clwisissei le mode "Cxhibithn". Aii nwnient de Msir vctre jovm, cplez pour m joueur 

mosailin pais failes h maniptihtion saivaate : I }, 12, 

A ■ R2, 12, m A. lorsqoe voiis lommmaei me portie, voiis verrei que voire 

teimismon sera sape en violet ! 



_ I _- ~ PI 



PLdYER SELECT 



Omisissez I'optioa "Ixtiibition". 






Prenez an joaeiir masailin et lailes In 
nwifL 



ftmsjicnjfA -BWJER- ■ I II mill 




lendl, quel sqaeletor ! 



POURJOUCR 

AVECUNSQUlUm 

hates la meme manipulation que 

pour loner over le Ninja, saul que 

vous effectuerez la manipulation 

sur un joueur de tennis 

liminin. 



Voici le tres lameux Ml Enroe, 
aver lelte his-d les (keireoi 
en plus I 







f^ ?^HINNER- 



POUR JOUER AVEC LES BOSS 
(MC ENROE ET NAVRATIlOVAj 
Omisissez le mode "Exhibition". 
Au moment de thoisir voire 
joueur, optez pour i/n joueur moj- 
lulin puis Idles la manipolaiion 
suivanie :LI+R2+A-m simul- 
ianemenl. Vous jouerez ainsi 
avet U< Enroe. Poor jouer avec 
Navralilova, il suHira de laire la 
meme manipulation sur un per- 
sonnage leminin de base. 



^ 




m 


|L<>T 


Js"V 




JOYBANK • JOYBANK -^HRk 




YBANfC • JOVSANr. -JOYSAN) 



/ 



r 



-J 






o^^^v^b^^£S,£.^jS£ 






>V\' Y'" 
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v^:>^iimmmim!- 




r 



\m 7'" 




r 



^■'n, 




$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$1 

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$ 

Une Joybanl 



> e qui est merveilleux dans la l-E 

Joybank. c'est tout simple- 0g \j 

ment qu'elle est la Joybank. 
En effet, quelle classe, quelle 
frirme pour nous, gens qui ecri- ^J|| '^'j^""! 

, .5 "Joypad", d'avoir notre photo .g qqo j„ "j. 

jillet Le true genant, c'est qu'on -5 181 joyS; 
ne peut pas alien acheter le pain avec. -4 656 Joy: 
C'est dommage. parce qu'on en imprime 
plein des billets comme ?a. Dommage, Lor 2: T-Shif 
oui vraimenc Ceci dit, c'est un pe ' " 
C'est vrai nous sommes autrement plus "'' '^^ ^^t^ 
beaux que les Delacroix et autres Pierre , ."^ ]"*'! 
et Marie Curie. Regardez-nous, voyons ! 
Le regard eveille de Greg, I'air dubita- 
tif de TSR, la petite bouche crispee de ^!|'««/"" 
Trazom, les dents bien brossees d'Oli- .5 ^95 
vier. Autrement plus classes que ces -4 972 
vieux types qu'on ne connait meme pas, "^ 430 JoyS 



LES RESULTATS 
DE LA JOYBANK 55 



LE REGLEMENT 



^a c est un reglemen 
'est queique chose qu 



C'est utile pou 



est sur la page a 

2-Arran£ez-vous 



4- Le true qu est genre super-utiie, c est 
'- -que vous ecrivez sur le bulletin la 
somme que vous jouez. Non mais ! 

5- Le true un peu super-sadique de ce 
: au'i! rnrerdir Ipi mp^nhrpt: 



ae la reoacoon et reurs amis ae jouer, 
quoi, Mais bon. on s'en fiche pas mal. 
c'est I'ete et il fait beau, 
6- La chose vraiment fabuleuse, c'est que 
si vous etes du genre flambeur. vous 
pouvez jouer pour plusieurs lots, Genre 
vous voulez a la fois le T-Shirt et le jeu. 
Ren vous indiquez combien de sous vous 
"■"ez sur le T-Shirt. et combien sur le 



ont assez abrutis de 



nos dents sales, et en 

ficeler le contrevena . «^ .^ ^, «- 

cifier sur sa porte avec des clous rouilles. 
8- Si le cricheur n"a pas de chien, la famille 



va pas vous les renvoyer non ? En 
revanche, et la c'est moins cool, si vous 
misez pas assez, ben vous perdez votre 
argent et vous gagnez rien, Zut alors ! 
10- Une seuls adresse : "Joypad. La Joy- 
bank. 6 bis rue Fournier, 92588 Clichy 
Cedex. Avant le 3 I juillet 1 996. puisc 
ie cachet de la Poste fait foi. 



mfii i oil i tfiW li 



n° 57. Quelle classe ! 
12-Eten 12, ben y a 
1 3- Bonnes vacance 



$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$ 




;$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$ 

olympique ! 




LOT N°2 : I CD DES 
MUSIQUES D'ECCO 
LE DAUPHIN 
- 4 GAGNANTS - MISE 
A PRIX 
DE 100 JOY$ 
(DES LOTS OFFERTS 
PAR SEGA) 
L'avantage de ce sympathique 
frisbee perce en son centre, 
c'est qu'une fois place dans 
un lecteur de CD, il produit 
une suite de sons que I'on pour- 
rait definir comme "musique". Les musiques en 
question sont tirees du jeu "Ecco le dauphin", vous savez ce jeo 
ou vous dirigez un dauphin virtuel. Ben c'est de la que fa vient Done 
un true super-space. 




LOT N°l : I T-SHIRT 
STREET FIGHTER ALPHA 
- 4 GAGNANTS - 
MISE A PRIX 
DE 200 JOY$ - 
(DES LOTS OFFERTS 
PAR VIRGIN I.E.). 
La grande classe que cette surface de 
tissu taillee pour etre portee sur le 
torse, et communement appellee "T- 
Shirt". En plus, elle est imprimee avec 
un chouette dessin de Street Fighter 
Alpha. Vous savez, ces gens virtuels qui 
se tapent dessus. Ben c'est un T-Shirt 
a leur effigie. Indispensable, surtout pour 
les pudiques. 



LOT N°3 : 

I JEU OLYMPIC GAMES 

POUR PLAYSTATION 

- 4 GAGNANTS - MISE A PRIX 

DE I 000 JOYS - 

(DES LOTS OFFERTS PAR US GOLD) 

Un autre frisbee, mais qui est cette fois-ci plus utile dans 

une PlayStation. Mors voila, c'est I'histoire de gens tous 

en short qui doivent courir vite, sauter loin, et lancer des 

trues vachement haut. Bien entendu. c'est tres amusant, 

et euh... ben c'est les Jeux olympiques quoi ! 



/UMdUfiJI 




LOT N° 4 ; 

I JEU TRACK & FIELD POUR 

PLAYSTATION + I CASQUETTE 

KONAMI (PLUS GROS PARIEUR) 

OU I CASQUETTE (3 GAGNANTS 

SUIVANTS) - MISE A PRIX DE I 2S0 

JOY$ - (DES LOTS OFFERTS PAR 

KONAMI) 

Attention, ce lot est un lot de sadique. Vous voulez 

savoir pourquoi ? Tout simplement parce qu'ici, vous jouez pour une casquette. 

Mais attention, celui des quatre selectionnes ayant mis le plus 

de sous dans le true gagnera sa casquette, plus un jeu ! Encore 

un jeu de gens en short qui courent vite. nagent loin, lancent 

haut. etc. Quant a fa casquette, ef(e est munie d'une visiere a 

I'avant et d'attaches a I'arriere. Comme une casquette, quoi ! 




Bonnes vacances et rerndez-vous des la rentree prochaine pour de nouveaux lots encore plus sympas! 
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(BON A DECOUPER, ET A REMPLIR EN LETTRES MAJUSCULES • DATE LIMITE D'ENVOI : 3 I Juillet 1996) 
a renvoyer aJOYPAD 6 bis, rue Fournler 92 588 Clichy cedex 



NOM : 

ADRESSE : 



. PRENOM : .. 



MISE A PRIX LOT N°l : MISE A PRIX LOT N°2 : 

TOTAL DES MISES : 



[$$ 



"ISE A PRIX LOT N"3 : MISE A PRIX LOT NM : 

. VOTRE CONSOLE : 



$$$$$$$$$$$$$$$$$ $$$$$S$$$S5«55555555SS 



'Si^ilgMUJKN 



PlayStation l^^^-^^l^^^ ,^ ^ 4 g^j 




Septembre 96 : Score Games sinstalle sur + de 900 m2 
face a la gare St Lazare au 6 rue d' Amsterdam • 75009 Paris 



JEUX MEGADRIVE Jeux super Nintendo JEUX GAME GEAR JEUX GAME BOY 
A PARTIR DE : 39F A PARTIR DE : 69F A PARTIR DE : 39F A PARTIR DE : 49F 







JEUX 3D0 JEUX JAGUAR JEUX SATURN JEUX PLAYSTATION 

A PARTIR DE : 69F A PARTIR DE : 49F A PARTIR DE : 99F A PARTIR DE : 99F 






^ 3615 

C^//^ SCORE GAMES I 




^^^E'Gi^iS 



TELEPHONE 
36 685 686 




REVENDEZ/ACHETEZ 

30 a 80% iSasfeKS moinscher 



'SOOS PARIS 



75006 PARIS 



«,««.n. ,.,..«».. ,».,...«» '""'■'^'"^ loo As N20-?2160AHTOHy ip^llilZl. «^"«f« 
43 290 290 (1)46 33 68 68 (1)43 25 85 55 (1)44 05 00 55 22 97 MM 0)46 665 666 93200 S. DENIS „^™. 

[1)47 43 01 01 MOOOtRETIil 

iiUn PAR CORRESPONDANCt 

46 rue des Fosses St Bermd 

75005 PARIS 

tPHONE DE 10 A 19H : (1) 43 290 290 



JtUXGAMEIHtllNlUFS 

isjfnjifMsiom ni hoikei 



UGATE 
KUiS 



noaoss u x mms boue 

IJAMTOUIIMEMNI.EDiriOtl 

IfUX 32 t tJ'OCasiON 
SMICURNAGE 
UCKIFS (HtOIIX 
m HEAD 
nu A RACING D! LUXE 

iEUX MEGA-CD NEUFS 
SA-CD 2 OCCASION 



6AD(IVE 2 D'OCCASiON 
CADRIVE I D'OCCASION 

■ -.^tOlDRIVENFIlFi 



U NEW GEHBATION 



JEUX CAME lOY NEUFS 



iTKEETdSKnil 
ION SHINDtN 
ZELDA mxnS FRANCAIS) 

'tux GAME SOY fi'OCCASlON 
MEGAMAH} 
SUF^R nURWLAND 2 
TOP RANKING TENNIS 
WORLD CUP 
ZODA 

SUPER MIMTENEK) KEJVf 
SUPEH MIkTFHDO D'OCUilON 

JEUX SUPER NINTENDO NEUf S 
fO MN EURO PHIME (KIAl 4V9 

ASiaiX in 

BATIMN lOREWR SW 

CUTTHROAT ISUND 29t 

DIRT RACER ]6f 

DIRT TRAX rX 349 

DOOM 20( 

OONKETKONG! (99 

aRTHWOHM m 1 299 

FUNTSTONES 449 

HAGANE 399 

tmRNAIIONAL SUPEdStAII SOCCER 2*9 



raUCTfORO 



K rUK RAMPAGE EDITION 



GAME lOY NEUVE 
GAME lOY OCCAStOH 
GAME lOr COUIEUR 




SEGA 16 BITS NINTENDO 3D0 GOIDSTAR ATARIJAGUAR 



MICHET GREAT ORCUS 



KU im T! 

NFl QUAnRIACK H 

PGA TOUR GOLF 96 

POP t TWIN lEE 

POWER RANGERS FIGHTING EDITION 

PRLRUt RAGE 

REVOLUTION t 

RISE Of THE ROIOTS 

SECRET Of EVERMORE ' GUIDE 



TINIIH AU TIBET M 

WRESREMIiNIA ARCADE GAME 29 

lEWlA i1 

TIME COP 34 

— SIOKY 4* 

IEUX SUPER NINTIKDO D'OCCASION 

AlADDIN 19 

ASTERIX it 

lATTlETOAD'S IN BATTLEMAH 13 

DONKEY KONG COUNTRY 16 

DRAGON lAU I ULTIME MENACE 3] 

EAIIH WORM JIM iJ 

EARTH WORM JIM 2 19 

lUUSHIH OF TIME 21 

JURASSKPARK 13 

a ROI LION 29 

MORTAl KOMUI 2 14 



CONSOLE IDO NEUVE + MANETH 
CONSOLE IDD NEUVE -. MAMETTE 1 1 
MANEnESUPPlEMEHIAIRE 
ADAPTATEUR MANETH SUPER NIN. 

JEUI 3D0 NEUFS 
ALONE IN THE DARK 
ALONE IN THE DARK 2 
lATIU SPORT 
ILADE FORa 
CAPTAIN OUAZAR 
CREATURE SWKK 
CRIME PATROL 
DEADALOUS ENCOUNTER 
DEFCON i 
DEMOUTIONMAN 
DIGITAl DREAMWARE 
DRAGON'S LORE 
""NATIONAL SOCCER 



IMMERCEHART 

XIILING TIME 

KINGDOM 

MICROCOSM 

PERFEO GENERAL 

PGA TOUR GOLF 9t 

PHOENIX 3 

POUCEHAUTS 

PSYCHIC DEIECnVt 

SHADOW 

SHOCKWAVE 2; THE GAn 

SHOCKWAVE 2 SCEHARM 

SLAM t JAM 9S 

SOCaR KID 

SPAQ NUU 

STARBUDE 

STARFIGHIU 

STRIKER 

SUPER WING COMMANDS 

SYNDICATE 

THEME PARK 

WING COMMANDER 3 

JEUX 3D0 D'OCCASION 
BLADE .'ORa 
ORAGOW VORE 
DRAGON'S LAIR 
FKA INTERNATIONAL SOCOR 

ea 

" 5 TIME 

lOCRUKCIEE 
NEEDfORSFEBI 
NOVASTORM 

RETURN FIRE 
ROAD RASH 



lU TIBH 



ZEU)A3 

CONSOU HIHTENDo'aiI 



CONSOIE JAGUAR 64 BITS NEUVE 4 

LECtEUR CO-ROM 13 

JAG LINK 2 

ADAP. MULTI JOUEURS I 

RIANETTI SUPPIiMENTAlBI 1 

JfJX JAGUAR NEIES 
AnACK OF THE MUTANTS PENGUINS 4 

BRUTAL FOOTBALl 1 

BURST 1 

CANNON fODDER J 

CHECKERED FLAG I 

CLUR DRIVE 1 



DEFENDER 1000 

DIHO DUDES 

DOUBLE DRAGON 5 

DRAGON 

FKmTfOftLIFE 

HOVER STRIKE 

IRON SOLDIER 

KASUMI HINJA 

lATMAH 

SENSIBLE SOCQR 

STNDKATE 

ULTRA VORTEX 

VAl D'tSERE 

WHin MIH CAKT JUMP > ADAP. 

ZOOL! 

JiUX JAGUAR OCCASION 
CANNON FODDfft 
CHECKERED FLAG 
DIHO DUDES 
IRON SOLDIER 
SENSIILI SOCaR 



SEGA SATURN 



AaiOH REFUY PRO SATURN 
ADAPTATEUR UNIVERSEL US/JAP 
VOLANT ARCADE RACER 
CARTE VIDEO -fl CD DUlO 
JOTSTia VIRTUA STICK 
MANEm SATURN ORIGIHE 
2 MANETTES INFRA ROUGE 
NANETTE TURBO PAD 
PISTOLH FIRE 
RAILONGE DE MANETTE 

JEUX SATURN NEUFS 
3D LEMMINGS 
ALIEN TRILOGY 
AlON! IN THE DARK 2 
BAKU BAKU AKtNlAL 
BLACK FIRE 
BUG 

QUOS CONTROL 
CLOCKWORK KMIGHT 
CLOCKWORK KMIGHT 2 
CRmCOM 
CYBERlfl 



IN DERBY 
..■. 'aiLOGY 
DISCWORLD 
DRAGON BAUGT- MP 
DRAMK BALL I 

iitiimom JIM : 

EURO '6 

FIFA lb PROMO ! 

GEX 

GOLDEN AXE THE DUEL 

(HINDAM 

HANG ON GP 96 

HI OaANI 

HORDE JIMf I 

IMPAaRAGNG 



PAN0DIU5 

PEBBLE BEACH GOLF LINKS 

POWER PLLY HOOCEY 

PRIMAL RAGE 

RATMAH 

RETURN TO lORK 

RISE 2 

ROAD KlU 

ROAD RASH 

R0B0T1CA CYBERHATKW 

StGi RALLY 

SHEILSHOCII 

SHIHOBI-X 

SIM CITY 2000 

:SK{LrON WARRIORS 

SLAM i UM 

STREH FIGHTER ALPHA 

STREH FIGHTER MOVIE 

THEME PARK 

THUNDERHAWK 2 

Till 

TITAN WARS 

TOSHINDEN 

TRUE PIHBALL 

ULTIMAl MORTAL (OMBAT 3 

ViaORY BOXING 

VinORT GOU 

VIRTUA COP 

VIRTUA COP , PISTOiiT 

virtuifajh-er ; 

virtual open thkis 

wihgaims 

WIPE GJT 
W0RW5 
-MEN 
ZOOP 

SOO JEUX D'OCCASIONS U 
lEXiMPLES DE PRIX...) 
CYBER SPEEDWAY 



MAHOIR DES AMES PERDUES 

MYSr 

MYSTARIA REALMS Of LORf 

NHiHoarr 

PAHZD DRAGON 
POBIE BEACH GOLF 
ROIOTKA CTBERNATIOH 
5HIH0BI-X 
THEME PARK 
THUNDERHAWK 2 
TO SHIN DEN (JAP) 
ViaOBY BOXING 
VIRTUA FIGHTER 2 
VIRTUA FIGHTER REMIX 
VIRTUA RAONG 
VIRTUA HYDllDt 



HCCESSOIRES SONY PUYSTATION 

AOION REPLAY PRO J99 

CABLE DE LIAISON 169 

CABLE PtRim 199 

CARTE MEMOIRE 169 

MANETTE TURBO 169 
AUNETTt PLAYSTATION D'ORIGINE 199 

MULTI-PLAYER 169 

RAUONGE DE MANETTE 79 

VOLANT 499 

JEUX NEUFS PLAYSTATION 

AOUANAUTS HOUDAY 349 

ADIBAS POWER SOCCER 399 

ALIEN TRILOGY W> 

AUEN VIRUS 369 

ARCADE CLASSIC 249 

ASSAULT RIGS 349 

CHESSMASTIR 3D 399 

CHRONICLE OF THE SWORD 369 

CYBERIA 369 



DARK STALKERS 

OEKON 5 

DESCENT 

DESTRUaiOH DERBY 2 

DOOM 

DRAGON BALL 1 UlIBATRE V.F 

DRAQON BAIL 7 (JAP) 

DRAGON BALL Z 2 <JAP| 

FIFA 96 SUPER PROMO I 

GALAXY FIGHT 

GEX 

HEBEREKE POPOIHO 

IMPAa RACWG 

IN THE HUNT 

JOHNNY BAZOOKATONE PROMO I 

KINGOFflGHltR95(JAP) 

MAGK CARPET 

MICKEY'S WILD ADVENTURE 

M0I0RIOONGP2 | 

MYST 

NSE IN THE ZONE 

NBA JAMIE 



OLYMPIC SOCCER 








■.DETECTIVE 








RAVEN PHOJEQ 










36! 


fiilURN fIRE 


m 






REIUflN TO ZOHK 








BIOGi RACER REVOLUTION 391 


RISE! 








ROAD RASH 




SKELETON WARRIORS 




SOUl EDGE 




PnE SAMPRAS EXTREME TENNIS 34' 


NBA LIVE 96 




NHL FAa OFF 








SUM AND JAM 96 








TEKKEN 2 








TRAat FIELD 1 


36< 


TOHSHIKOEH 2 


i<>'. 


TOTAL NBA 96 




VIRTUAL OPEN TENJIIS 


34< 


WINO COMMANDER 3 


W 




341 


.ml- DIVIDE 




ZOOP 




. i IEUX PUYSTATION D'OCCASION 


(fXEMPLESDEPRIX...) 






AaUA SOCQR 




AIR COMBAT 


24' 


ASSAULT RIGS 


24^ 






aBERSPEED 


19^ 


D 


27? 




3T. 






HI OGANE 


24! 


JOHNNY BAZOOKATONE 249 
KILEAK THE BLOOD 139 




SCORE GAMES - 46 Rue desFossBStBrnard'-'TSOOS Paris'-'T8l~:~{i)"4'3'29b 290' 
□ COMMANDE EXPRESS Q DEAWNDE DE CATALOGUE GRATUIT 

Nom Prsnom 



. Ville 



..PAGESf 

TRUCS & ASTUCES 

BEVENTE DE VOS JEUX 

COTE ARGUS DE VOS JEUX I 

OU DE VOTRE CONSOLE T 

NOUVEAUTES & PROMOTIONS 

COMMANDES 24/24H... 



INDIQUEZ UN JEU DE REHPUCEMENT EN US Dt RUFTUBE DE STOCK 



FTWISESFOfir(166^:3CF) 

TOTAL A PATER 



Date de naissonce / / Code Client | | | ] | 

I I Cheque : Q Mandot : 

I \ Carte Bancaire N° ; 

I I I I I I I I I I I I I I I I I 



Expire le / 

Signature : 

LIVRAISON 24H CHRONO 



Nintendo 



Acfite sur SNIM : nbx jeux RPG 
*W Robotrek entre 1 00 et 250 
fn dans fe 06 uniquemenl. Te! 
au 92 09 9457apres19h. 

D^partsment 29 
AcfifeeteuxSNINentrelOOet 
250 frs (FataJ Fury Special jap, 
KHL96,Alcafiest, B0F2, Dun- 
{^on Master ..) du echange. 
vends, possede ISS, Lord of 
Ring, ^re! o( Mana... Tel i Je- 
rome au 98 95 51 78. 

D6piKter»ntS3 
AcMte Chronotrigger (US) sur 
SMfN & echange nbx jeux sur 
SNIN centre Front Mission. Baha- 
mut Lagoon, DBZ 5 ou 6, Breath 
rtRre2.TBiau 49310557. 

(Mpartement 95 
Acl)eteSNINavec2pads->-1 
(BU : 300 Frs. vends anciennes 
revues. Tel an 34 1461 93, 

Contact 

De-partement 33 

Echange sur SNIN : Woftenstein 
30, Mario All Stars. Mr Nutz, 
Les ScbtrDumpfs. Street Fighter 
Tufljo. FZero, Starwing contre 
aiilTK jeux. Tel au 56 97 83 78. 



Departementie 

Vends jeux SNIN: Killer Instinct 
250Frs,Wolfenstem3D150 
Frs. Legend 150 Frs. Biuteau Ni- 
colas Le Mouiin d'Ager 16300 
Barbezieux ou tei au 
16 45 78 71 52 le week-end. 

Dgpartement 19 
Vends nbx jeux et accessoires h 
prix sympas. Tel au 55 92 12 56 
3 Chrlstophe, 

Departement 33 

Vends jeux SNIN .Givengo, 

MK3, EWJ 2, Batman Forever, 

Yoshie's Island de 200 a 300 

Frs, Tel a Regis au 

56 45 35 70. 

Dfipartement 41 

Vends SNIN + Multitap + 2 pads 
+ 9 |eux . Secret of Mana, EWJ, 
ManoAII Stars, SFII,F-Zero. Mr 
Nutz, NBA JAM..-: 1800 Frs. Tel 
au 54 98 37 39, 

Departement 44 
Vends SFC * 25 jeux + AD, le 
lout pour 2800 Frs. Te!^ Philip- 
pe au 16 40 72 59 61. 

D^parlement 54 

Vends sur SNIN MK3: 250 Frs. 

Street Racer 100 Frs. vends sur 

GB:MK2,Metroid2,Darkwing 

Duck. The Blues Brothers de 50 

a 100 Frs. Tel au 82 33 65 44. 



Departement 59 
Vends2GB+ 7 jeux 
(EWJ, NBA All Star, Mario 2...) 
+ sac banane. loupe eclairante. 
cable link: 1000 Frs, SGB 150 
Frs, achate Playstation t jeux : 
1000 Frs. Tel au 20 80 82 33. 

Departement 69 

Vends jeux SNES : NBA Live 95, 
Rfa 95: 250 Frs le tout, vends 
K7 DBZ vol 5 a 75 Frs, St Seya 
vol 4 n Frs, Comics bio Broly 
60 Frs. Ghost In the Shell 115 
Frs. Tel k Cyril au 78 28 94 59. 

Departement 75 

Vends 2 maneltes SN + AD29 

compatible toute version + boite 

SN neuve. le tout 150 Frs. Tel a 

Mikeapres 17 h 

au 47 64 58 86. 

Departement 84 
Vends SFC (jap) + 6 jeux :SFII 
Turbo, Mario Kart, Star Fox... 
+ 4 pads + quintupleurt 
adaplateur + joystick Capcom in- 
frarauge, letDtJtenlbe:800Frs. 
Tel k Romam au 90 76 14 40- 

Departement 86 
Vends SNIN tl pad + scop 
+ 7 jeux 1000 Frs the, vends 
MD2 + 2pads + 4]eux1000 
Frs. Tel a Stephane au 
49 42 62 64apres18ti30. 




BULLETIN D'ABONNEMENT 



A rcnvoyer a Joypad Abonnemeots - 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19 

Pour tout savoir chaque mois 
sur le s console s, MONNE-TOI VITE! 



au lieu cle-352^r 



•es Aboniies 



O Joypad arrive chez toi avant sa sortie en kiosque. 

©Les petites annonces que tu veux faire parattrc sont prioritaires. 

©Tu beneficies de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYPAD. 



OUl je mabonne pour un an (1 1 tumeros) a JOYPAD. pour 229 F au lieu de 352 F. soiE une 
ecoMmie d« 123 F. Je joins mon reglement par Q cheque bancaire □ cheque postal 
3 mandai ifltie a i'ordrc de HDP, 



Date de naissaoce : 

.-ynsse: 

Code postal: , L 

Gasde: 



Sexe:QM UV 



J Ville: 



. Pseudo* 



b&i^6ckrdu3614JOYPAD.aprisl'avoircreisur3615 CT 244 CC 55 

^^'imipnttrtTeriarciluthezi-!&elibrairc.Aulraiarifiilrangfr:.riirdi:mandcaii44S94484. 

■cer aupre-i (hi ScjvKt Abnnnemenl. Sauf upposiip 



lap 



Departement 91 
Vends sur SN:!V1K2, Final Fan- 
tasy 3. Chronotrigger. 0K2, 
Breath of Fire 2. Tel a Sfibastien 
au 69 44 59 87. 

Departement 92 
Vends nbx jeux SFC et Playsta- 
tion VF, US et jap entre 1 00 et 
200 Frs. Tel au 46 30 34 94 
a LoiC- 

Departement 92 
Vends RPG : Dragon Quest 6 et 
Super Mario RPG a 300 Frs 
piece ou 500 Frs les 2- Tel a 
Christopheau 4911 1376. 

Departement 92 
Vends SFC + 2 pads 1 4 Jeux : 
Super Mario Kart, FZero, Star 
Wars (jap), Cantona Football + 
AD29, le tout sous emballage, 
TelaReouvenau 47 3947 86 
apres 17 ti. 

Departement 94 
Vends SNIN + 2 pads )-AD29 + 
45 jeux : 4000 Frs a debattre ou 
conire Playstabon + jeux, Tsl a 
Eloiau43 9414 20. 

Playstation 

Acliat 

Departement 30 
Achete sur Playstation : Thun- 
derhawk 2. Need for Speed, le 
tout 350 Frs maxi. Philibert 
Cyril au 65 30 41 75. 

Departement 36 

Achete jeux Playstation : Tekken 
2, DBZ 2, Need for Speed, AD 
Power Soccer ou echange 
contre Tekken ou Fita 96, re- 
ciierche volant Playstation. Tei a 
flomainau 54 351912- 

Departement 92 

Achete lejx Playstation A bas 

prix CSdric Loubere 26 

RiieDagobert92110Clichy, 

Contact 

Departement 57 

Echange sur Playstation - Tekken 
et Destruction Derby contre autres 
jeux. vends aussi jeux SNIN. Tel a 
[Vlichael au 87 25 91 23, 

Departement 77 
Echange sur Playstation : Ray- 
man. Street Movies. WipEout 
contre Ridge Revolution, Shell- 
shock ou vends 220 Frs I'un, 
Tel a Michael au 60 60 71 30. 

Departement 85 

Echange jeux Playstation : SF 

Movie. ESPN, Need for Speed, 

Total NBA contre autres jeux, 

cherche Secret of Evemore sur 

SNIN et Tekken 2. 

Telau 51214618. 

Departement 85 

Echange sur Playstation : Ridge 

Racer contre MK3. 

Telau 51 95 77 94. 



Departement 92 
Echange Destruction Derby VF 
centre Discworld ou autres jeux 
Playstation. Tel a Sebastien au 
46 57 92 12 sur Paris etRP, 

Vente 

Departement 6 

Vends Playstation VF avec nbx 
jeux (9) ^- 1 pad, en tbe, prix a 
debattre. Tel a Michael au 
93 07 60 76 entre 17 et 18 b, 

Departement 7 

Vends Playstation + MC : 1800 
Frs a debattre, jeux : Tekken 
200 Frs, Krazy Ivan 250 Frs, D : 
300 Frs, console avec jeux 2400 
Frs, vends aussi OAV DBZ. Tel 
apres 17 hau 75 35 01 10. 

Departement 15 
Vends Playstation jap avec jeux 
VF + 2 pads + 1 rallonge + Des- 
truction Derby, Motor Toon : 
2100 Frs port compris. Tela 
Johannau71 67 3318, 

Departement 34 

Vends sur Playstation : Total 

NBA 96: 250 rs. Destruction 

Derby : 200 Frs, 

Telau 67 68 40 55 apres 19 b 

Departement 33 
Vends ou echange jeux sur 
Playstation VF : Fita 96, Des- 
truction Derby, MK 3, Tekken, 
Fire Solrom a 280 Frs I'un port 
compris, Tel a Denis au 
72 49 05 90auxhetires 
de repas, 

Departement 39 
Vends Playstation jap compa- 
tible VF+ 2 pads +1 MCi-3 
jeux, le tout en tbe : 2900 Frs, 
TelaEmericau 84 47 52 48, 

Departement40 
Vends jeux sur Playstation: 
Rayman, Destruction Derby, 
Discworld, Fifa 96, Doom erttre 
200 et 250 Frs- Tel aux heures 
de repas au 58 77 07 07, 

Departement 69 

Vends MK3 sur Playstation 250 

Frs, Tela Franckau 

78 51 03 90. 

Departement 73 
Vends jeux Playstation et Sa- 
turn a bas prix (jap et VF ; 50 
titres) entre 100 et 250 Frs, Tel 
a Cyril au 79 6041 61 
le dimanche, 

Departement 75 
Vends jeux Playstation VF : The 
D, Goal Storm, Extreme Games, 
Thunderhawk 2 : 200 Frs piSce, 
Fabriceau 49 03 36 07 la jour- 
nee ouau 45 31 07 84 lesoir, 

Departement 76 
Vends Playstation et Saturn 
sous garantie a bas prix et jeux 
recents : Legende de Tbor 250 
Frs, Dragon Ball Z 250 Frs, 
Need for Speed 250 Frs- Tel 3 
Paoloau 1635 761415. 



Departement 77 
Vends sur Playstation : Street 
the Movie, MK3 ou Rayman 
pour 200 Frs I'un ou echange 
contre Road Rash ou 
Speed, Tel a lufichael ; 
60 60 71 30. 



for 



Departement 77 

Vends Playstation VF + 2 pads + 
8 jeux (Worms, Fita 96.,,) la 
tout pour 3500 Frs, vente sepa- 
ree possible. Tela Xavierau 
60 03 20 45. 

Departement 77 
Vends Playstation + MC + 2 
pads + 1 CD demo + 6 jeux, le 
tout pour 2500 Frs, sous garan- 
tie, Tel ^ Eric au 64 21 00 17 
apres 20 li, 

Departement 91 

Vends Playstation VF + 2 pads + 
MC + Actua Soccer + Need for 
Speed t Extreme Games, garan- 
tie [ocl 96): 3000 Frs, Telau 
64 48 76 57, 

Departement 91 
Vends, achtee nbx news et ac- 
cessoires sur Playstation, Sa- 
turn, SNIN, GG„. Liste sur 
demandeau60 83 0711. 

Departement 92 
Vends jeux Playstation : Doom 
(VF) 200 Frs, Air Combat (jap) 
150 Frs, Rayman (VF) 250 Frs, 
Tekken (jap) 200 Frs. TeU 
David Fegerau 47 95 00 36 ou 
16Allee OeiaMarche 
92380 Garches, 

Departement 92 
Vends jeux Playstation ; □, Des- 
truction Derby, achete Rayman, 
Fifa, Actua, Mickey, LD japani- 
mation : Arcadia, coo, Pompo- 
ko, Mimi, Nausicaa, Laputa, 
Otarunohaka.,, Tel a Bruno au 
47 73 6514, 

Departement 93 
Vends sur Playstation: Wing 
Commander 3 : 250 Frs, Resi- 
dent Evil (US) 250 Frs. Tel S 
Eric apres 19 hau 43 09 8316, 

Departement 93 

Vends jeux Playstation : Tekken, 

WipEout,D, Jupiter, Strike, 

Mortal Kombat 3 de 1 50 Frs a 

200Frsl'un,TelaGutllaume 

apres 18 hau 43 00 39 99. 

Departement 95 
Vends sur Playstation :Fila 
Soccer 96 VF: 230 Frs. Tela 
Carlos au 39 83 2913. 

Departement 95 

Vends Playstation + 1 pad + MC 

4-4jeux:2000Frs,TeUYann 

au 39 95 49 88, 

Departement 76 
Vends jeux Playstation (Bio Ha- 
zard, Tekken 2,.) et recherche 
contacts sympas et serieux, Tel 
au 35 8038 95, 



AccJaim ev Joypad vous 

invitent a partidper a un 

concoui^ qui petmeUra a 

50 lecteuis ou lecvrices, 

de rempotteF 1 jeu BUST- 

A-MOVE-2 Arcade Edition 

sur PiayStallon 

Pour paivicipei il vous 

suffiv de leiouinei le 

coupon-teponse ci-joinv 

ou de le phoiocopier 

(une seule phovocopie 

parpanicipanv) au plus 

tard le 24 aout 1996 a 

minuit, le cachet de la 

Poste fai!«am foi. a 

I'adres!^ suivante ; 



CONCOURS 

BUST- 
A-MQUE ; 

Aicade edition 



Joypad, Concouni 
Acclaim, 22, me 
Gambet^a 10577 
MartgnyleCtiaiel Cedex. 
Les gagnants .sefont 
de.<agne!; par Urage au 
soi"> paimi les bonnes 
reponses 
BONNE CHANCE ! 



Gagnez 
50 jeux 

du liit d' Arcade 
de Talto ! 







UEST 



1) Quel est i'autre nom de ce jeu ? 

a) Buster Zero ! 

b) i like to move it ! move it ! 

c) Puzzle Bobble 

d) Bubble Bobble 

2) Ce jeu fut un hit : 

a) sur Atari 

b) en Arcade 

c) sur Super 
Nintendo 

3) Les developpeurs 
de ce jeu sent : 

a) americains 

b) japonais 

c) fran^ais 




Concours 

BUST- 



Bulletin-Reponse 



Nom : „.... 

Prenom : Age : 

Adresse : 

Ville : Code Postal : , 

EPONSES AUX QUESTIONS DU CONCOURS.: 

Questions 1 : 

Question 2 : ..._ 

Question 3 : 



Bulletin leponse a ievoumet a 
Joyp^d Concoiim 
Acclaim/ Joy pad 
2 tite GambeU.!) 


Le reglemem 
aupres de M^i 
hui.<;<fier de jusi 
nibte ^u\ .simple 
Jo¥p3tt 6 bi-i 
92588 Clichj C 
remfoouise sui 
V3tjf lem er 


esv depo!;e 
lie Btuneel 
ice ei di^po- 

demande a . 
ue Foutniei. 
edex Timbie 
demande au 

vigueui 



PETITES A MMOMCES 



Sega 



Achat 

Dgartement 42 
Acfl^ ou echange news sur 
Saium {VF ou japl. vends Virtua 
Cop. Night Warriors,., Tel a 
Laursnt au 74 59 81 38. 

D^unemenl 59 

Ac^e jeux Saturn ; Vampire. 

G-iianlian Heroes. Dragon Fore 

(US ou Eur). The Horde ou 

£Aiesde10Qa200Frsou 

ectsfige conlre autres jeux. 

TeJau28 68 7213- 

D6paftemenl 62 
ActWfe jeux Saturn VF (D, 
VR...).Tetau21 50 09 08 
a Tliierry, 

Wpartement 73 
AcWIe : Magic Carpet, CWK2, 
&ga Rally. Vf2,..) sur Saturn, 
Khange aussi sur SN et MD. 
Tel a Adrien au 79 8311 30. 

Ctepartement 91 
Scheie sur MO : Yuyu Hakusho 
IhtakytDtoJssen a 250 Frs. Tel a 
Suiltaumeau 64 93 40 63. 

Etepartement 91 
tehete au echange volant Sa- 
turn et Playstation, MC Sega et 
Ptaysiation. jeux r^cents, 
ictiange possible (possede VF2, 
Ridge Pacer Revolution, Yoshi 
Island-,). Tel au 60 83 0711 

Depadement 93 

Acn^e Saturn avec ou sans jeu. 

TefJRafau 48 43 89 32. 

Contact 

Departement 9 

Ctie'ctie Sattirn a prix mini ou 

rcnange contre MD2 + 5 jeux et 

manetis turbo. Tel au 

27 79 9716apresl8h. 



Departement 75 
Echange jeux sur MD : DBZ 
contre Legende de Tfior ou 
Landstalker ou Change |eux 
Saturn ; Firestorm VF contre 
Theme Park VF. Tel au 
43 4679 88. 

Departement 93 

Echange Saturn VF + Golden 

Axe The Duel contre Saturn ja- 

ponaise. achate Sega Rally et 

Guardian Heroes entre 150 et 

250 Frs. Tel a Ray au 

48 596176 

Departement 62 
Echange Saturn + Street Zero, 
Rayman, Parodius, Daytonaet 
adaptateur contre Neo GSo CD 
ou Neo Geo CD. Tel a David au 
21 76 83 69- 

Vente 

Departement A 

VBndsMD2 + 4jeux + 32X + 3 
ieux + 3 pads + codes : 1700 
Frs ou echange contre Playsta- 
tion ^-1 ou 2 pads el 2 jeux en 
3D.Telau 92 81 17 95. 

Departement 1 1 

Vends Saturn VF + VF2 + Sega 

Rally + V. Cop f Daytona USA + 

2 pads . valeur 4200 Frs, ven- 
due 2500 Frs. Tel au 

68 32 34 25, 

Departement 13 

Vends ieux sur Saturn enlre 1 50 
et 250 Frs et jeux MD : Pete 
Sampras, Vl/orld Cup 94, MK 2: 
150 Frs, volant 300 Frs, Tel a 
Stephaneau 16 42 55 31 55, 

Departement 13 
Vends MK2 sur MD avec 
codas ; 100 Frs, Julien Galeron 

3 BdF, Negro 13012 Marseille 
outelau 91 66 61 80. 



Departement 27 

Vends Saturn * 1 manette + 2 

jeux (Daytona, Panzer Dragoon) 

sous garantte 6 mois : 2000 

Frs. Tel S Laurent au 

16 32 54 43 20. 

Departement 29 
Vends Volant Saturn 300 Frs 
port compris + Mario RPG ver- 
sion US 300 Frs, Telau 
98 97 90 94, 

Departement 33 

Vans jeux MD,SF1I', Sonic! et 

2, MKl, Flashback. Thunder 

Force IV, Aladdin de 50 a 200 

Frs, Telau 56 37 00 24 

Iasemaineapr6s20h. 

Departement 40 
Vends plus de 96 jeux MD el 
12 jeux MCDde 100 a 200 Frs. 
Tel au 58 75 47 37, 

Departement 45 
Vends MD + 5 jeux port com- 
prix ouSFIl' 150 Frs. Flink 250 
Frs, Sonic et Knuckles 200 Frs, 
Sonic 2: 100 Frs, Mr Nut? -140 
Frs, vends Vol 4,5, 6 deK7 
vid^oDBZa 100 Frs port com- 
pris, Telau 16 3863 8805. 

Departement 57 
Vends MD 2 + 9 |eux : Batman 
etRobin, EWJ2.ECC0 2, lelout 
pour 1300 Frs. vends MCD2 + 9 
jeux CD, le tout pour 1300 Frs, 
Telau 87 93 02 47. 

Departement 59 

Vends MD + 5 jeux dont MK3 el 
Street Racer neuf en the " 1500 
Frs ou contre Saturn. Tel au 
27 79 9716apres18h. 

Departement 59 
Vends jeux MD de 80 a 150 Frs, 
vends magazines a 10 Frs, Gon- 
zales Thierry 23 Rue Mexico 
59000 Lille. 



Departement 62 

Vends jeux Saturn : Daytona 1 60 
Frs, Panzer Dragoon 200 Frs, 
Clock Work Knight2: 180 Frs, 
nbx jeux MD a partir de 50 Frs. 
Tei au 21 81 56 50. 

Departement 67 

Vends MD + 2 pads 6 boutons + 
8 jeux: Sonic 1 et2. Street 
Fighter 1 et 2 Turbo, Out Run, 
Quackshot... 489 Frs a debattre, 
vendsGG + 5iBux:400Frs. 
Telau 88 18 15 07apres 18 h. 

Departement 69 
VendsMD + 4 pads (2 turbo) + 
5 jeux (Rugby, Vi/C95,Mepa- 
games2, Gobat Gladiator,..} 
700 Frs Tel a Guillaume au 
78 31 74 86. 

Departement 71 

Vends jeux MD ■ Gods, Megalo- 
mania, Lemmings, Asterix, Ano- 
ther World, Crueball, Puggsy. 
Fatal Fury, Cool Spot, EWJ 100 
Frs + port. Tel au 85 20 28 09. 

Departement 75 

Vends jeux sur Saturn : Sega 

Rally, Vrtua Fighter, Fila 96: 

250 Frs run. Telau 

47 30 36 56. 

Departement 75 
Vends Saturn neuve (garantie) 
+ pad + Gun Virtua Cop, jeux: 
Daytona, Thunderhawk, Shell- 
shock pour 2650 Frs, Tel au 
45 82 48 37. 

Departement 75 
Vends Virtua Fighter 2 et Sega 
Rally S 349 Frs I'un. Tei a David 
au 40 34 19 31 toutelajournee 
ou echange contre X-Men 
ou SFZero. 



Departement 91 
VendsVF2,SegaRaily, V. Cop, 
Myst... sur Playstation : Ridge 
Racer Revolution. Tekken, Lem- 
mings, .sur SWIM: Yoshi... 
cherche Memory Card Saturn et 
Playstation j- volant,,. Tel au 
60 83 0711. 

Departement 93 
Vends Saturn + 2 manettes + 
AD US/Jap 4- Pro Action Replay 
+ MC + Sega Rally, Fifa Soccer, 
Daytona, Magic Carpet, CD 
demos, valeur 5000 Frs, vendue 
3500 Frs. Tel au 48 79 8511 
apresl7h. 

Departement 93 
Vends MD + MCD + 32X + 7 
jeux + MD + 8 jeux CD + 2 jeux 
32X + 3 pads dont une mfrarou- 
ge et 1 arcadepower stick cede 
a 2600 Frs le tout. Tel au 
45 09 96 44apres18h, 

Departement 95 
Vends MD2 + 7 jeux ^ 3 pads 
dont 1 a 6 boutons: 600 Frs, 
vends GG + 3 jeux + une malet- 
te de rangement 350 Frs a de- 
battre. Tel a Yann au 
30 37 26 71, 

Departement 95 
Vends jeux MD a bons prix ou 
^change contre jeux sur Saturn, 
cherche sur Saturn : Sega Rally, 
Virtua Fighter el Remix, Panzer 
Dragoon, et autres bons jeux, 
Teiau 34 7315 23. 

Departement 95 
Vends Saturn sous garantie + 1 
pad + 3 jeux (Daytona. VF 
Remix, Virtua Cop avec Pislo- 
let), etat neuf : 2200 Frs. Tel k 
Xavier au 39 34 09 77, 



Departement 99 
Vends lot de 5 ieux MD (dont 
LandstalkerVF, Another 
World,.,): 2500 FB, Mordant D, 
26 Rue Prince Charles. B-4680 
Oupeye Beigique ou tel au 
041 48 06 04, 

Divers 

Vante 

Departement 2 
Vends afliches DBZ (inedtt) 1 
du film 2x3, 1 double face + 4 
plastities + 4 doubles tace, 10 
affiches:200Frs,Telau23 73 
26 38apres 18 h et pendant 
les vacances, 

Departement 29 
Vends Lynx 2 + 6!eux: 450 Frs 
le toutousepare:70Ffslejeu 
et 200 Frs la Lynx Tel au 
98 97 8101, 

Departement 60 
Salut ! Vends jeux video en tout 
genre (Playstation et Saturn) i 
prix sympas. A tout de suite au 
16 44 42 85 60 ouaun- privile- 
ge 24 h/24 au 09 92 43 92 
a Olivier, 

Jobs 

Departement 92 
Pour taire face a son expansion 
VIRTUAL STUDIO RECHERCHE 
8 ingenieurs logiciel ou pro- 
grammeurs maitrisant le C, C++ 
ei I'assembleur 80x86. 680x0, 
R3000, Power PC ayant une ex- 
perience dans le developpement 
de jeux video pour SONY 
PLAYSTATION, SEGA SATURN. 
Envoyez CV + lettre de moliva- 
lion a Christian Winon VIRTUAL 
STUCIO 9 Allee des Barhanniers 
92635 GennevilliersCedex, 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

\fcos avez une Petite Annonce a passer ? Aucun probleme ! C'est GRATOS en plus... Cochez les cases, remplissez la grille et hop 1 

Vous nous envoyez tout i;a dans une enveloppe timbree et die aura une chance de paraitre dans le prochoin numero qui sortira 

vers le 1 5 du mois suivont. Les annonces des abonnes sont prioritaires, joindre votre derniere etiquette d'expedition. 


Votrs 


departement q ^^^^^ q ECHANGE □ VENTE C^V^«\ 
1 1 QNEC □ NEO-GEO&LYNX □NINTENDO □ SEGA V ^) 








^ \ 


















































































































































































































































































































JOYPAD - PA - 6 bis, rue Fournier 92588 Clichy Cedex | 



Avec 



pa 



IjjJ^j^J, 



urnee explosive 



aou 




II effacera votre passe pour proteger votre avenir. ^ME 

=:i.:-o ARNOLD CTELSON ...r. CHARLES RUSSELL ARNOLD SCHiRZENEGGER lEFFACEyR'IRASERI JAyESCAAN VANESSA WILLIAMS JAMES COBORN.^ ROBERT PASIORELLI 
'■■^^■^ALANSWESTR! =::r-SIEPHENBR01 CAROLINE PRAM •:,:.; yiCHAELIRONffljiE ^K^ BILL KENNEY ^:r:ia;ADAyGREENBERG,s,S,t, 
'm yiCHAEL lADROSS CHARLES RUSSELL '^'^ 1 lONY PURYEAR . iLON GREEN , MICHAEL S, CHERNUCHIN '', lONY PURYEAR r WALON GREEN ^ 

-- -■ -^ ^'lARNOLDWELSON^ANNEmSONFiMRLESlSELLl ^^ 



SORTIE LE 7 AOUT 



WllfoM l 



PARIS - ATLANTA : 7 Heures de vol. . . Et combien dkiires de leu ? 

k 



INTERNATIONAL TRACK & FIELD Sortie mondiale sur Playstation le 28 Juin 1996 



KONAMh 




Le concentre deJeux Ofympique^ 



• 1 a 4 joueurs en 
simultane 

• 1 1 disciplines 
oflicielles 

• Motion Capture 
ivec de vrais 

athletes 
■ GamePlay tres 
realiste qui allie 
a la fois vltesse. 
reflexe et precision 





INTERNATIONAL TRACK AND FIELD™ is a trademark ot Konami Co., Ltd. © 1 99fl KONAMI. All rii 
Computer Entertainment tnc. 



ights reserved. E3 and PLAYSTATION are Irademarts et Sony 



